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Экономим 

с «Домашним ПК» 




I с секрет, что на осеннс- 
ШШ іімний период приходит- 
I I ся наибольшее количест- 
во продаж компьютеров, ком- 
плектующих и периферийных 
устройств для домашнего ис- 
пользования. Это общемировая 
практика, и Украина здесь не яв- 
ляется исключением. Следова- 
тельно, многие из нас в ближай- 
шее время соберутся посетить 
компьютерные салоны либо в 
связи с апгрейдом своих ПК, 
либо озаботившись покупкой 
нового компьютера. 

Наше издание уже не первый 
год помогает вам тростить про- 
цесс выбора и приобретения ПК 
и комплектующих. Читая «До- 
машний ПК-, вы можете отбирать 
самые лучшие, надежные и оправ- 
данные с точки зрения цены ком- 
поненты домашней информаци- 
онно-развлекательной системы. 
Именно для этих целей служит 
рубрика «Советы покупателю», в 
которой ежемесячно публикует- 
ся конфигурация сбалансирован- 
ных систем трех ценовых диапа- 
зонов, а также освещаются изме- 
нения, произошедшие за месяц 
на рынке компьютерной техни- 
ки, и делаются прогнозы на бли- 
жайшее будущее. 

Информацию о широком спе- 
ктре коматектующих и перифе- 
рийных устройств можно найти 
в отчетах нашей Тестовой лабо- 
ратории и обзорных статьях в 
разделе «ХардШге». Игры, про- 
граммное обеспечение, №еЬ-ре- 
сурсы - здесь мы освещаем толь- 
ко лучшие, с нашей точки зрения, 
продукты и сайты, что должно 
помочь вам избежать ненужных 
трат и сберечь время, которое, 
как известно, тоже деньги. 

Надеемся, «Домашний ПК- 
уже давно стал вашим надежным 
советчиком в вопросе рацио- 
нального выбора конфигурации 
домашней компьютерной сис- 
темы. Понятие Виуегз Сикіе, 
только начинающее входить в 
обиход в нашей стране, как 



нельзя лучше характеризует из- 
дание, которое вы держите в ру- 
ках. Примеров использования 
••ДИК" именно в таком качест- 
ве - достаточно. Наши читатели 
приходя т в магазины, вооружив- 
шись информацией из свежего 
номера, и совершают действи- 
тельно выгодные приобретения. 

В ЭТОМ выпуске мы решили 
сделать еще один шаг, позволя- 
ющий вам. уважаемые читатели, 
сэкономить средства при покуп- 
ке товаров, так или иначе связан- 
ных с информационными тех- 
нологиями дома. Новая рубрика 
• Акции и скидки», которую вы 
найдете на страницах 84-85, - 
это уникальная подборка купо- 
нов на скидки при покупке или 
участие в разнообразных акци- 
ях от ведущих компьютерных 
фирм Украины, В данный номер 
вошло около тридцати купо- 
нов - рекламных объявлений, 
охватывающих очень широкий 
спектр предложений: персональ- 
ные и наладонные компьютеры, 
цифровые фотоаппараты, источ- 
ники бесперебойного питания, 
акустические системы, сканеры, 
расходные материалы, услуги по 
ремонту ПК и подключению к 
Іпіегпеі и т. д. 

Все, что вам остается сде- 
лать. - вырезать приглянувший- 
ся купон и предъявить его при 
покупке. Не стесняйтесь пользо- 
ваться темп преимуществами, 
которыми вы обладаете как чи- 
татель «Домашнего ПК«. выби- 
райте необходимые рекламные 
объявления и отправляйтесь в 
магазин - думаем, что представ- 
ленные скидки действительно 
вам помогут. 

Мы же надеемся, что в даль- 
нейшем количество предложе- 
ний и ассортимент товаров, 
которые вы сможете покупать 
деше&че, будет только увеличи- 
ваться. 

Приятных вам приобретений. 
С наилучшими пожеланиями, 
Олег Данилов 
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В этой статье мы решили рассказать о не- 
больших, но, тем не менее, полезных ути- 
литах, которые не претендуют на звание 
Главной Программы в Вашем Офисе, одна- 
ко способны значительно облегчить повсед- 
невную работу. 
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52 ДЕЛА ИДУТ, КОНТОРА ПИШЕТ 

Некоторое время назад мы уже затрагивали 
тему виртуального офиса. Наш прогноз о том, 
что «в ближайшем будущем компаний, предла- 
гающих виртуальные рабочие столы, станет еще 
больше», целиком и полностью подтвердился. 
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В распоряжении ѴѴеЬ-дизайнера имеется ши- 
рокий спектр возможностей для налаживания 
обратной связи с посетителями сайта. Как 
задействовать этот арсенал с пользой для 
Іпіетет-проекта, пойдет речь в данной статье. 



ПИШУ ТЕБЕ, МАМА, 
ИЗ ГОРЯЩЕГО ТАНКА... 

Основное отличие Орегайоп РІазІіроіпІ от 
других тактических симов заключается в 
глобальности разворачивающихся 
событий - здесь в модном жанре 
«параллельной истории» воссоздается 
война между блоком МАЮ и Россией, 
которая могла бы иметь место в 
середине 80-х годов. 
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ИГРАЕМ ВМЕСТЕ С ІШТЕІ 

нашей редакции появилась весьма неординарная 
вещь - детский микроскоп производства Іпіеі, относящийся' 
к категории так называемых обучающих игрушек (или, по-английски, 
есіиіаіптепі), дальний родственник старого доброго «Натуралиста». 



БЕЗУМНЫЙ МАХ РАѴПІЕ 

Мах Раупе - игра, в 
которую вы обязательно 
сыграете. В любом 
случае, рано или поздно, 
если только вам небезраз- 
личен жанр асііоп как 
таковой. И коль скоро 
ваша встреча с Максом 
Пэйном неизбежна, к ней 
стоит соответствующим 
образом подготовиться. 




ШШОПППОІС 

СОЛДАТИКИ 
1: БіееІ Зоісііегз - 
когда-то самобытная 
игра, выродившаяся в 
третьесортный клон и 
потерявшая почти все 
заложенные в нее 
оригинальные шеи. 
Это конец іівгеИы. 
Грустно. 
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2001 ГОД: КОСМИЧЕСКАЯ ОДИССЕЯ 

Когда в 1964 году режиссер Стэнли Кубрик и писатель Артур 
Кларк начали работу над сценарием к фантастическому фильму 
«2001 год: космическая одиссея», казалось, что к началу XXI 
века люди станут полноправными гражданами космического 
пространства. 2001 год настал, но мысли о путешествиях в 
космосе остаются лишь детской мечтой для большинства людей. 



НАШ АДРЕС В ІіиТЕКІМЕТ: 
ѴѴШ.ІТС-ЦА.С0М 




БЫСТРЕЕ, ЛУЧШЕ, ДЕШ 
ВЫБИРАЕМ ПРИНТЕР ДЛЯ 
ДОМАШНЕГО ОФИСА 

Каждый, кто работает дома, непремен- 
но сталкивается с проблемой_п 
различных документе 
приобретения хор> 
домашнего оФи*»/' 
многогранна, 
самые поп; 
принтероі 
миться с 




СКАЖИТЕ «ЧН-И-ИЗ»... 
ТЕСТИРОВАНИЕ П0ПУЛЯІ 
ЦИФРОВЫХ ФОТОКАМЕР. 

Вы еще не определились с выі 
камеры? Устройства, г|редстаі 
прошлом номере журнайа, п 
слишком дорогими'' Не отчаив 
Двухмегапиксельные фотоаппарі 
емые сегодня вашему вниманию, суі 
дешевле, хотя по своим возможностяі 
ненамного уступают элитным моделям. 
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Апаспгопох - представитель практически от- 
сутствующего на ПК жанра «консольных» ро- 
левых игр, которые еще называют «японски- 
ми», - больше всего похожа на... легендар- 
ный приставочный НРБ-сериал РіпаІ Рапіазу. 



«СПАИС-БОИЗ» 

МАЛЕНЬКИЕ БОЛЬШИЕ ИГРЫ 

Компьютерные игры бывают разные. Слож- 
ные и простые, романтические и кошмарные, 
высокохудожественные и аморальные. Но 
среди всех них, сделанных взрослыми для 
взрослых, есть категория, которая заслужи- 
вает отдельного упоминания, - компьютер- 
ные игрушки для детей. 
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В этой рубрике, новой для нашего журнала, 
мы начинаем публиковать обзоры кинофиль- 
мов, так или иначе связанных с компьютер- 
ной или игровой тематикой. 
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ИВАНО-ФРАНКОВСКА 

КИРОВОГРАДА 

КРЕМЕНЧУГА 

ЛУГАНСКА 

ЛУЦКА 

ЛЬВОВА 

МАРИУПОЛЯ 

НИКОЛАЕВА 

ОДЕССЫ 

ПОЛТАВЫ 

РЕСПУБЛИКИ КРЫМ 
РИВНЕ 

СЕВАСТОПОЛЯ 
СУМ 



ТЕРНОПОЛЯ 

УЖГОРОДА 

ХАРЬКОВА 

ХМЕЛЬНИЦКОГО 

ЧЕРКАСС 

ЧЕРНИГОВА 

ЧЕРНОВЦОВ 

В КНИЖНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

«Академкнига» 

ул. Б. Хмельницкого, 42 

«Знания» 

ул. Крещатик, 44 

«Сучасник» 

ст М«Политехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул. Красноармейская, 51 
«Наукова думка» 
ул. Грушевского, 4 
ДНЕПРОПЕТРОВСК 
«Грани» 

пл. Островского, 1 
ХАРЬКОВ 
Киоск «ХТУРЭ» 

В КОМПЬЮТЕРНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 
СатеІ_ап(І 

просп. Возаукофлотский, 10 
Сотриіегіапсі 
ул. Дмитриевская, 2 
«Поэзия» 

Майдан Незалежности 
«Мрія» 

просп. Красных Казаков, 8 

ВИННИЦА 

«Лиана» 

ул. Келецкая, 81 

ДОНЕЦК 

«Инфоком» 

ул. Артема, 127 

магазин «Канцелярские 

товары» 

«Новая электроника» 

ул. Артема, 131 

ул. Щорса, 46 

КРИВОЙ РОГ 

«Артеке» 

ул. Костенко, 11/1 

«Виртуальный мир» 

просп. (агарина. 13. кв. 1 

ОДЕССА 

«Т и Д» 

ул. Б. Арнаутская, 47/1 1 



магазин «Компьютеры» 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Ту Би» 

ул. Севастопольская, 43/2 

«Софт Ленд» 

ул, Севастопольская, 20. 

салон «КИТ» 

СУМЫ 

«Дискрет» 

ул. Харьковская, 12 

«Скайнет» 

ул. Петропавловская, 47 

ХЕРСОН 

«Меркури» 

ул. Украинская, 9 

«Стиль- Плюс» 

ул. 9-го января. 15, 

офис 68 

ЧЕРКАССЫ 

«Мега Стайл» 

ул. Байды Вишневецкого, 32 



РЕКЛАМНЫЕ 
АГЕНТСТВА 
КИЕВ 
Агітазтег 

(044)216-0572 
(044) 246-9860 
В&В іпіегпаііопаі 

(044)246-6221 
(044) 246-6222 
Ваіев Цкгаіпе 
(044) 269-8028 
(044) 269-6722 
Сопсціезі 
(044) 244-9424 
(044) 244-9434 
ІТВ 

(044) 227-8709 

(044) 220-9042 

«Академия рекламы» 

(044)517-4509 

«Диалла» 

(044) 573-8547 

(044) 573-8754 

«МАК-Про» 

(044)446-1356 

ХАРЬКОВ 

Представитель «ІТС» 
Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 



л-ѵлѵ.ііс-цасот 



© "Издательский Дом ПС», 2001 г. 
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Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской доставкой в Ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодично, с любого следующего месяца, на срок от одного месяца до одного года по почте в 
любом отделении связи или у нас в издательстве по Каталогу изданий Украины на 2001 год: «Домашний ПК», индекс 22615, 
с. 91 , цена за месяц - 4,91 грн. 

С вопросами и предложениями касательно распространения, а также с критикой в адрес предприятий, занимающихся продажей 

и доставкой наших изданий, обращайтесь в отдел распространения -Издательского Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским компаниям и частным лицам, заинтересованным в розничном 

распространении журнала. Выгодные условия и цены. 

Отдел распространения: тел. (044) 244-8582 
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РАЗМАХНИСЬ, РУКА... 

Игровые контроллеры для те- 
левизионных приставок стано- 
вятся все более изощренными и 
экзотичными. Кто сказал, что 
геймпад - единственное уст- 
ройство управления? Танцеваль- 
ные коврики, удочки, маракасы, 
пистолеты... До последнего вре- 
мени персонального, «отлично- 
го от других» контроллера не 
было у такого популярного 
жанра, как фаитинг. 

Но и эта « ниша' теперь запол- 
нена. Небезызвестная компания 
ТІіги.чііпахіег анонсировала про- 



дукт под названием РІ^Ьііп^- 
Агепа для Р5 опе и РІауяіаііоп 2. 
Хватит сидеть в кресле с гепм- 
падом в руках. Пора размяться 
в активном режиме, благо, "Бой- 
цовская арена» для этого и со- 
здана. Состоит она из коврика, 
разные участки которого реаги- 
руют на нажатие подобно кноп- 
кам геймпада, и стоек с датчи- 
ками, отслеживающими удары 
рук и ног. 

Рі§пііп§Агепа поступит в про- 
дажу осенью этого года, а по- 
купателям это чудо обойдется 
в 880. 



Файтинг должен быть активным 



ЧАСЫ-КАМЕРА ОТ СА8І0 
СНИМАЕТ В ЦВЕТЕ 

В февральском номере жур- 
нала «Домашний ПК» за этот 
год мы уже знакомили наших 
читателей с оригинальным из- 
делием от Само - часами со 
встроенной цифровой камерой 
№СЛМ. Недавно Са.чіо Сотршсг 
модифицировала свое изделие - 
теперь №гі8і Сатега ^Ѵ-З 
способна сохранять цветные 
снимки. 

По заверениям разработчи- 
ков, модель оснащена 2,5-мега- 
пиксельным сенсором, с помо- 
щью которого можно получать 
цифровые фото в режиме Ні§п 
Соіог (16,77 млн. цветов). Ем- 
кость встроенной флэш-памяти 
осталась прежней - 1 МВ, ее до- 
статочно для сохранения 80 изо- 
бражений размером 120 х 120 



пикселов. Не изменился и диа- 
пазон фокусировки - от 30 см 
до бесконечности. 

Дтя просмотра отснятого ма- 
териала используется встроен- 
ный монохромный ЖК-дисплей 
размером 20 х 20 мм, способ- 
ный отображать картинку в 16- 
ти градациях серого. Связь с 
компьютером, как и прежде, 
осуществляется через ИК- ин- 
терфейс Цена устройства в Япо- 
нии составляет $266. 



Наконец-то в 
Центре увидят 
шпионские снимки в 
цвете 




ШЕНШ-МАГНИТОФОН 

Американская компания Агсіюз 
Тес1іпо1о§у (ичѵи\агсІ.юи.сот), 
выпускающая мобильные пе- 
риферийные решения (типа 
.ІиксЬох 6000, МіпіСОК^, Міпі- 
ОѴО, МіпіНП и др.) для ноут- 
буков и настольных ПК, недав- 
но представила устройство ]и- 
кеЬох Кесогсіег, позволяющее в 
режиме реального времени за- 
писывать в МРЗ-файлы (а за- 
тем и проигрывать их) музы- 
ку, транслируемую через Іп- 
іегпеі. 



♦Іпіегпеі-МРЗ-магнитофон» 
оборудован графическим ЖК- 
монитором, где отображается 
информация о названии песни, 
имени артиста и времени проиг- 
рывания. Встроенный жесткий 
диск емкостью 6 СВ позволяет 
записывать до 100 ч высококаче- 
ственной музыки или 500 ч го- 
лоса. Кроме того, на диске мож- 
но сохранить и любые другие 
данные, подключив устройство к 
компьютеру через порт 115В. 

Массой около 350 г и разме- 
ром с колоду игральных карт 



АгсЬоз .ІикеЬох Кесогсісг позво- 
ляет также записывать музыку в 
МРЗ со встроенного цифрового 
и аналогового входа и даже с 
микрофона. 



Для МРЗ- 
кодирования «с 
лету» необходи- 
ма высокая 
производитель- 
ность 




«ЦИФРОВАЯ» РУЧКА 

Давно ли мы отказались от 
перьевых ручек? Вроде совсем 
недавно. А тут похоже, что на 
свалку истории пора отправ- 
лять шариковые, капиллярные 
и прочие письменные принад- 
лежности. Во всяком случае, 
все к этому идет. Компания 
ЕГІС550П представила Сііаіреп 
СНА- 30 - по ее утверждению, 
первую в мире ручку цифро- 
вой эры. 

Особо привыкать к письму не 
придется - данное устройство 
можно использовать в качестве 
обычной ручки, однако писать 
надо па специальной бумаге, на 
которую нанесен микроскопи- 
ческий точечный рисунок, игра- 
ющий роль своеобразной коор- 




динатной сетки. Технология, 
разработанная фирмой Апоіо. 
позволяет на основании данных 
о положении кончика пера, по- 
лученных с помощью встроен- 
ных в Спаіреп СНА-30 инфра- 
красной камеры и процессора 



для обработки изображений, 
формировать картину рукопис- 
ных символов, передаваемую за- 
тем через соединение ВІиеіооіп 
на сотовые телефоны, персо- 
нальные электронные секрета- 
ри. ПК и другие устройства. 



Мечта дизайнера. 
И никакого 
графического 
планшета 
не нужно! 



НОСИМЫЙ КОМПЬЮТЕР, 
УПРАВЛЯЕМЫЙ ГОЛОСОМ 

Компания ѴосоІІссі, специа- 
лизирующаяся на разработке 
технологий распознавания 
речи, а также выпускающая 
различные портативные реше- 
ния, недавно представила но- 
симый компьютер Таіктап Т2. 
работающий под управлением 
ОС Місго.чоГі Ѵ?іпс1о\ѵ8 СЕ. Дан- 
ное устройство надевается на 
пояс и, по су ти, служи т терми- 



Трудно представить 
рабочих в такой 
«электронной 
одежде-... 



налом удаленного доступа к 
центральному серверу через 
беспроводное соединение. 
При этом команды на цент- 
ральную систему отдаются по- 
средством голосового интер- 
фейса, для чего применяется 
модуль распознавания речи 
ВКіеІіігеак. По предваритель- 
ным оценкам устройство спо- 
собно обрабатывать до 15 млн. 
голосовых команд в день. Пред- 
полагается, ч то новый продукт 
найдет широкое применение в 
сфере учета продукции на 
производственных предпри- 
ятиях. 

Таіктап Т2 весит около 400 г. 
Полного заряда аккумуляторов 
хватает примерно на 6-11 часов 
непрерывной работы в зависи- 
мости от качества соединения в 
беспроводной сети. 




АВТОМОБИЛЬ С ДОСТУПОМ 
В ШЕКШ 

Каждый водитель во время 
езды, несомненно, хотел бы по- 
лучать достоверную инфор- 
мацию о маршруте движения, 
пробках, состоянии дорог, пого- 
де и т. д. Скоро такой сервис ста- 
нет возможным. Так, компании 
ѴоІК8ѵѵа§еп и Неѵѵіеіі-Раскагсі 
приступили к производству пер- 
вого в мире серийного автомо- 
биля Ѵ№ СіоІГ еОепсгаііоп, осна- 
щенного стандартными средст- 
вами доступа к ѴУеЬ. Кстати, 



продажу данной модели пред- 
полагается также осуществлять 
по-современному - только че- 
рез Ішегпеі. 

Основой бортовой системы 
доступа еСепегаііоп является 
РБА МР .Іогпасіа 548, укрепляе- 
мый на приборной панели. При 
необходимости он может отсо- 
единяться и использоваться вне 
автомобиля. Специальное ПО. 
обеспечивающее вышеупомяну- 
тые услуги, разработано дочер- 
ним подразделением ѴоІк*\ѵа- 
{>еп. Система включает в себя 



также функции распознавания 
голоса, позволяющие на ходу 
составлять и отправлять письма 
по электронной почте. 



Раньше разговоры по 
сотовому телефону во 
время езды воспринима- 
ли как благо - теперь 
запрещают. Не постиг- 
нет ли та же участь и 
этот «альянс»? 




слудеб^р^овостей 




ГОЛОГРАФНЧЕСКИИ ДИСК 

Интересно, какие носители 
информации получат наиболь- 
шее распространение в компью- 
терных системах лет через 5-7? 
Возможно, голографпчсскі іс ді іс- 
ки? В этом случае компанию 
АргШ$ цстсаргНшпссот). недав- 
но представившую технологию 
голографнческой записи данных, 
ожидает невероятный успех. 

100 (1В информации спосо- 
бен вместить пятидюймовый 
диск, изготовленный из фото- 
полимерного материала СКОР 
(Саііопіс Кіп§ Орепіп§ Роіутс- 
гігаііоп). Подобные носители 
могут обеспечить впечатляющее 
быстродействие - в конце про- 



шлого года па установке, со- 
зданной в Стэнфордском уни- 
верситете и использующей дис- 
ки СКОР, была достигнута ско- 
рость считывания данных 6 СЬр$ 
при скорости записи, прибли- 
жающейся к 1 СЬрз. 

Как известно, основной недо- 
статок крупных архивов - низкая 
скорость доступа к информации. 
Аргііія таким образом надеется 
предложить реальный способ 
разрешения этой проблемы. 



Успех или провал ждет 
это изобретение? 
Время покажет... 



ПОПОЛНЕНИЕ В СЕМЕЙСТВЕ 
СѴВЕВ-8Н0Т 

5опу Еіесігопіск пополнила 
семейство цифровых фотока- 
мер СуЬег-япоі двумя новыми 
моделями - Э5С-585 и О5С-Р20. 

Первая из них предназначе- 
на для фотолюбителей со ста- 
жем. Она оборудована 4,1- 
мсга пиксельной матрицей, 
объективом Ѵагіо-8оппаг от 
Сагі 2еі$ с трехкратным опти- 
ческим трансфокатором (ци- 
эвос увеличение составля- 



Новичку и фотолю- 
бителю со ста- 
жем... Приятной 
съемки! 



етбХ), а также специальным 
преобразователем ОХР (ОірііаІ 
еХіепсІесІ Ргосеззог), обеспечи- 
вающим улучшенную проработ- 
ку затененных участков изо- 
бражения. Связь с компьюте- 
ром осуществляется через 
порт ІІ5В, 

Начинающие фотолюбите- 
ли наверняка заинтересуются 
Б8С-Р20 с 1,3-мегаппкселыюй 
матрицей и трехкратным ци- 
фровым увеличением - мак- 
симум возможностей за ра- 
зумную цену. Как и старшая 
модель, Э5С-Р20 оснащена 
1,5-дюймовым цветным ЖК- 
дисплеем. Цена ОЗС-585 при 
покупке на сайте ЗопуЗіу- 
Іе.сот составит порядка $800, 
135С-Р20 в розницу будет сто- 
ить $250. 





Е 750 - НОВЫЙ ОБЪЕКТ 
В «СОЗВЕЗДИИ» 
СД88І0РЕІД 

Сегодняшние темпы жизни 
требуют от человека максп- 



Карманный 
мастер на все 
руки... 



мум собранности. Планерки, 
встречи, совещания, свида- 
ния - всего в голове не удер- 
жать, нужен помощник - де- 
ловой, надежный, педантич- 
ный, пунктуальный. Пожалуй, 
именно этим объясняется по- 
пулярность удобных персо- 
нальных электронных секре- 
тарей среди людей, знающих 
цену времени. Недавно ком- 
пания Са.чіо выпустила новую 
модель своих РВА на плат- 
форме Роскеі РС - СА55ІО- 
РЕІА Е-750. 



Данный органайзер постро- 
чен на базе К15С-процессора 
ѴК4 1 3 1 с тактовой частотой 
200 МНг и снабжен 32 МВ 
КОМ. 32 МВ оперативной па- 
мяти, дисплеем с разрешением 
240 х 320, поддерживающим 
16-битовый цвет, и портом ІІ5В, 
Отличительной особенностью 
устройства является возмож- 
ность взаимодействия с беспро- 
водными сервисами ссітаОпе, К 
сожалению, пока новый про- 
дукт Сазіо будет доступен толь- 
ко в Японии. 




ІпіеІ 
поддерживает 
киберспорт 



Александр Птица 

Производители компью- 
терного «железа» в по- 
следнее время обращают 
все более пристальное 
внимание на бурное раз- 
витие кибератлетнки в 
странах СНГ. Вслед за 
8ат$ипд ЕІесігопісз, 
взявшей на себя заботы 
по поддержке региональ- 
ных (Украина и Россия) 
отборочных соревнова- 
ний на ИогШ СуЬег 6а- 
тез, на киберспортивную 
арену «ворвался» лидер 
мирового процессорост- 
роения - компания ІпіеІ. 

м< іс к' івс К' ім і > і еле • Балчуг- 
■тКемпински» 23 июля со- 
■^стоялась пресс-конферен- 
ция, на которой ее московское 
представительство (в лице ме- 
неджера по маркетингу потре- 



бительского рынка в странах 
Восточной Европы, Ближнего 
Востока и Африки Егора Яков- 
лева) и один из ведущих рос- 
сийских производителей персо- 
нальных компьютеров - компа- 
ния -Формоза» - объявили о 
старте открытого командного 
первенства СНГ по Соипіег- 
Зігіке на Кубок Решішіі 4. Ожи- 
дается. что в соревнованиях 



примут участие более тысячи 
киберспортсменов из разных 
уголков СНГ. 

Отборочные туры проводят- 
ся в августе и начале сентября 
в девяти городах России, Укра- 
ины п Беларуси: Ангарске, Во- 
ронеже, Днепропетровске, Ека- 
теринбурге, Минске, Москве. 
Орле, Самаре и Санкт-Петер- 
бурге. 

Базой для сражений на един- 
ственном в Украине днепропет- 
ровском этапе (25-26 августа) 
избрана сеть игровых клубов 
СуЬег№ог1сі {шипѵ.суЬегіѵогкі 
сір.іш). Трем лучшим командам 
по результатам этого отбороч- 
ного тура будет предоставлено 
право бороться за лавры побе- 
дителей турнира в полуфина- 
лах, запланированных на 1 1-12 
сентября в московском Іпісгпсі- 
салоне ••Типе Опііпе», 



Кульминацией турнирного 
марафона будет финал, заду- 
манный организаторами как 
яркое и красочное игровое 
шоу в рамках выставки ІТ Рог- 
ітш в московском зале «Ма- 
неж». Команда-победительни- 
ца определится 13 сентября. 
Четыре ее участника станут, 
пожалуй, первыми в СНГ обла- 
дателями мощных персональ- 
ных компьютеров на базе Рсп- 
Ііиш 4 с тактовой частотой 
2 СѴІг. Не останутся без на- 
град серебряные и бронзовые 
призеры. Для них предусмот- 
рены, соответственно, четыре 
процессора Репіішп 4 и ком- 
пьютерные аксессуары. 

Нам остается пожелать ук- 
раинским кибератлетам успе- 
хов в нелегких баталиях н вер- 
нуться домой с Кубком Реп- 
!ішп 4. ■ 




Егор Яковлев: «Турнир даст новый импульс развитию киберспорта в СНГ » 



Носители информации Неѵѵіетт РаскагсІ — Ш'АпШ 
максимальная защита Ваших данных! 
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СО-к диски 
СО-ШАГ диски 
00$ кассеты 
ОН кассеты 




ПАРТНЕРЫ НР: ЕКС: (044) 230-3474; Квазар-Микро: (044) 239-9988 
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Знакомьтесь: перед вами - пер- 
вый представитель следующего 
поколения мобильных телефо- 
нов марки АІсаіеІ - ОпеТоисп 5 1 1. Он 
поступит в массовую продажу осе- 
нью, так что у нас в рутах пока толь- 
ко предсерийныЙ образец. Это ком- 
пактный (по размеру примерно со- 
ответствует 1\ ; окіа 8210), легкий и 
элегантный аппарат стандарта С5М 
900/1800, выполненный в новом, 
привлекательном дизайне. 

По функциональным возможнос- 
тям ОпеТоисп 511 не являегся пря- 
мым продолжением серии 50х, Если 
предыдущие модели были предназ- 
начены для деловых людей, то эта 
должна понравиться молодежи. 
Именно на нее рассчитаны дизайн 
аппарата, упрощенная система меню 
и рад специфических функций. Вме- 
сто прежней объемистой адресной 
книги применяется система катало- 



гизации памяти 5ІМ-карты, с помощью 
которой можно создавать для конкрет- 
ного контактного лица запись, содер- 
жащую до трех номеров телефонов, 
разбивать их на категории, присваи- 
вать каждой из них отдельную мело- 
дию звонка, записывать команды голо- 
сового набора и т. д. Сложный и, по 
большому Счету, ненужный молодому 
человеку календарь-органайзер в 
ОпеТоисп 511 заменен на более про- 
стой и удобный список напоминаний. 

Однако основные новшества в моде- 
ли 511 касаются развлечений. В теле- 
фон встроен РМ-приемник (естествен- 
но, работающий только при подклю- 
ченной гарнитуре папсЫгее); мелодии 
звонка могут быть полифоническими; 
на досуте аппарат позабавит своего 
владельца тремя интересными графи- 
ческими играми; поддерживаются мод- 
ные нынче функции пересыпки через 
5М5 пиктограмм, картинок и звуков. 
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© Отличное качество связи 

Ѳ Встроенный ГМ-прнемник 

© Полифонический звонок 

© Интересные игры 

© Расширенные возможности работы с 

сообщениями 
© Внброзвонок 

Неудачная конструкция кнопки-джойстика 



ОпеТоисІі 511 порадовал нас отлич- 
ным качеством связи, которого мы, 
прі [знаться, не ожидали от такого ми- 
ниатюрного устройства. 

Из немногочисленных недостат- 
ков можно отметить не совсем удач- 
ную конструкцию кнопки-джойсти- 
ка, а также очень тихий звук полифо- 
нического звонка (у одноголосных 
мелодий с громкостью все в поряд- 
ке). Однако эти проблемы отнюдь не 
портят общего положительного впе- 
чатления. К тому же в окончательной 
версии аппарата они. вероятно, будут 
устранены. ■ 



,1. 




Сразу оговоримся, что многие 
достоинства, которые мы да- 
лее отметим у 5іу1и.н РЬоЮ 
790, присущи и старшей модели. 
Но, естественно, эти устройства 
разнятся не только ценой и дизай- 
ном. Принтер Зіуііи РЬою 890 бо- 
лее производителен (примерно 
на треть), особенно это заметно 
при выводе многостраничных 
черно-белых текстовых докумен- 
тов. Такой прирост производи- 



тельности достигнут большей час- 
тью за счет увеличения объема бу- 
фера данных до 256 КВ. И хотя фо- 
топечать при максималь- 
ном разрешении все 
равно проходит мед- 
ленно, зато качество 
отпечатков, получае- 
мых таким образом 
на специальной фо- 
тобумаге, ничем не 
уступ ает «классичес- 
ким* фотографиям. 
Отдельного разго- 
вора заслуживает сопут- 
ствующее ПО для мониторинга со- 
стояния и технического обслужива- 
ния принтера. Систематическое 
использование утилит для проверки 
сопел (Ыоггіс Спеск), чистки (Нсасі 
СІеапіп^) и выравнивания печатаю- 
щей головки (Ргіпі Неасі АІщптепс) 
поможет поддерживать принтер в 



рабочем состоянии. А программа 
Ерзоп 5Шиз Мопіюг вовремя пре- 
дупредит о различных неполадках, 
возникших в ходе печати, и под- 
скажет пути их устранения. 

Кроме того, в комплект постав- 
ки обеих моделей от Ер.чоп входит 
приложение РпоюОиіскег, позво- 
ляющее печатать цифровые фото- 
графии с использованием множе- 
ства разнообразных фильтров, эф- 
фектов и макетов. 

Но и на этом список сопутству- 
ющего ПО для $(у1и$ Ріюіо 890 не 
исчерпывается. Владельцев этого 
принтера наверняка порадует ли- 
цензионная версия АсІоЬс Рпоіо- 
Пеіихе 3.0 Ноте Есііііоп. Используя 
данный фоторедактор, вы научи- 
тесь создавать великолепные кол- 
лажи и монтажные работы, пере- 
мещая объекты из одних фотогра- 
фий в другие. ■ 
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© Печать без полей 

© Малый размер капли 

© Технология ѴагіаЫе-$і2еіІ ОгорІеІ Тесппоіоду 

© Возможность закрепления барабана 

с рулонной бумагой 
© Мощные утилиты диагностики 
© Документация на русском язьже 

Требователен к бумаге 



Ориентировочная 

цена - $230 

Продукт предоставлен 

компанией МТІ: 
тел. (044) 458-3434 



89 



на первый взгляд 



ем 

5 



о 



Система оптического распоз- 
навания текстов - предмет 
первой необходимости в до- 
машнем офисе, да и в обычном се- 
мейном ПК, оснащенном скане- 
ром, - весьма полезна. Естествен- 
но, наибольший интерес вызывают 
ОСК-программы семейства Ріпе- 
Кеасіег как наиболее качественные 
и функциональные. Однако до не- 
давних пор все они были очень 
дорогими и перегруженными мно- 
жеством излишних для непрофес- 
сионала возможностей. 

Знакомясь с новой, «облегчен- 
ной», версией программы РіпеКеасіег 
5.0 Ноте Есііііоп. мы первым делом 
проверили ее быстродействие и ка- 
чество ввода по сравнению с полно- 
функциональными вариантами Рго 
и ОНке. Спешим вас обрадовать: 
новинка не уступае т своим старшим 
собратьям ни в точности распозна- 



вания символов, ни в скорости 
работы. Система поддерживает 
19 самых распространенных ев- 
ропейских языков, причем ал- 
горитмы их автоматического 
выбора работают безукориз- 
ненно. Остались также возмож- 
ности циклического сканиро- 
вания и распознавания, загруз- 
ки изображений страниц из 
графических файлов, записи 
полученного текста в файлы РОЕ, 
НТМІ. и различных текстовых 
форматов. 

Разумеется, из домашнего 
«издания» РіпеКеасіег 5.0 убраны та- 
кие «корпоративные» функции, как 
пакетное сканирование, работа с се- 
тевыми сканерами, поддержка еще 
157 языков, возможности ручного 
обучения системы. Удалены также 
модули редактирования текста и 
проверки орфографии, хотя особо 
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© Отличное качество распознавания 
© Высокое быстродействие 
© Поддержка 19 европейских языков 
© Сохранение документов в форматах рог 

И НТК 
© Простота интерфейса 

Отсутствует многооконный режим 
Чересчур урезанные возможности настройки 



жалеть оо этом не при- 
ходится, поскольку обе операции 
дома обычно выполняются в текс- 
товом редакторе. А вот упрощение 
интерфейса РіпсКсасіег 5.0 Ноте 
ЕсШіоп, по нашему мнению, не сов- 
сем оправдано. Да, кнопок непо- 
нятного новичку назначения ста- 
ло меньше, но вряд ли стоило уп- 
разднять удобный многооконный 
режим и существенно урезать воз- 
можности настройки программы. 
Правда, эти недостатки некритич- 
ны и с лихвой окупаются отлич- 
ным качеством распознавания. ■ 



Новый привод 8апі5ші§ 50-616 
обладает скоростью чтения 
ОѴО-ЮМ І6Х и (Б-КОМ 48Х. 
Это первый продукт на рынке с та- 
кими показателями, точнее, таким со- 
четанием скоростей. До сігх пор лишь 
дорогие ГЖЧЮМ Ріопеег могли по- 
хвастаться индексом 16Х, но и они 
считывают компакт-диски со скоро- 
стью всего 40Х. Как показал опыт, 48 
«скоростей» в данном случае - аб- 
солютно честные. Кроме того, по 
времени произвольного поиска и 
доступа (наша стандартная тестовая 
процедура дала результат 80 мс) при- 
вод - в числе лидеров. 




Если учесть, что цены на дисководы 
СО-КОМ, обладающие самыми высоки- 
ми скоростями (на нашем рынке это 
48Х-52Х), колеблются между $35 и $40, 
5апі8ііп§ 50-616 можно смело отнести 
к категории «лучших покупок». Ведь 
это и самый быстрый ОѴО-КОМ, и пол- 
ноценный (в смысле скорости) привод 
(Б-КОМ одновременно. 

Наилучшим соотношением цены/ 
быстродействия достоинства 5апі5ип§ 
50-616 не ограничиваются. Важней- 
ший аспект - это качество чтения му- 
зыкальных компакт-дисков, от кото- 
рого зависит, будут ли скопирован- 
ные на жесткий диск аудиотреки 
звучать безупречно. Как и предыду- 
щая модель 50- 
6125, побы- 
вавшая у нас 
на тестиро- 
вании, 616-й 
читает аудио- 



треки безошибочно, поддерживает 
функцию Ассигаіс 5ігеат и имеет 
цифровой аудиовыход. 

5ат5ііп8 50-616 совсем нешум- 
ный, по этому показателю он мо- 
жет соперничать с большинством 
приводов ОѴО-КОМ 12Х, не гово- 
ря уже о тех 16-скоростных, кото- 
рые нам приходилось слышать. 

Из технических характеристик 
хочется особо отметить поддержку 
Шіга ОМА, что обеспечивает воз- 
можность подключать этот привод 
к одному шлейфу со скоростным 
винчестером, Кстати, предыдущая 
модель 50-612 также обладает этой 
функцией, хотя в нашем тестирова- 
нии («Домашний ПК», № 7. 2001) мы 
утверждали обратное. Проблема 
здесь в том, что к нам попал устарев- 
ший экземпляр 5ат$ип# 50-6 125, но 
на текущий момент эти приводы 
поддерживают ШМА ■ 



© Скорость 48Х чтения компакт-дисков 
© Минимальная цена за 16 скоростной привод 
© Низкий уровень шума 
© Привлекательный дизайн 
Отсутствие кнопок РІау/Рѵѵй и 8іор 



Цена - $53 

Продукт предоставлен 

представительством 
Загпзипд в Украине: 
Тел.(044)490-6878 | 
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РпотоРС 31002 



Привыкайте к новым ощущениям. Теперь вы можете доверять 
своей фотокамере и фотопринтеру ЕР5СМ также, как своим 
глазам и рукам. Стандарт передачи данных РЮШ Ітаде 
Маіспіпд содержит полную информацию об условиях съемки и 
уникальных свойствах каждого изображения. Все цвета, 
краски и полутона вашего кадра после печати останутся 
такими же яркими, живыми, а, главное, потрясающе 
достоверными, как в момент съемки. РШТ Ітаде МаісМпд 
разработан совместно с ведущими производителями 
цифровых фотокамер: Са5іо, Куосега, Міпоііа, №коп, Репѣах, 
КісоН, $апуо, $опу, ТозИіЬа, ОІутри$, Копіса. 



ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ: 
Техническая поддержка 

(095) 737 7588; 
Информационная поддержка 
(095) 737 3788 
Шр:/ / 5 ир ро гі. е р 50П. ш 

Московское представительство 
5е1ко ЕР50N СогрогаМоп: 
факс (095) 7770357 

ѵѵѵѵѵѵ.ерип.ги 
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Пожалуй, с появлением видео- 
магнитофона 5Ѵ-0ѴШЕ от 
5агп5ип§, совмещенного с 
ПѴП-плейером, вечный спор меж- 
ду приверженцами классических и 
современных технологий должен 
прекратиться. Это устройство мо- 
жет заменить два полноценных ви- 
деопроигрывателя - кассет ѴН5 и 
дисков ШТЭ-КОМ. 

Действительно, на передней па- 
нели элегантного серебристого 
параллелепипеда, кроме стан- 
дартного лотка для видеокассеты, 
мы видим... лоток для ШИЗ-ДИС- 
КОВ. Здесь же расположены мини- 



мальный набор кнопок управления 
(большинство операций осуществ- 
ляются с помощью пульта ДУ) и 
гнездо для подключения наушников. 

Набор разъемов на задней панели 
настолько широк (антенный вход. 
2 разъема 5САКТ. 5-Ѵісіео-выход для 
ШПЭ, оптический и коаксиальный 
аудиовыходы, стереоаудиовыход/ 
вход, композитный видеовыход/ 
вход), что исключаются какие бы то 
ни было проблемы с подключением. 

По классификации 5апі5ип§ шес- 
тиголовочный видеомагнитофон, 
«ВХОДЯЩИЙ в состав» 5Ѵ-ШТ31Е. по 
своим потребительским качествам 



і со 




© Комбинированное Ш-ОѴО-устройство 
© Большое количество поддерживаемых 

форматов 
© Разъемы «на любой вкус» 

Отсутствие встроенного декодера АС-3 
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относится к категории аппаратов 
Ні-Рі. Подобное можно сказать в 
адрес ШТЗ-привода, оказавшегося 
удивительно универсальным. Кро- 
ме ПѴО-дисков, ему под силу вос- 
произведение АиШоСГЗ, ѴісІеоСЭ, 8- 
ѴШеоСО и МРЗ-дисков. причем ра- 
ботать с СО-К и СЭ-КѴГ он тоже не 
отказывается. 

Остается добавить, что с задачей 
перезаписи ШИЗ (незащищенного 
от копирования) на кассету уст- 
ройство справилось отлично. Ка- 
чество копии - несравненно выше, 
чем у пресловутых «пиратов». 

К сожалению, для получения пол- 
ного удовлетворения от звукового 
сопровождения видеопрограмм на 
ОѴИ придется потратиться еще и на 
внешнюю аудиосистему с ресиве- 
ром/декодером АС-3. Отсутствие 
декодера в рассматриваемом аппа- 
рате объясняется в первую очередь 
ценовым фактором. ■ 



Компания Салоп выпустила 
модель 5600 еще в марте. С 
той норы мы с нетерпением 
Ждали удобного случая, чтобы по- 
знакомиться с ней поближе и са- 
мим убедиться в заявленных харак- 
теристиках: скорость монохром- 
ной печати - 15 С/МИН, цветной 
графики - 1 1 с/мин, улучшенное 
качество фотопечати и т. д. 

Сразу отметим: принтер нас не 
разочаровал. Скорость черновой 




печати, действительно, впечатляет, 
графические изображения при этом 
получаются довольно контрастными, 
черный текст хорошо читается. Такая 
производительность обеспечивается 
благодаря применению широкой пе- 
чатающей головки с 1088 соплами, 
существенно увеличенной скорости 
подачи бумаги, новой формуле чер- 
нил, улучшающей цветовую насы- 
щенность изображении, а также ис- 
пользованию фирменной техноло- 
гии МісгоПпе Бгоріеі ТесппоІо$у, 
позволяющей добиваться максималь- 
ной точности нанесения капель раз- 
мером до 5 пиколитров. 

Сапоп 5600 реализована систе- 
ма из раздельных картриджей (чер- 
ный, голубой, малиновый и желтый). 
При исчерпании чернил любой из 
них можно заменять независи- 
мо друг от друга. Специ- 
альный оптический дат- 



чик определит пониженный уро- 
вень чернил в емкости и заблагов- 
ременно предупредит пользовате- 
ля о необходимости замены соот- 
ветствующего картриджа. 

Максимальное разрешение уст- 
ройства составляет 2400 х 1 200 сірі. 
Дтя связи с ПК можно использовать 
либо параллельный интерфейс, 
либо порт ІІ5В. 

Неоценимую помощь в освое- 
нии принтера новичку окажет 
утилита Ргіш Асіѵіяег («Консуль- 
тант по печати»). Она подскажет, 
как установить оптимальные па- 
раметры печати для каждой кон- 
кретной задачи. Кроме того, уст- 
ройство снабжается подробной 
инструкцией на русском и даже ук- 
раинском (!) языке, с помощью ко- 
торой можно решить большинст- 
во типичных проблем, возникаю- 
щих при работе с принтером. ■ 



© Раздельные картриджи 
© Технология Місгоііпе Огоріеі 
© Новая формула чернил 
© Малый размер капли 
© Высокая скорость печати 
© Русская и украинская документация 
Виден растр при фотопечати 






Новый универсальный прин- 
тер для дома от компании 
Ервоп продемонстрировал 
довольно высокую скорость пе- 
чати при минимуме шумов. Уст- 
ройство одинаково хорошо вы- 
водит как черно-белые тексты, 
так и цветные цифровые фото. 
На фотоотпечатках растр прак- 
тически не заметен, особенно 
если для их получения использо- 
вались максимальное разреше- 
ние 2880 сірі и специальная фо- 
тобумага. Правда, в таком случае 
придется запастись терпением, 
поскольку этот процесс доволь- 
но длительный. 

Высокое качество прорисовки 
мелких деталей достигается за 
счет применения специальной 
фирменной технологии ѴагіаЫе- 
5і?.есІ Пгоріеі ТесгіпоІо§у, позволя- 
ющей менять размер чернильных 




капель в зависимости от интенсив- 
ности цвета изображения и 
размера заливаемой 
области. Кстати, в 
новых моделях от 
Ерзоп достигнут 
рекордно малый 



ооъем капли - 
около 4 пи кол 
тров. 

В устройст 
используется д: 
картриджа - чер- 
ный и пятицвет- 
ный (с неразделяемыми кон- 
тейнерами), каждый из кото- 
рых оснащен специальным чипом, 
контролирующим уровень чернил 
в емкостях. 

Еще одна отличительная особен- 
ность этой модели - возможность 
печати без полей как на листовой, 
так и на рулонной бумаге. Это ведет 
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© Печать без полей 

© Технология І/аг-іаЫе-Згсей Огоріеі Тесімоіоду 

© Малый размер капли 

© Мощные утилиты диагностики 

© Документация на русском языке 

Отсутствует крепление для рулонной бумаги 
Для качественной фотопечати требуется 
фирменная бумага 



к более рациональному использо- 
ванию площади дорогой фотобу- 
маги, и, кроме того, отпадает необ- 
ходимость прибегать к помощи ре- 
закон и ножниц для удаления белой 
кромки на отпечатке. 

Связь с компьютером может 
осуществляться как через парал- 
лельный порт, так и с помощью 
интерфейса ІІ5В, Правда, в по- 
следнем случае иногда возникают 
некоторые трудности с установ- 
кой драйверов, впрочем, при оп- 
ределенном опыте они вполне 
разрешимы. ■ 



Сканер АхігаГ^ЕТ іАІОІ «новин- 
кой» в полном смысле слова 
не назовешь: модель была 
представлена 1'МАХ еще осенью про- 
шлого года, однако в Украі п іе она ста- 
ла доступной лишь совсем недавно. 

Дизайн устройства вполне тра- 
диционен: прямоугольный кор- 
пус светло-серого цвета, матово- 
синяя полупрозрачная крышка. 
На верхней панели расположены 
четыре кнопки (Есііі, Сору. Сот- 
типісаііоп и Му ШЬ), позволяю- 
щие в одно касание выполнять 



часто встречающиеся операции - 
распознавать текст, копировать до- 
кумент на принтере, передать изо- 
бражение по е-таіі, поместить его 
на ѴРеЬ-страничку. Для решения 
последней задачи пользователю 
в качестве бонуса предлагается 
50 МВ Свободного пространства на 
с а й те \ѵ \ѵ\ѵ. і т адсоі .с от . 

Оптическое разрешение АмгаІЧЕТ 
іАІОІ соста&іяет 600 х 1200 сірі (ин- 
терполяция до 9600 сірі) с 42-битовым 
представлением цвета. Скорость ска- 
нирования вполне приемлема отчас- 
ти благодаря интерфейсу ІІ5В, 
используемому для связи с ПК. 
По нажатию кнопки Ейіі 
\ предлагается известить систе- 
^ му о том, с чем вы соби раетесь 
работать - с обычным текс- 
том или с таблицей данных. 
В нервом случае по оконча- 
нии процесса распознава- 



ния документ будет передан в М5 
\Х'огс1 для дальнейшего редактиро- 
вания, во втором - в М5 Ехсеі. 

Цветопередача сканера, равно 
как и быстродействие, оказались 
на уровне и особых нареканий не 
вызвали. Наблюдались проблемы с 
распознаванием газетного текста - 
процент ошибок был довольно 
высоким. Иногда встречались не- 
точности и при введении журналь- 
ных страниц. 

Традиционно для линейки моде- 
лей Азіга аппарат комплектуется 
программой управления УМАХ 
ѴівМЗсап, в арсенале которой со- 
держится не только ряд мастеров, 
облегчающих новичку работу со 
сканером, но н множество инстру- 
ментов профессионального уровня. 
Вместе с устройством поставляет- 
ся ПО для ОСК и фоторедактор МО] 
Рпоіо 5иііе III 5Е. ■ 



Й 




© Глубина цвета - 42 бита 
© Технология фильтрации шумов В.Е.Т. 
© Система автоматического распозна- 
вания оригинала 
© Лампа с холодным катодом 
© Интеграция с ІпіегпеІ 
Довольно большой процент ошибок 
при распознавании газетного текста 



Цена -$85 

Продукт предоставлен 

компанией Оаіаіііх: 
тел. (044) 249-6303 
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советы поі 



♦ 
♦ 
♦ 
♦ 

♦ 

♦ 
♦ 
♦ 
♦ 
♦ 




Компьютеры 



Процессор 

Оигоп 750 МНг 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ133 

Память 

128 МВ РС133 ЗОВАМ 
Видеокарта 

На чипе СеРогсе2 МХ400, память 32 МВ 

Жесткий диск 

20 СВ 

Монитор 

17" 1280x1024® 65 Нг 

Оптический дисковод 

СО-ВОМ 48Х-52Х 

Аудиоплата 

На чипе Ѵатапа 744 

Корпус 

Місісііе Тоѵѵег АТХ 250 Вт Сосіедеп 

Клавиатура 

Р5/2 Міізиті, ВТС, ЗУЕЫ 

Мышь 

Р5/2 Міізиті, А4Тесп 

Флоппи-дисковод, 
кулер и пр. 

Акустика 

Ргітах, ІІМАХ, Сепіиз, ЛІЗТег, Турпооп 
Модем 

Внутренний РСІ 56К Ѵ.90 



Сумма 



Принтер 

Ерзоп Згуіиз Соіог 480 



$75 

$175 

$35 

$15 

$25 

$8 

$5 

$25 

$20 

$20 
$621 



Максим Потапов 



Если хочешь сделать что-то хорошо - сделай это 
сам. Эта фраза лучше всего подходит для разго- 
вора о приобретении и модернизации ПК. И речь 
здесь вовсе не о том, что каждый человек должен 
брать в руки отвертку и собирать компьютер само- 
стоятельно. Но определить конфигурацию ПК и ра- 
зобраться «что почем» - вот это лучше сделать 
самому, ведь даже очень добросовестный прода- 
вец думает прежде всего о том, что ему выгоднее 
продать. Нас же как потребителей волнует другой 
вопрос: что выгоднее купить? 




$60 



Вот конкретный пример: 
жесткий диск объемом 
10 СВ можно приобрести 
сегодня за 570. В то же время ми- 
нимальная цена на винчестеры 
в 20 СВ составляет »75-80. То 
есть дополнительные 10 СВ мо- 
гут стоить всего МО! И такие 
ценовые казусы встречаются 
сплошь и рядом, только успевай 
их «вылавливать- в прайс-лис- 
тах. В этой рубрике мы «соби- 
раем' компьютеры из тех ком- 
понентов, которые обладают 
н а илуч шей производител ьнос- 
тыо при самой привлекатель- 
ной цене. 

ПК НАЧАЛЬНОГО УРОВНЯ 

Здесь произошли минималь- 
ные изменения, в основном ка- 
сающиеся цен. Процессор АМО 
Оигоп 750 МНг - наилучший 
выбор в настоящий момент, так 
как Оигоп 700 МНг стоит столь- 
ко же, а Оигоп 800 МНг - на 25% 
дороже. Из процессоров ІшеІ за 
ту же сумму доступен максимум 
Сеіегоп 600 МНг, но его отста- 
вание в быстродействии от Ои- 
гоп 750 МНг просто огромно. 

На сегодняшний день нет 
особого смысла приобретать 
материнскую плату на чипсете 
ѴІА АроІІо КТ1.33, так как пла- 
ты на ѴІА Ароііо КТ133А уже до- 
ступны за $90, и они обеспечи- 
вают лучшие возможности мо- 
дернизации. 

Цена на акселераторы Се- 
Рогсе2 МХ снизилась чуть-чуть, 



и они по-прежнему остаются 
наилучшим выбором в эконо- 
мичном классе. Следует избе- 
гать видеокарт на чипах ТЫТ2 
любых модификаций (Шіга, 
Рго, М64, Ѵапіа), а также Се- 
Рогсе2 МХ200, которые пока 
еще активно предлагаются на 
рынке. Даже если они стоят 
вдвое дешевле, их производи- 
тельность на современном эта- 
пе нельзя назвать приемлемой. 

ПК СРЕДНЕГО УРОВНЯ 

Такой компьютер теперь мож- 
но оснастить гигагерцевым 
Аіпіоп, который сегодня стоит 
до Я 00. АМО Аіпіоп 1000 МНг 
предлагается в двух модифика- 
циях: с поддержкой шины Р5В 
200 МНг и 266 МНг, причем 
цены на них - равные. Модель 
266 МНг гораздо быстрее, и у 
нее намного выше потенциал 
для разгона. 

Цены на ЗО-акселераторы 
СеРогсе2 СТ5 наконец-то обру- 
шились, так что теперь склады- 
вается такая Ситуация, что до- 
рогая модель СеРогсе2 МХ400 с 
64 МВ видеопамяти стоит все- 
го на Я 0-1 5 дешевле платы на 
СеРогсе2 СТ5 с 32 МВ. В этом 
случае необходимо помнить, 
что СеРогсе2 СТ5 32 МВ - на- 
много более выигрышный ва- 
риант в плане быстродействия. 

Приводы ОѴО-КОМ продол- 
жают дешеветь и уже доступны 
за $55. в то время как цены на 
СО-КОМ остановились пример- 



комплектующие: 

новинки и цены 



но на *35. Разница в $1 5-20 не- 
существенна, если мы говорим 
о компьютере за Я ООО, поэто- 
му приобретать СО-КОМ неце- 
лесообразно. 

ПК ВЫСОКОГО УРОВНЯ 

Общая стоимость такой сис- 
темы за два летних месяца сни- 
зилась более чем на $ 1 50. Самый 
производительный процессор 
от АМО сейчас - это Аіпіоп 
1400 МНг (266 МНг Р5В). но Ішеі 
в нашей конфигурации пред- 
ставлена гораздо более медлен- 
ным Репііит III 1000 МНг. По- 
чему отсутствует Репііит 4? 
Помимо его неоправданной до- 
роговизны, есть и другие причи- 
ны: цена на оперативную па- 
мять для Репііит 4 (ШВАМ) по- 
прежнему больше в 4-5 раз по 
сравнению с 50КАМ. материн- 
ские платы также стоят слишком 
дорого. ІшеІ намерена в ближай- 
шее время предпринять реши- 
тельные шаги по продвижению 
Рспсіиш 4, и в первую очередь - 
снизить на него цены. Ожидает- 
ся, что модели до 1,5 СНг уже в 
начале осени будут доступны по 
$130. Еще одно направление, в 
котором ожидается прорыв, - 
выпуск дешевых материнских 
плат для Решіит 4, работающих 
с памятью 50КАМ и ООК ХБКАМ. 

Побочным эффектом тоталь- 
ного наступления Решіит 4 
будет образование такого цено- 
вого разрыва с Рспіішті III, что 
покупать эти -морально устарев- 
шие» процессоры станет просто 
бессмысленно. Поэтому стар- 
шие модели Репііит III будут до 
последних своих дней стоить 
свыше Я 50, и это плохая но- 
вость для тех, кто планирует 
модернизировать свою систему. 

Итак, по всей видимости, 
Репііит III в нашей таблице 
фигурирует в последний раз, а 
вместе с ним и материнская 
плата на чипсете Іпіеі 815ЕР-В. 
Обратите внимание на букву 
-В» в этом названии: платы на 
Іпіеі 815ЕР-без-В не смогут ра- 
ботать с новыми 0,13-микрон- 
ными Репііит III и Сеіегоп, ко- 



торые вскоре появятся на рын- 
ке, так что для модернизации 
такой системы потребуется за- 
мена материнской платы. 

Рекомендованный винчестер 
дня ПК высокого уровня - ^ея- 
іегп ищѵл\ ЖМ00ВВ с рекордной 
(в своем классе) плотностью 
записи 27 СВ на пластину. По 
мнению Тестовой лаборатории 
ІТС, это один из самых скорост- 
ных накопителей и при этом бо- 
лее тихий, чем конкуренты. 

В то время как приводы СБ- 
К№ дешевеют (ТЕАС СО-ѴР512Е 
стоит всего 11 15 в ОЕМ-вер- 
сии!), цены на носители СБ-К и 
СО-КѴУ. по всей видимости, воз- 
растут. Перепроизводство этой 
продукции за последний год 
привело к снижению цен до 
минимума и, как следствие, ухо- 
ду с рынка мелких производи- 
телен и сокращению объемов 
поставок, В связи с этим ТОК 
Еіесігопісй объявила о повыше- 
нии цен на свои диски СБ-К и 
СО-КѴ7 на 30%. Очевидно, вско- 
ре ее примеру последуют и дру- 
гие производители, и нам при- 
ходится только надеяться, что 
этот рост цен останется в пре- 
делах 30%, а не 300%, как пред- 
полагалось раньше. 

Цены на оперативную память 
по-прежнему лежат на дне, Про- 
изводство ее уже давно убыточ- 
но, и за летний период оно было 
резко сокращено. Избыточные 
запасы наверняка распродадут- 
ся за осень, учитывая, что ком- 
пьютеры с предустановленной 
\С'іпсІоѵѵя ХР (выход этой опера- 
ционной системы, по мнению 
производителей ПК, должен 
оживить спрос на рынке) бу- 
дут комплектоваться минимум 
256 МВ памяти. В любом случае, 
даже если память и подешевеет 
в ближайшем будущем, ее мож- 
но спокойно покупать уже сей- 
час. Ведь одно дело, когда цена 
модуля 128 МВ РС133 50КАМ 
падает с $40 до $18 (мы теряем 
$22, поторопившись с покуп- 
кой), и совсем другое - если с 
$18, скажем, до $12 (ниже точно 
не будет). ■ 




♦ 
♦ 

♦ 
♦ 

♦ 

♦ 
♦ 
♦ 
♦ 
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Процессор 

Аіпіоп 1000 МНг (266 МНг Р5ВІ 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ133А 

Память 

256МВРС133 ЗОВАМ 
Видеокарта 

На чипе СеРогсе2 СТ5, память 32 МВ 
Жесткий диск 

30 ОВ, ѴѴезіегп ОідітаІ \ЛЮ300АВ 
Монитор 

17" 1600 х 1200 @ 75 Н2 

Оптический дисковод 

ОѴй-ВОМ 12Х/40Х 

Аудиоплата 

ВоипсІ ВІазіег Уѵе! РІауег 1024 
Корпус 

МісІсІІе То\л/ег АТХ 250 Вт ЕІапѴіІаІ, 
АОреп, Епіідпт 

Клавиатура 

І-одііесп іТоисгі Р5/2, 115В 



Мышь 

Р5/2 І-одііесп ОЕМ ѴѴпееІ Моизе 548а 

Флоппи-дисковод, 
кулер и пр. 

Акустика 

Сгеаііѵе РР5 1500 

Модем 

Вектор СѴС 5Р- 1 1 56Ѵ/В2 1 1_ ( ВР- 1 ) 



$55 



$50 



$65 



$18 



$12 



$25 
$70 



$65 



Сумма 



Принтер 

Ерзоп Згуіиз СоІог 680, Сапоп 5400 
или НРОезМе1840С 

Сканер 

НР 5сап^еІ 2200С 

Источник бесперебойного питания 

Резервный ИБП 300 В-А 



$80-100 
$80 

175 
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Процессор 

АіЫоп 1 ,4 СНг (266 МНг Р5В) 
или Репііит III 1 СНг $170 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ133А 
дляАіпіоп или Іпіеі 815ЕР-В для Репііит III 

Память 

512 МВ РС133 ЗОНАМ 
Видеокарта 

А51І5 АСР-Ѵ8200 С-еІихе на чипе СеРогсеЗ 
Жесткий диск 

40 СВ, ѴѴезІегп Эідііаі ѴѴС-400ВВ 
Монитор 

1 9" Зопу МиІІізсап (3420 $570 
Оптический дисковод 

Ріопеег ОѴО- 1 1 6 или ИѴО- 1 055(2) $75 
СО-НѴѴ 12Х/10Х/32Х ТЕАС СО-ѴѴ512ЕК 

Аудиоплата 

Зоипсі Віазіег Уѵе! РІауег 5.1 
Корпус 

МісісІІе То\л/ег АТХ 300 Вт ЕІапѴіЫ, 
АОреп, Епіідггі 

Клавиатура 

І-одііесп іТоисп РЗ/2, 115В 



Мышь 

Р5/2 1-одіІесп Оріісаі МоизеМап ѴѴпееІ 
Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 

Сгеаііѵе С-ТТ2200 



Модем 

Вектор 2уХеІ Отпі 56К Ріиз, ЮС 561 4 ВХІ7ѴН+ 



$65 

$90 
$18 
$50 
$25 
$100 



Сумма 



Принтер 

Ерзоп Згуіиз Ргюто 790 или НР йезкіеі 959С 
Сканер 

Адта ЗпарЗсап е40 

Источник бесперебойного питания 

Резервный ИБП 650 В-А 



$2148 

$170- 
200 



$160 
$120 
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Тем фактом, что дома человек не только отдыха- 
ет, но и плодотворно трудится, сегодня никого не 
удивишь. Речь идет не о неисправимых трудого- 
ликах, которых можно найти только в кабинете: 
днем в учрежденческом, а вечером - в домаш- 
нем, а о людях, чьи квартиры одновременно яв- 
ляются и офисами: частных предпринимателях, 
«свободных художниках» (для них в английском 
языке придумали меткое название - «Ігееіапсег»), 
внештатных сотрудниках компаний. А какой офис 
без деловых бумаг?.. 



Каждый, кто работает в до- 
машнем офисе, непремен- 
но сталкивается с пробле- 
мой печати различных докумен- 
тов: платежных поручений, на- 
кладных, договоров, деловых 
писем... В зависимости от рода 
занятий владельца их состав, ко- 
личество и требования к качест- 
ву могут существенно меня ться. 
Поэтому здесь приходится не 
просто выбирать одну из не- 
скольких схожих по характери- 
стикам моделей, а решать вопрос 
в принципе, определяя, какой из 
трех классов устройств наиболее 
подходящий для этих целей и 
при этом будет не просто до- 
ступным по цене, но и экономи- 
чески выгодным. Бизнес ведь, как 
известно, строится на расчете. 

СТРУЙНЫЙ 

ИЛИ ЛАЗЕРНЫЙ?.. 

Ответ на этот вопрос зависит 
от нескольких факторов: сколь- 
ко страниц вы печатаете в день, 
неделю, месяц; нужно ли печа- 
тать в цвете; работаете ли вы со 
специфическими документами - 



ПЕЧАТЬ ДОЛЖНА БЫТЬ ЭКОНОМНОЙ 



II 




Все знают, что цена принте- 
ра - не единственный фак- 
тор, определяющий затра- 
ты на печать документов. Не ме- 
нее важное значение имеют сто- 
имость расходных материалов и 
их ресурс. Поэтому мы решили 
определить не только производи- 
тельность и качество, но и эконо- 
мичность протестированных мо- 
делей. 

Обычно при оценке текущих 
расходов на печать оперируют рас- 
четной стоимостью вывода одной 
страницы формата А4 с 5%-ным 
заполнением тонером (примерно 



столько получается при печати тек- 
ста без иллюстраций), вычисленной 
исходя из цены и ресурса картрид- 
жа. В таких случаях, как правило, не 
принимаются во внимание стоимость 
самого принтера, а также тот факт, 
что за эти деньги покупатель полу- 
чает один картридж и некоторое вре- 
мя печатает без дополнительных 
расходов. При интенсивной эксплу- 
атации это мало влияет на общие 
затраты, но в нашем случае дело 
обстоит несколько иначе. Поэтому 
мы решили вычислить совокупную 
стоимость владения каждым из рас- 
смотренных нами устройств - сум- 



Быстрее, лучше, 
дешевле: 

выбираем принтер 
ля домашнего офиса 



П 

Роман Хархалис 




фотографиями, цветопробами, 
оригинал-макетами (пленками) 
для офсетной печати. Все это 
необходимо учитывать при вы- 
боре класса принтера. 

Сразу хотим вас предостеречь 
от покупки младших моделей 
струйных принтеров. Практиче- 
ски все они из-за малого объе- 
ма картриджей оказываются 
довольно дорогими при ре- 
гулярной печати, так что эко- 
номия на самом устройстве 
обернется дополнительными 
затратами в будущем. Поэтому 
выбирать фактически приходит- 
ся между струйными принтера- 
ми среднего уровня и недороги- 
ми персональными мазерами». 

Экономический аспект этой 
дилеммы мы подробно изложили 
ниже, рассчитав примерно мини- 
мальный объем печати, при кото- 
ром выгодно приобрести лазер- 
ный принтер. Однако в пользу 
того или другого класса устройств 
можно привести еще несколько 
Д0П0Л1 н ітелы іых аргументоа 

Струйный принтер обеспечи- 
вает практически неотличимое 



от ' лазерного^ качество печати 
текста на обычной офисной бу- 
маге. Его вполне хватает для 
оформления любых официаль- 
ных и деловых бумаг. Так что 
при небольших объемах работы 
выбирайте его, не опасаясь до- 
полнительных расходов на бу- 
магу или не слишком солидно- 
го вида ваших документов. 

Если вам обязательно нужно 
печатать цветные документы, 
выбирайте струйный принтер. 
Цветные лазерные модели очень 
дорогие и существенно подеше- 
веют еще не скоро. 

Не забывайте, что речь идет о 
домашнем офисе, поэтому на 
принтере придется печатать не 
только офисные, но и «домаш- 
ние» документы, например те же 
фотографин. Так что не спеши- 
те отказываться от -цвета* до 
тех пор, пока переход на лазер- 
ный принтер не обеспечит ощу- 
тимую экономию. 

Для некоторых задач подойдет 
только лазерный принтер. В ча- 
стности, это касается подготовки 
оригиналов для тиражирования 
на ризографе или в типографии. 
Здесь альтернативы лазерному 
или светодиодному аппарату по- 
просту нет. 

...А МОЖЕТ, 

МНОГОФУНКЦИОНАЛЬНЫЙ? 

Устройства типа «все в од- 
ном», выполняющие функции 
полного комплекта офисного 
оборудования - принтера, ска- 
нера, копира, факса, также впол- 
не могут подойти для домашне- 
го офиса. Мы расскажем о них 
после отчета о тестировании 
персональных лазерных прин- 
теров. 



му всех затрат, необходимых для 
печати определенного числа стра- 
ниц с помощью данного принтера. 
Она складывается из цены самого 
аппарата и всех расходных матери- 
алов, которые нужно приобрести 
дополнительно в процессе эксплуа- 
тации. 

Можно предположить, что объем 
печати в домашнем офисе вряд ли 
превысит 10 тыс. страниц в год и, 
соответственно, 30 тыс. страниц за 
три года, что примерно соответст- 
вует сроку службы персонального 
лазерного принтера. Таким образом 
мы подсчитали совокупную стои- 



мость владения при печати 30 тыс. 
копий. 

Кроме сравнительной оценки 
экономичности разных моделей ла- 
зерных принтеров, подсчет сово- 
купной стоимости владения может 
дать точный ответ еще на один «го- 
рячий* вопрос: при каком мини- 
мальном объеме печати есть смысл 
покупать лазерный принтер вмес- 
то струйного? Мы сравнили сово- 
купную стоимость владения струй- 
ными принтерами среднего уровня, 
которые часто используют для ра- 
боты (Ерзоп Згуіиз Соіог 880, НР 
Г&зШ 959С и І_ехтагк 252), и ла- 



зерными моделями, отмеченными 
в нашем тестировании (Сапоп І.ВР- 
810, Окі ОКІРаде 8ѵѵ І_і1е). Расчеты 
показали, что, уже отпечатав 3000 
страниц, вы затратите одинаковые 
суммы на содержание лазерного и 
струйного аппарата. 

Правда, нужно учесть еще две 
вещи. Во-первых, если печать это- 
го объема растянется на 3-5 лет, 
то покупать лазерный принтер нет 
смысла - слишком долго придется 
ждать, пока он окупится. Так что от 
струйного принтера, по нашему 
мнению, можно отказаться только 
тогда, когда 3000 копий печатают- 



ся относительно быстро - хотя бы 
за 6-9 месяцев, что соответству- 
ет 10-15 страницам в день. Во- 
вторых, не забывайте, что, поме- 
няв струйный принтер на лазер- 
ный, вы лишитесь возможности 
печатать в цвете. Стоит ли до- 
полнительная экономия таких 
жертв - решать вам. Мы считаем, 
что по «денежным* соображени- 
ям переход имеет смысл только 
тогда, когда он принесет ощути- 
мую, скажем двукратную, эконо- 
мию на расходных материалах, а 
это произойдет при печати в 
среднем 20-25 страниц в день. 



тестовая лаборатория 
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Разрешение 600 сірі 
Интерфейс 1.РТ 

Цена -$270 

О Отличное качество печати 

© Высокое быстродействие 

О Экономичность 

© Выдвижной лоток 

® Из-за малого объема памяти 
возможны проблемы при 
печати больших картинок 

® Работает только в ѴѴіпоого 



Младшая модель от Вгоігіег 
предназначена для печа- 
ти только под управлени- 
ем ^іпсіоте и оснащена лишь ин- 
терфейсом ІІТ. Однако это вряд 
ли можно назвать существенным 
Ограничением в условиях домаш- 
него офиса. 

Среди особенностей конструк- 
ции хотелось бы отметить вы- 
движной лоток подачи бумаги. 
Такое решение уменьшает пло- 
щадь, которую аппарат занимает 
на столе, и придает рабочему ме- 
сту более опрятный вид. Благода- 
ря раздельной конструкции кар- 
триджа НИ 030 сравнительно 
недорог в эксплуатации. 



Для обоих принтеров от Вго- 
іЬег характерны высокая ско- 
рость печати и превосходное 
качество оттисков. По первому 
критерию младший -брат» не- 
много уступает старшему, по 
второму же они равны - отли- 
чить невооруженным глазом 
страницы, распечатанные на 
НИ 030 и НИ 240, невозмож- 
но. В общем, в тестах НИ 030 
проявил себя очень хорошо, и 
только низкая оценка за осна- 
щенность (из-за недостаточно- 
го объема оперативной памя- 
ти) помешала ему получить 
один из почетных знаков на- 
шей редакции. 



ВВ0ТНЕВ НЫ240 



Разрешение 600 йрі 
Интерфейс І.РТ, Ы5В 
Цена 
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© Отличное качество печати 
© Самое высокое быстродействие 

среди протестированных 

моделей 
© Экономичность 
© Выдвижной лоток 
© Возможны проблемы при 

печати больших картинок 



ЩШ о внешнему виду эту модель 

I I трудно отличить от пре- 

II I дыдущей. Аналогичная кон- 
струкция обеспечивает ей те же 
преимущества: удобство эксплу- 
атации и экономичность. НЬ- 
1 240 также оснащен интерфей- 
сом ШВ и комплектуется драй- 
верами для Э05 и Мае 05. 

Более высокая заявленная про- 
изводительность НИ 240 (12 с/ 
мин против 10 у НИ 030) отра- 
зилась на результатах тестов. По 
скорости печати многостранич- 
ных документов он лидирует. 
Качество оттисков, полученных 
на этом принтере (как и на Ш,- 
1030), было признано лучшим. 



Серьезным недостатком обо- 
их принтеров от ВгоШег являет- 
ся небольшой объем памяти - 
всего 2 МВ. К тому же конструк- 
ция принтеров не допускает его 
расширения. В итоге тестовую 
фотографию (файл размером 

5 МВ) оба отпечатали с макси- 
мальным разрешением, но после 
этого выводили лист с отчетом 

06 ошибке. Можно предполо- 
жить, что при распечатке файлов 
еще большего размера возника- 
ют и более серьезные проблемы. 
Именно потому НИ 240 не по- 
лучил знака «Выбор редакции», 
хотя по всем остальным параме- 
трам он заслуживал награды. 



САІМ0ІМ ШР-810 

Выбор редакции/ 




Разрешение 600 арі 
Интерфейс І.РТ, О 
Цена - $240 

Хорошее качества печати 

Высокая производительность 

во всех режимах 
© Быстрый выход первой страницы 
© Удачная компоновка и привлека 

тельный дизайн 

Невысокая цена 
® Моноблочный картридж 



Благодаря «вертикальной» 
компоновке новый прин- 
тер от Сапоп занимает не- 
много места на рабочем столе. 
Вся индикация и управление о^'- 
ществляются программными 
средствами - на корпусе ЬВР-8 1 
имеется лишь единственный све- 
тодиод. 

Данная модель отличается хо- 
рошим качеством печати и высо- 
кой производительностью. Инте- 
ресно, что она быстрее всех вы- 
даст первый лист документа. Для 
тех, кто часто печатает именно 
одностраничные документы 
(платежные поручения, деловые 



письма, рисунки), это свойство 
может оказаться важным. 

Вообще в ЬВР-810 больше все- 
го привлекает сбалансирован- 
ность всех характеристик - он 
одинаково хорош при выполне- 
нии самых разнообразных задач 
печати. Единственный аспект, о 
котором можно спорить, - эко- 
номичность. С одной стороны, в 
1.ВР-8 1 применяются моноблоч- 
ные картриджи, «теоретически- 
менее экономичные, чем раздель- 
ные или заправляемые, с другой - 
их цена сравнительно невысокая, 
так что текущие расходы не бу- 
дут слишком большими. 



ИХМАВК 0РТВА Е312І. 
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Разрешение 600 арі 
Интерфейс І.РТ, 1158 


Цена -$270 




© Хорошее качество печати 
© Быстрая печать текста 
© Возможность расширения 
памяти до 66 МВ 




© Моноблочный картридж 

> 
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Зта «облегченная» версия 
модели Оріга Е312 прода- 
ется уже достаточно давно 
и пользуется популярностью в ка- 
честве принтера для малых офи- 
сов. По сравнению с базовым ва- 
риантом у Е31 21 меньшие объем 
памяти (2 МВ вместо 4 МВ) и ем- 
кость картриджа, поставляемого 
вместе с аппаратом (1500 копий 
вместо 6000). Правда, в некото- 
рых партиях ЕЗ 121. комплектуют- 
ся модулями емкостью 4 МВ (как 
и тот образец, что побывал у нас). 
В любом случае принтер можно 
оснастить дополнительной памя- 
тью за отдельную плату. 



При хорошем качестве печа- 
ти производительность Оріга 
Е3121 находится на среднем 
уровне. В тесте на скорость пе- 
чати простого текста он уступил 
только устройствам от Вгоггісг и 
Міпоіса, при выводе фото ока- 
зался примерно посередине, но 
при обработке текста с иллюст- 
рациями несколько отстал, В 
ЕЗ 1 21 предусмотрен режим эму- 
ляции более высокого разреше- 
ния - 1200 сірі Іта§е Оиаіііу. 
При его использовании качест- 
во изображения несколько улуч- 
шается, однако скорость выво- 
да немного снижается. 



МИША РАСЕРВО 11001. 




Разрешение 600 арі 
Интерфейс ЬРТ 
Цена- 1350 грн 

© Высокое быстродействие 
© Хорошее качество печати 
© Раздельная конструкция 

картриджа 
® Сравнительно дорогой тонер 
® Нерасширяемая память 



Оригинальный дизайн этого 
принтера позволил ^щест- 
ненно сократить площадь, 
занимаемую им. Однако из-за 
него же работать с аппаратом, 
расположенным на столе, не сов- 
сем удобно: кран откидной крыш- 
ки, на которую ложатся отпеча- 
танные листы, находится до- 
вольно высоко. При установке 
устройства на отдельную тумбоч- 
ку или полку этот недостаток ус- 
траняется. 

В наших тестах мы использо- 
вали новую версию драйверов н 
обнаружили, что быстродействие 
принтера существенно возросло. 
При печати текста (как без иллю- 



страций, так и с ними) он опере- 
жает всех остальных участников 
тестирования, за исключением 
12-страничного Вгоігіег НИ 240. 
К качеству печати также особых 
претензий предъявить нельзя. 

В Ра§еРго 1 1 001. применяется 
картридж раздельной конструк- 
ции, причем светочувствитель- 
ный барабан обладает большим 
ресурсом (20 тыс. копий) и 
сравнительно недорог. Кассеты 
с тонером, наоборот, продают- 
ся по достаточно высокой цене, 
что не позволяет в полной мере 
реализовать «экономические* 
преимущества раздельной кон- 
струкции. 



0К1 ОКІРАСЕ 8ѴѴ ІЛЕ 



■ Обратите внимание 
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Разрешение 600 фі (экв) 
Интерфейс ІРТ, 115В 
Цена - $205 

Ѳ Качественная печать 
© Малые габариты 
© Экономичность 
© Низкая цена 

® Высыпание тонера во время 
смены кассеты 



Младший представитель 
линейки светодиодных 
принтеров Окі облада- 
ет всеми традиционными пре- 
имуществами этой серии: ком- 
пактными размерами, невысо- 
кой ценой, неплохим качеством 
печати и хорошей производи- 
тельностью. Правда, он рассчи- 
тан на меньшие нагрузки, чем 
обычные лазерные принтеры, 
но для домашнего офиса его 
возможностей вполне хватает. 

В ОКІРаде 8» Іліе применен 
удачный алгоритм эмуляции вы- 
сокого разрешения (оно опреде- 
ляется производителем как '-класс 
600 фі», реальная же величина 



ниже), Изображения, распечатан- 
ные на нем, нельзя отличить от 
тех, которые мы получили при 
реальном разрешении 600 арі. 

Приятно удивляет обилие 
функций в драйвере: он позволя- 
ет печатать страницу в зеркаль- 
ном отображении, делать инвер- 
сию цветов («негатив») и т. д. 

Но, пожалуй, самое большое 
преимущество ОК1Ра§е 8* Ше - 
доступная цена. Более того, 
расходные материалы к этому 
принтеру также недороги. В 
итоге принтер от Окі - лучший 
выбор для экономного пользо- 
вателя, печатающего сравни- 
тельно немного. 




ЬаЫес 




В акустических системах ІяШс 




Официальный дистрибьютор ЬаЫес 

Киев, Краснозвездный проспект, 51 
НИИСП, лабораторный корпус, офис 208 
Дилерский отдел /044/ 249-6303 (7 линий) 
Сервис-центр /044/ 249-8206. 249-8058 
Факс . 044/ 245-7999 
пПрѴ/ѵлѵш.гіаІзІих.кіеѵ.иа 
Е-тпаІІ: баіаІ»х@с1аІаІих.кіеѵ.ій 

Информацию о ближайшем к Вам продавце 
можно получить по телефону /044/ 249-6666 
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Разрешение 600 йрі 
Интерфейс І.РТ 

Цена - $250 

© Управляющие кнопки на 

лицевой панели 
© Неплохое быстродействие 
© Небольшие размеры 
© Низкая цена 
® Моноблочный картридж 



И И одель МЬ-4500 отличает- 
11/1 1 стронете других 

■ ■ I производителей одним 
полезным нововведением: на 
лицевой панели ее корпуса рас- 
положены кнопки печати тес- 
товой страницы, включения/ 
выключения режима экономии 
тонера и повтора/отмены печа- 
ти. Теперь для выполнения каж- 
дой из этих, заметим, отнюдь 
не самых редких операций 
больше не надо углубляться в 
дебри меню и диалоговых окон. 
Поэтому МІ.-4500 получил наи- 
высшую оценку за оснащен- 
ность и удобство. 



Печатает принтер от 5аіп5ип§ до- 
вольно быстро. К качеству текста 
н графики также никаких претен- 
зий нет. Единственное замечание 
касается воспроизведения очень 
светлых оттенков в полутоновых 
изображениях. Кроме того, из-за 
малого объема памяти возможны 
сложности при распечатке боль- 
ших графических файлов с мак- 
симальным разрешением. В ходе 
тестирования мы сталкивались с 
такими проблемами, однако во 
всех случаях их удавалось решить. 
Скорее всего, в новой версии 
драйверов этот недостаток будет 
окончательно устранен. 



Г ХЕВОХ 00С11РВШ Р8ЕХ 




Разрешение 600 арі 
Интерфейс ІРТ. І_І5В 
Цена - $290 

© Экономичность 

© Эмуляция разрешения 1200 орі 

© Возможность наращивания 

объема памяти 
Ѳ Невысокая производительность 
® Недостаточное качество печати 

полутоновых изображений 



Персональный принтер от 
Хегох обладает рядом 
функций, обычно прису- 
щих более дорогим аппаратам. 
Алгоритм Ітаі;е риаіііу 1200 
позволяет получать отпечатки, 
лишь немного уступающие по 
детализации тем, которые выда- 
ют принтеры с разрешением 
1200 сірі. Кроме того, владельцы 
ОосиРгіш Р8ех могут увеличи- 
вать объем памяти с 4 до 36 МВ. 

Производительность ОосиРгіпі 
Р8ех оказалась низкой. Качество 
печати текстов и штриховой гра- 
фики, наоборот, - высокое. Одна- 
ко при выводе полутоновых изо- 



ораженпп очень светлые и очень 
темные тона практически не пе- 
редаются, а зоны плавных пере- 
ходов нередко получаются сту- 
пенчатыми. 

«Козырь» принтера от Хе- 
гох - очень низкая стоимость 
печати за счет предусмотрен- 
ной производителем возмож- 
ности заправки картриджа по 
достаточно низкой цене. В ито- 
ге ОосиРгіпг Р8ех можно поре- 
комендовать тем, кто планиру- 
ет печатать преимущественно 
тексты и деловую графику и не 
слишком требователен к про- 
изводительности. 



Показатель ВгоМіег Вгоіпег Сапоп Ьехшагк Оріга МіпоІІа РадеРго Окі ОКІРаде Запкипд Хегох ОосиРгіпі 

НЫ030 НЫ240 І.ВР-810 Е312І. 11001. 8* Ше МІ-4500 Р8ех 



Заявленная скорость печати, 
с. /мин 


10 


12 


8 


10 


10 


8 


8 


8 


Максимальное разрешение, арі 600 


600 


600 


600* 


600 


600** 


600 


600* 


Память стандУмакс., МВ 


2/2 


2/2 


н/д 


2***/66 


4/4 


2/2 


2/2 


4/36 


Интерфейс 




І.РТ, ІІЗВ 


І.РТ, ІІЗВ 


1.РТ, 118В 


І.РТ 


ит.изв 


ЦТ 


ЦТ, 118В 




Цена в Киеве, $ 


270 298 


240 


270 


1350 грн 


205 


250 290 


Цена/ресурс картриджа, 
$/тыс. копий 


Барабан - 
118/20; 
тонер - 
48/3 и 68/6 


Барабан - 
118/20; 
тонер - 
48/3 и 68/6 


50/2,5 


82/3; 115/6 


Барабан - 
484 грн/20; 
тонер - 
322 грн /3 


Барабан - 
80/10; 
тонер - 
17/1,5 


55/2,5 


Картридж - 
105/15; 
заправка - 
24/5 


Совокупная стоимость владения 
при печати 30 тыс. копий, $ 


694 


722 


790 


816 


855 


688 


855 


510 


Качество печати, баллы 


88 


88 


85 


82 


83 


80 


80 


70 


Производительность, баллы 


85 


91 


80 


73 


86 


69 


75 


41 


Экономичность, баллы |72 


69 


65 


61 


59 


73 


60 


98 


Оснащенность и удобство, 
баллы 




70 


72 


91 


90 


84 


88 


95 


90 


Итоговая оценка, баллы 


79 


79 


80 

«Эликс- 
Центр» 


77 


77 


79 


77 


76 


Предоставлено компанией 


Е.В.С. 


Е.В.С. 


МТІ 


Міпоііа 


Окі 


Затзипд 


Хегох 


Телефон 


(044) 
238-6393 


(044) 

238-6393 




(044) 
467-5050 


(044) 
458-3434 


(044) (044) 
230-1035 і 462-0575 


(044) 
490-6878 


(044) 
490-7111 



* Возможна печать с качеством, соответствующим 1200 арі. 
** Разрешение класса 600 арі. 
*** В некоторых поставках 4 МВ. 



итоги 

В первую очередь хотелось бы 
отметить, что все лазерные 
принтеры, участвовавшие в на- 
шем тестировании, обладают 
примерно равными возможно- 
стями печати самых разнооб- 
разных документов, не слишком 
сильно различаются по осна- 
щенности и предлагаются по 
сходным ценам. Поэтому нам 
было трудно определить побе- 
дителей в тестировании этих, в 
общем равноценных, устройств. 

Что касается быстродейст- 
вия, то, по субъективным оцен- 
кам, оно практически одина- 
ково для всех принтеров. 
Существенно отличаются от 
остальных только Вгснпег НЬ- 
1240. темп печати у которого 
заметно выше, и Хсгох Ооси- 
Ргіпі Р8ех, немного отстающий 
«от коллектива». Поэтому уст- 
ройство от Вгоіпег подойдет 
тем, кто часто печатает много- 
страничные документы: науч- 
ные работы, рефераты, перево- 
ды. Сапоп ЬВР-810 заметно 
быстрее других выдает первый 
лист и обрабатывает сложные 
страницы, насыщенные графи- 



кой. Установить разницу в 
скорости вывода между всеми 
остальными аппаратами мож- 
но только с помощью секун- 
домера. 

Качество печати текста и не- 
сложной графики у принтеров 
абсолютно одинаковое - разре- 
шения в 600 фі (даже эмулиро- 
ванного) хватает для того, что- 
бы края букв и линий были иде- 
ально гладкими. Разница в их 
работе становится заметной 
лишь на специальных элемен- 
тах, редко встречающихся в обыч- 
ных документах: очень мелких 
шрифтах, тонких и частых па- 
раллельных линиях и т. д. 
Чтобы найти различия в полу- 
тоновых изображениях, распе- 
чатанных участниками тести- 
рования, нужно долго и вни- 
мательно вглядываться в них. 

Экономичность принтеров, 
определенная исходя из сово- 
купной стоимости владения, - 
пожалуй, самый интересный из 
их параметров и больше других 
нуждающийся в комментариях. 
Как мы и ожидали, модели с 
раздельной конструкцией кар- 
триджа оказались более выгод- 



ными. Однако принципиаль- 
ной эту разницу назвать нель- 
зя по нескольким причинам. 
Во-первых, для большинства 
моделей суммарные затраты 
находятся в пределах $700-800, 
т. е. разброс составляет ме- 
нее 1 5%. Существенно дешевле 
только Хегох ОосиРгіпі Р8ех 
(8510), допускающий заправку 
картриджей тонером по срав- 
нительно невысокой цене. Во- 
вторых, из этих $700-800 толь- 
ко $250-300 (30-40%) будут 
потрачены за один раз - при 
покупке принтера. Остальная 
же сумма при интенсивности 
печати, характерной для до- 
машнего офиса, будет расходо- 
ваться постепенно - на протя- 
жении трех лет. Если бы такие 
деньги приходилось выклады- 
вать хоть раз в полгода, разни- 
ца была бы существенной и 
экономичность принтера пре- 
вратилась в проблему перво- 
степенной важности. В нашем 
же случае не менее значимы и 
другие параметры. В-третьих, 
есть множество способов 
уменьшить текущие расходы - 
не следует, например, забывать 



пользоваться режимом эконо- 
мии тонера при печати чер- 
новиков. Эта мера особенно 
действенна для моделей с мо- 
ноблочным картриджем, по- 
скольку' ресурс барабана в нем 
больше, чем запас тонера. 

Что ж, пора назвать победи- 
теля нашего соревнования. Им 
стал Сапоп ЬВР-810 - новин- 
ка, лишь недавно появившаяся 
в киевских магазинах. Он побе- 
дил с минимальным отрывом, 
показав стабильные результаты 
во всех испытаниях. В итоге 
принтер от Сапоп награждает- 
ся почетным знаком -Выбор 
редакции*. 

Особого внимания заслужи- 
вает также светодиодный прин- 
тер Окі ОКІРа^е 8\ѵ Ше. О его 
доступной цепе известно дав- 
но, а результаты тестирования 
показали, что по качеству печа- 
ти и быстродействию он не ус- 
тупает многим более дорогим 
моделям. Кроме того, благода- 
ря недорогим расходным мате- 
риалам этот аппарат в дальней- 
шем окажется не слишком об- 
ременительным для кошелька 
его владельца. 



Находит тот, 

кто ищет 




компьютеры 
ноутбуки 
периферия 





Продажа в кредит 
при содействии 
АКБ "Правекс-Банк" 




Все компьютеры собираются 
на базе высококачественных 
материнских плат Місгс-Зіаг 
и корпусов Аѵапсе ТесппоІо§іез 



М8І АУДЫСЕ 



іфмкаі производства 
N иА1.010.1Д965О1. 




5ріп 
ѴѴІііІе 




Киев, ул. Верхний Вал, 72 офис 23 
/044/463-5997,463-5998 
гііір: ѵѵѵѵѵѵ.зріп-ѵѵ.сот 
ойісе@5ріп-и.сот 



тестовая лаборатория 



МиІШипсііоп - все в одном 
или всего понемножку? 



Первоначально планирова- 
лось устроить полноценное 
тестирование многофунк- 
циональных устройств, однако 
впоследствии мы отказались от 
этой идеи - слишком разными но 
конструкции, возможностям I! 
цене оказались модели, собран- 
ные в нашей редакции. Поэтому 
мы подробно рассмотрели их 
все, но от награждения отличи- 
тельными знаками решили отка- 
заться. 

Все попавшие к нам устройства 
можно разделить на два класса: 
образно говоря, 'факсы» и 'копи- 
ры». К первым относятся модели, 
похожие по внешнему виду на 
факсимильные аппараты и, по 
сути, таковыми являющиеся (от 
обычных они отличаются воз- 
можностью подключения к ПК 
для печати и сканирования). Их 
сильная сторона (кроме приема 
и передачи факсимильных сооб- 
щений) в удобстве и простоте - 
человек, умеющий работать с фак- 
сом, сразу «найдет общий язык- с 
таким аппаратом. Слабые места 
'факсов» - низкая производитель- 
ность и наличие протяжного ска- 
нера, не позволяющего работать 
с книгами и журналами. 

«Комбайны» второго типа пред- 
ставляют собой конструкцию, 
состоящую из планшетного ска- 
нера и принтера. Они созданы 
для тех, кто хочет иметь оба уст- 
ройства и чтобы они не занима- 
ли слишком много места на ра- 



бочем столе. Естественно, такая 
связка хорошо подходит для 
прямой передачи изображения с 
принтера на сканер, иными сло- 
вами, - для копирования. Факс в 
этой связке обычно не предусмо- 
трен - предполагается, что поль- 
зователь для обмена факсимиль- 
ными сообщениями использует 
факс-модем. Правда, в последнее 
время появляются комбайны, ос- 
нащенные и планшетным скане- 
ром, и факсом. Первый такой 
аппарат, попавший к нам, - 
Вгоіпег МРС-860. 

Еще один извечный вопрос - 
что лучше покупать: «комбайн* 
или все устройства по отдельно- 
сти? С экономической точки 
зрения он не решается одно- 
значно: многофункциональный 
аппарат стоит дороже, чем прин- 
тер, сканер и другие входящие в 
него устройства (соответствую- 
щего класса) в сумме, хотя впол- 
не логично было бы предполо- 
жить обратное. Более высокую 
стоимость можно объяснить до- 
полнительными преимущества- 
ми <комбайна»: экономней рабо- 
чего места (она тоже стоит денег, 
каким бы странным нам это ни 
казалось), наличием функции 
копира, более быстрого и удоб- 
ного, чем связка сканер-ПК- 
принтер, и др. С другой стороны, 
покупка набора отдельных уст- 
ройств позволит более точно по- 
добрать их параметры с учетом 
потребностей владельца. 




ВВОТНЕВ МРС-860 
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Функциональность 

принтер/сканер/копир/факс/ 
видеопринтер/считыватель карт 
флэш-памяти 

Разрешение/разрядность 
сканера 300x2400 йрі/36 ЬІІ 
Разрешение принтера 

1 200x1 200 фі 
Интерфейс І.РТ. 115В 
Цена - $585 
Продукт предоставлен 

компанией Е.В.С.: тел. (044) 238-5393 



Образец многофункцио- 
нальности. Аппарат, соче- 
тающий в себе функции 
целых 6 устройств! Его основ- 
ные составные части: струйный 
принтер с раздельными картри- 
джами, цветной планшетный 
сканер, протяжный сканер для 
работы с факсами, устройства 
для считывания карт Сотрасі 
Ріа^п и 5тагі Месііа и видеовход 
РАЬ, Причем и снимки, и стоп-ка- 
дры из видео можно не только 
печатать, но и передавать па ПК. 

Тексты и документы с цветны- 
ми иллюстрациями МРС-860 пе- 
чатает быстро и качественно. Как 
фотопринтср он показал себя не 



так хорошо: отпечаток формата 
А4 изготовлялся более 10 мин. 
при этом оказался несколько 
бледноватым. Да н разрешение 
1 200 фі для фотопечати сегодня 
нельзя считать достаточным. А 
вот сканер приятно удивил хоро- 
шей цветопередачей, отличной 
проработкой мелких деталей и 
рекордным быстродействием в 
монохромном режиме, что дела- 
ет его идеальным для ввода боль- 
ших объемов текста. 

Одним словом. Вгоіпсг МРС- 
860 - весьма интересное устрой- 
ство, обилием возможностей 
вполне оправдывающее свою, 
скажем прямо, немаленькую цену. 



САІМ0ІМ РАХ В210С 
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Функциональность 

принтер/копир/факс 
Разрешение принтера 
720 х 360 арі 
Интерфейс ЦТ 
Цена -$280 

Продукт предоставлен 

представительством Сапоп 
в Украине: тел. (044) 246-5507 



Слово <Рах» в названии этого 
устройства следует пони- 
мать буквально - но сути, 
это и есть цветной факс-аппарат 
с дополі штелыюй возможі юстью 
подключения к ПК и печати элек- 
тронных документов. Он прост в 
освоении для тех, кто имеет опыт 
работы с факсами. Заметим, что 
подписи к кнопкам выполнены 
на украинском языке. 

При подключении В210С к 
компьютеру важно включить его 
в сеть до установки ПО. В против- 
ном случае в память факса не бу- 
дут записаны выбранные вами на- 
стройки, и после включения он 
сообщит об ошибке. 



В В210С применен практиче- 
ски такой же печатающий узел, 
как в струйном принтере ВІС- 
2100. В частности, оба устрой- 
ства используют одинаковые 
чернильные картриджи. Харак- 
теристики многофункциональ- 
ного устройства при печати с 
компьютера примерно такие же, 
как и у упомянутого принтера: 
не слишком высокий темп печа- 
ти, правильная цветопередача 
при фотопечати, хотя снимок 
получается немного бледнова- 
тым и с заметной растровой 
структурой. Кроме того, В2І0С 
достаточно быстро и неплохо 
изготовляет цветные копии. 




САМОМ МШІРА88 С80 




Функциональность 

принтер/сканер/копир/факс 
Разрешение/разрядность 
сканера 300 х 600 йрі/24 ЫІ 
Разрешение принтера 

720 х 360 йрі 
Интерфейс І.РТ 
Цена - $415 
Продукт предоставлен 

представительством Сапоп 
в Украине: тел. (044) 246-5507 



Аппарат, построенный по 
той же схеме, что и В2 1 ОС, - 
цветной факс с подключе- 
нием к компьютеру, но более со- 
вершенный. Существенным отли- 
чием МиІЙРазв С80 от предыдущей 
модели является возможность 
сканирования документов в гра- 
фические и другие программы. 
Правда, в устройстве от Сапоп 
мы имеем дело с протяжным 
сканером, работающим только с 
отдельными страницами. Для 
делового применения это, в 
принципе, приемлемо, так как 
большинство документов ( прайс- 
листы, договоры, письма), обыч- 
но обрабатываемых в домашнем 



офисе, преимущественно печата- 
ются на отдельных листах. Одна- 
ко такое решение недостаточно 
универсальное. 

Отпечатки, сделанные на МиІ- 
ЙРав5 С80 и В210С. различить 
практически невозможно. Так 
же одинакова и производи- 
тельность устройств в режиме 
принтера и копира. Сканирует 
аппарат медленно, причем как 
цветные, так и монохромные 
документы. Качество цветопере- 
дачи находится на среднем 
уровне, а вот проработка дета- 
лей - хорошая, так что для рас- 
познавания текстов он вполне 
годится. 



НЕМЕТТ-РАСКАВО ОГРШЕТ 655 




Функциональность 

принтер/сканер/копир 
Разрешение/разрядность 
сканера 600 арі/24 Ьіі 
Разрешение принтера 

2400 х 1200 арі (РпоЮРЕТ III) 
Интерфейс І.РТ. О 
Цена -$414 

Продукт предоставлен 

представительством НеѵѵІеП-Раскаго 1 
в Украине: тел. (044) 490-6620 



В отличие от остальных мно- 
гофункциональных уст- 
ройств, упомянутых н на- 
шем обзоре (за исключением, раз- 
ве что, МРС-860). в ОГПсеІеі С55 
печатающий и сканирующий мо- 
дули взяты соответственно от 
принтера и сканера не начально- 
го уровня, а от мощных офисных 
моделей. Поэтому, аппарат отли- 
чается очень высокой производи- 
тельностью и качеством. Сюда 
надо добавить и традиционное 
да продуктов НР удобство в экс- 
плуатацин и надежность. 

Печатающий узел 055 такой 
же, как в принтере Оехкіеі 970, 
известном своим быстродейст- 



вием. 'Комбайн» унаследовал 
это преимущество в полной 
мере: на печать пяти страниц 
монохромного текста и трех- 
страннчного документа с иллю- 
страциями в черновом режиме 
уходит не больше минуты. Фо- 
тография в максимальном каче- 
стве печатается также очень 
быстро и выглядит превосход- 
но. Порадовал скоростью рабо- 
ты и сканер. Единственные не- 
достатки - низкая разрядность 
и не совсем чистые цвета - су- 
щественны только для профес- 
сиональной работы с графикой, 
тогда как при выполнении 
офисных работ они неощутимы. 



ХЕШ ѴѴ0ВКСЕШЕ ХК35С 
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Функциональность 

принтер/сканер/копир 
Разрешение/разрядность 
сканера 300 х 600 йрі/30 ЬіІ 
Разрешение принтера 

1200 х 1200 арі 
Интерфейс І_РТ, 115В 
Цена - $265 
Продукт предоставлен 

представительством Хегох в Украине 
(044) 490-7111 



Зто устройство, оснащен- 
ное планшетным скане- 
ром, выполняет функции 
принтера, сканера и цветного 
копира. По конструкции и воз- 
можностям оно ближе всего к НР 
ОСПсе^! 055, причем стоит су- 
щественно дешевле, поскольку 
разработано на базе печатающе- 
го и сканирующего модулей на- 
чального уровня. По сути, это 
самый доступный на сегодня 
м ногофут і кционп ьн ы й а п п а рат. 

В ѴйэгкСешге ХК35С использу- 
ется печатающий узел, по своим 
возможностям близкий к прин- 
теру ІЗосиРгіпі С8+. Для текстов 
и деловой графики он вполне 



подходит, а вот для фотопеча- 
ти - не очень: цвета несколько 
искажаются. Примерно то же 
можно сказать и о сканере: в мо- 
нохромном режиме он работает 
быстро и качественно, в цвет- 
ном - медленно и с некоторым 
•■загрязнением' оттенков. В ре- 
жиме цветного копирования 
"ОйзгкСепіге ХК35с выдаст копию 
высокого качества, но работает 
над ней долго - до 10 мин. 

Отдельно хотелось бы упомя- 
нуть о возможностях ПО этого 
аппарата - оно реализует мно- 
жество полезных дополнитель- 
ных функций печати и сканиро- 
вания. 




вул. О. Теліги, 8 (044) 455-66-55 

просп. Червоних козаків, 13 (044) 464-8-465 

Харківське шосе, 55 (044) 563-06-68 

пр. 40-річчя Жовтня, 46/1 (044) 250-99-00 

м. Чернівці тел. (03722) 7-28-02 I м. Рівне тел. (0362) 222-073 
М. Львів тел. (0322) 40-34-64 I м. Миколаів тел. (0512) 47-17-00 
М. Рівне тел. (0362) 62-10-43 I м. Дніпропетровськ (0562) 34-06-04 



тестовая лаборатория 




Скажите «чи-и-из»... Снимаю! 

Тестирование популярных цифровых фотокамер. Часть II 

Сергей Галушка 
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Вы еще не определились с выбором цифровой камеры? Устройст- 
ва, представленные в прошлом номере журнала, показались 
вам слишком дорогими? Не отчаивайтесь! Двухмегапиксель- 
ные фотоаппараты, предлагаемые сегодня вашему внима- 
нию, существенно дешевле, хотя по своим возможностям 
они ненамного уступают элитным моделям. 



Однако прежде чем перейти 
к представлению участни- 
ков «второго забега», мы 
продолжим рассмотрение наибо- 
лее важных характеристик циф- 
ровых камер, на которые необхо- 
димо обращать внимание при вы- 
боре аппарата. 

/. Методы замера экспозиции. 
Самое главное, что нужно сделать 
для получения качественного 
снимка при прочих правильно 
настроенных параметрах (баланс 
белого, фокус), - это вычислить 
нужное соотношение выдержки и 
диафрагмы, которое в конечном 
итоге определит количество све- 
та, попадаемое на матрицу дан- 
ной чувствительности. 

В современных цифровых ап- 
паратах чаще всего использу- 
ются следующие методы замера 
экспозиции: центрально-взве- 
шенный, сегментный и точеч- 
ный. Первый способ наиболее 
распространен, он основан на 
том предположении, что фото- 
граф при композиции снимка 
главный объект непременно раз- 
местит в центре кадра. Хорошо, 
если этот объект равномерно ос- 
вещен и не содержит резких пе- 
реходов между темными и свет- 
лыми участками. В противном 
случае, при наличии в центре яр- 
кого светового пятна либо боль- 
шой теневой области или компо- 
новке снимка, при которой глав- 
ный объект будет смещен к краю 
кадра, можно с большой вероят- 
ностью утверждать, что экспози- 
ция определится неправильно. 
В этом случае очень пригодится 
возможность внесения ручной 
корректировки в экспозицию, 
причем чем больший диапазон 
значений доступен для выбора 




(наиболее часто встречается 
±2 ЕѴ с шагом 0,5 ЕѴ, ЕѴ - Ехро- 
зиге Ѵаіие), тем лучше. 

Кстати сказать, при съемке без 
вспышки у цифровых фотокамер 
по сравнению с пленочными ап- 
паратами есть одно существен- 



ное преимущество: слегка нажав 
кнопку Спуск затвора (дав воз- 
можность тем самым отрабо- 
тать автоматике по определе- 
нию фокуса, баланса белого и 
экспозиции), на встроенном ЖК- 
дисплес мы можем оценить каче- 



ство снимка еще до записи его на 
карт)' памяти и при необходимо- 
сти тут же внести соответствую- 
щие коррективы. Не забывайте 
пользоваться этим свойством! 

При сегментной методе опре- 
деления экспозиции весь кадр 



разбивается на зоны (их количе- 
ство для различных моделей мо- 
жет быть разное - 5, 64, 256 и 
др.). Затем в каждой такой обла- 
сти производится замер экспо- 
зиции, после чего все эти значе- 
ния с разными весовыми ко- 
эффициентами учитываются в 
итоговых значениях выдержки и 
диафрагмы. Как правило, спосо- 
бы разбиения на зоны, а также 
методы получения конечных ре- 
зультатов производители камер 
держат в секрете. 

Суть точечного метода замера 
экспозиции понятна из самого 
названия. Измерения ведугся в 
конкретной точке кадра (обычно 
в центре), влияние других облас- 
тей не учитывается. Это вовсе не 
означает, что снимаемый объект 
также должен находиться в цент- 
ре композиции: вначале в инте- 
ресуемой точке определите зна- 
чение экспозиции (слегка нажав 
кнопку Спуск затвора), зафикси- 
руйте его (в некоторых моделях 
для этого существует отдельная 
кнопка), после чего нужным об- 
разом скомпонуйте кадр и про- 
изведите съемку. Такой способ 
фотографирования применяют в 
том Случае, когда хотят обратить 
внимание на какой-либо кон- 
кретный объект в кадре, при этом 
остальные области снимка могут 
быть переэкспонированными 
либо «недосвеченными». 

2. Форматы фатов. Для со- 
хранения статичных снимков на 
карте памяти современные циф- 
ровые аппараты обычно исполь- 
зуют файлы следующих форма- 
тов: ТІРР, КЖ .ІРЕС, ЕХІР; для за- 
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поминания видеофрагментов - 
МОѴ и М^РЕС. Давайте познако- 
мимся с некоторыми из них по- 
ближе. 

КАѴ7 и ТІРР применяют в тех 
случаях, когда хотят сохранить 
снимок для последующего ис- 
пользования в полиграфии. Чаще 
всего такая возможность необхо- 
дима профессионалам для созда- 
ния плакатов, обложек журналов, 
высококачественных фотогра- 
фий и т. д. 

ТІРР стал поддерживаться в 
цифровой фототехнике с той 
поры, когда она достигла своей 
зрелости: появились высокоем- 
кие носители данных, качество 
снимков стало удовлетворять тре- 
бованиям профессиональных 
фотографов и журналистов. Для 
сохранения файлов в таком фор- 
мате нужно много места: напри- 
мер для записи кадра максималь- 
ного размера, полученного с по- 
мощью рассмотренных ниже 
моделей двухмегапиксельных ка- 
мер, иногда нужно до 6 МВ. И 
хотя ТІРР допускает использова- 
ние алгоритма ШѴ-компрсссни. 
который не ведет к потере дан- 
ных, однако в камерах он приме- 
няется крайне редко, поскольку 
неэффективен для сжатия фото- 
изображений. 

Формат КА№ сравнительно мо- 
лод, в файлах такого стандарта 
сохраняется информация, кото- 
рая непосредственно передается 
с ПЗС-матрицы камеры, минуя 
всевозможные процессы обра- 
ботки изображения (интерполя- 
цию, повышение резкости, уреза- 
ние цветности и т. д.). Для откры- 



тия подобного файла в графиче- 
ском редакторе вам понадобится 
проинсталлировать специальное 
дополнение, которое обычно по- 
стаатяется вместе с драйверами 
аппарата. В целом КАѴ более 
предпочтителен, чем ТІРР, для 
записи кадров в цифровых каме- 
рах, во-первых, потому, что поз- 
воляет сохранять изначальную 
цветовую информацию снимка 
без использования встроенных 
«улучшающих» алгоритмов, а во- 
вторых, потому что файлы фор- 
мата КАѴС занимают примерно в 
два раза меньший объем памяти, 
нежели ТІРР. 

Теоретически ІРЕС допускает 
1 2 ступеней качества для сохра- 
нения изображений, условно 
подразделяющихся на четыре 
группы (низкое, среднее, высо- 
кое и максимальное). Алгорит- 
мы компрессии, применяемые 
для создания файлов в форма те 
ЗРЕС-, позволяют намного сокра- 
тить их размеры, правда, за счет 
безвозвратных потерь инфор- 
мации. Однако при минималь- 
ных коэффициентах сжатия 
картинка будет практически не- 
отличима для человеческого 



глаза от той, что может быть 
записана с использованием 
формата ТІРР. 

Спецификации ЕХІР устоялись 
в конце 90-х и сегодня поддер- 
живаются многими моделями 
цифровых камер. Для сохране- 
ния снимков в этом стандарте 
обычно используются методы 
компрессии ]РЕС, однако при 
этом автоматически добавляется 
информация о том, каким аппа- 
ратом проводилось фотогра- 
фирование, в какое время, с ка- 
кой выдержкой, диафрагмой, 
светочувствительностью ПЗС- 
матрицы и т. д. - другими сло- 
вами, сохраняется полный от- 
чет о снимке, значение этих 



данных для профессионала труд- 
но переоценить. 

Дтя проигрывания видео, запи- 
санного в формате МОѴ, исполь- 
зуется программа Сшіск Тіте. 
Столкнувшись с возможностью 
записи видеофрагментов в таком 
виде на карте памяти, для после- 
дующего проигрывания их на 
компьютере ищите эту утилиту 
среди ПО, идущего в комплекте с 
аппаратом. 

В клипах, отснятых камерами в 
стандарте АѴІ (проигрываются, 
например, с помощью ѴРіпсіото 
Месііа РІауег), чаще всего исполь- 
зуется метод компрессии М^РЕС. 
Если аппарат оснащен встроен- 
ным микрофоном, то вы сможете 
сохранять озвученное видео, в 
противном случае записывать звук, 
соответствующий видсотреку, воз- 
можно, лишь подключив камеру к 
видеовходу ЗО-акселератора или 
платы захвата видео, а внешний 
микрофон - к ауднокарте. 

Теперь перейдем непосредст- 
венно к знакомству с моделями. 
Сегодня двухмегапиксельные ап- 
параты - наилучший выбор для 
фотолюбителя на все случаи жиз- 
ни, да и цены на подобные уст- 
ройства с каждым днем становят- 
ся все доступнее. И все же, если 
хочется испытывать удовлетворе- 
ние от работы с такой техникой 
и от качества получаемых сним- 
ков, за дешевизной особенно 
гнаться не стоит. Чтобы снизить 
стоимость аппаратов, производи- 
тели часто существенно урезают 
возможности базовых моделей, 
лишая нас тем самым власти над 
процессом съемки. 

И еще одна оговорка. Мы не 
собирались рассматривать одно- 
мегапиксельные аппараты, тем не 
менее наш «парад» открывает 
ОІутріБ Сатесііа С-1, хотя он 
проходит, так сказать, вне кон- 
курса. Почему? Во-первых, пото- 
му что эта модель - новинка, о 
которой сегодня много говорят, 
и у нас есть отличный повод по- 
знакомить вас с ее возможностя- 
ми. Во-вторых, СатесНа С-1 адре- 
сована именно домашним поль- 
зователям и претендует сегодня 
на роль «народного аппарата». 
Таким образом, обойти внимани- 
ем это устройство было просто 
невозможно, но ждать для этого 
очередного тестирования «себе 
подобных» нам не представляет- 
ся разумным. 



тестовая лаборатория 



ОІутриз Сатедіа С- 1 Сапоп ОідНаІ 1X1)8 300 




Сапоп РоѵюгЗШ А20 Сазіо ОѴ-2800иХ 




НРРШо8таПС912 Репіах ЕІ-2000 НР РШоЗтагІ С618 РепІахЕІ-200 




НРРШо8тагІС315 Косіак ОС5000 Іоот 





Затзипд Оідітах 21 ОБЕ 



Зопу СуЬегзШ ОЗС-350 




ИСХОДНЫЕ ИЗОБРАЖЕНИЯ 




ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ 
КОМПАНИЯМИ 



Произ- 
водитель 


Поставщик 


Телефон 
в Киеве 


Сапом 


«Эликс-центр» 


467-5050 


Сазіо 
Рщітііт 


«Микроприбор» 
ЗАО «Имидж 
Украина» 


254-3777 1 
490-9075 


Неѵѵіей- 
Раскага 1 


Оаіаі-их 


249-6303 


Косіак 


«Юг-Контракт» 


461-9533 


МіпоІІа 


«Минолта 
Украина» 


230-1049 


ОІутриз 


ОатаЫх 
«Юг-Контракт» 


249-6303 
461-9533 


Затзипд 


«Юг-Контракт» 


461-9533 


Зопу 


«Юг-Контракт» 


461-9533 



Вне конкурса 



01ѴМРІІ8 САМЕ01А С-1 




— - і • 


7^1 
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© Отличный дизайн 
и небольшие размеры 

© Подстраиваемая яркость ЖК- 
дисплея 

Во время съемки ннднцнруется 
степень сжатия, число 
оставшихся кадров, режим 
вспышки и коэффициент 
цифрового увеличения 
Ѳ Проблемы с использованием 
в качестве ѴѴео-камеры 



Стильный и удобный в рабо- 
те аппарат, благодаря не- 
большим размерам и мас- 
се он легко разместится в кар- 
мане. Включение устройства 
происходит путем сдвига в сто- 
рону пластмассовой шторки, за- 
крывающей объектив и вспыш- 
ку. Количество управляющих 
кнопок сведено к минимуму: 
на верхней панели находится 
Спуск затвора, на задней - рас- 
положены две кнопки для вклю- 
чения ЖК-дисплея и отображе- 
ния на нем встроенного меню, 
слева от монитора - четыре на- 
вигационные кнопки. Кроме 
того, последние выполняют 



функции масштаоировання изо- 
бражения, переключения аппа- 
рата в режим макросъемки, а 
также служат для управления ра- 
ботой вспышки. 

Наиболее удачно выходят 
портреты и крупные планы, на 
пейзажных снимках мелкие де- 
тали не прорабатываются. Два 
индикатора, находящиеся возле 
окошка оптического видоиска- 
теля, сообщают пользователю 
(мерцанием или непрерывным 
горением) о различных пробле- 
мах, возникающих в ходе фото- 
графирования (невозможность 
наводки на резкость, разрядка 
батарей и т. д.). 



САІМ0ІМ ШСІТАІ. 1X11$ 300 



Обратите внимание 
I 
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© Встроенные фильтры 
основных цветов 

© Технология подавления шума 
при длинных экспозициях 

© Центрально-взвешенный 
экспозамер ТТІ. по 64 точкам 

© Удобство панорамной съемки 

© Зарядное устройство 
в комплекте 

© Использует только собствен- 
ные аккумуляторы 



Зта модель унаследовала 
лучшие черты Эі^ііаІ 
1X115: стильность и про- 
думанность дизайна, удобство 
управления. КШ 300 несколь- 
ко крупнее своей предшест- 
венницы, однако это ничуть 
не мешает отнести ее к клас- 
су портативных фотоаппара- 
тов. Трехкратный оптический 
трансфокатор и фирменные ин- 
теллектуальные технологии фо- 
кусировки и замера экспозиции, 
позволяющие задавать местопо- 
ложение главного снимаемого 
объекта, помогут даже новичку- 
фотолюбителю получать высо- 
кокачественные снимки. 



Идеальна для путешественни- 
ка: металлический корпус, быс- 
трая подготовка к съемке, прав- 
да, питается только от фирмен- 
ных аккумуляторов. Помимо 
статичных изображений, с по- 
мощью аппарата легко записы- 
вать короткие озвученные ви- 
деофрагменты. 

Отдельно вы можете приоб- 
рести множество полезных ак- 
сессуаров: более емкие аккуму- 
ляторные батареи, футляры и 
даже специальный водонепро- 
ницаемый бокс из прозрачно- 
го пластика, позволяющий вес- 
ти подводную съемку на глуби- 
не до 30 м. 



тестовая лаборатория 




САМОМ Р0ѴѴЕК8Н0Т 
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А20 

© Отличное соотношение цена/ 
производительность 

© Интеллектуальная автофокус- 
ная система АіАР 

© Стандартные элементы 
питания типа АА 

© Отдельно приобретаемый бокс 
для подводной съемки 

©Яркий ЖК-монитор 

© Неудобное расположение 
переключателя режимов 



По сути своей данный аппа- 
рат - облегченный вари- 
ант Оі§ііаІ 1X115 300. Об- 
ратившись к характеристикам, 
представленным в таблице, вы 
сможете сами в этом убедить- 
ся. Удешевление достигнуто за 
счет уменьшения количества 
функций, ручных настроек, ис- 
ключения встроенных фильт- 
ров основных цветов для 
улучшения цветопередачи, а 
также использования пласт- 
массового корпуса. Несколько 
неоправданным, на наш взгляд, 
является перенесение колеси- 
ка переключения режимов с 
верхней панели на заднюю. 



Впрочем, к этому быстро при- 
выкаешь. 

Ро\ѵег5поі А20 - прекрас- 
ный выбор для человека, де- 
лающего первые шаги в циф- 
ровой фотографии: удобное 
меню с наглядными подсказ- 
ками, минимум управляющих 
кнопок. Применение фир- 
менных интеллектуальных 
систем экспозамера и авто- 
фокусирования облегчает по- 
лучение отличных снимков 
при любом освещении. Раду- 
ет также возможность ис- 
пользования в качестве эле- 
ментов питания обычных ба- 
тареек типа АА. 



СА8І0 ОѴ-2800ЦХ 




© 28 предустановленных сцен 
© Синхроконтакт для подключе- 
ния внешней вспышки 
© Поддерживает ІВМ (ѴНсгоОгіѵе 
© Нет оптического видоискателя 
© Нерегулируемая яркость 
дисплея 
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к іей конструкции напо- 
1 I минает №коп Сооіріх 990, 
Я ■ рассмотренный нами в 
прошлом номере журнала: 
вспышка и объектив размеща- 
ются в отдельном блоке, кото- 
рый поворачивается относи- 
тельно корпуса на 270°. По ос- 
новным же характеристикам 
устройство во многом повторя- 
ет модель Сакіо ОѴ-23001ІХ за 
исключением, пожалуй, 8-крат- 
ного оптического трансфокато- 
ра, наличия синхроконтакта для 
подключения внешней вспышки 
и цвета корпуса. 

В целом - неплохая, легко- 
управляемая камера с широки- 



ми возможностями, позволяю- 
щая даже неопытному фото- 
графу получать качественные 
снимки в типичных условиях 
освещенности (28 настроен- 
ных сцен). Перейдя на «ты» с 
фотоаппаратом, пользова- 
тель сможет дополнить их ко- 
личество тремя режимами с 
собственными предустанов- 
ками. 

Однако ряд недостатков омра- 
чает работу с устройством: от- 
сутствует оптический видоиска- 
тель, при больших коэффициен- 
тах оптического увеличения по 
краям кадра становится заметна 
хроматическая аберрация. 



РІІЛРИМ РІГМЕРІХ 40І 




© 2,47-мегапиксельная 
матрица Зирег ССО 

© Аккумуляторы форм- 
фактора АА 

© Зарядное устройство 
в комплекте 

■ Проводной ПДУ для управления 
МРЗ-плейером и наушники 

© Отсутствие оптического 
трансфокатора 



ГРОШМ РІМЕРІК 2300 





© Компактность н легкость 

управления 
© Быстрая подготовка к работе 




© 64-зонный замер экспозиции 


© Шесть предустановленных 




значений баланса белого 




© Отсутствие оптического 


трансфокатора 
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У многих пользователей к 
комбинированным уст- 
ройствам сложилось не- 
гативное отношение: иметь два 
(три, четыре и т. д.) устройства 
в одном - это все равно что не 
иметь ни одного качественно- 
го. Но РіпеРіх 40і - исключе- 
ние, данная модель представля- 
ет собой редкое сочетание 
стильного, суперкомиактного 
цифрового аппарата; неплохой 
видеокамеры, позволяющей со- 
хранять видеоролики с разме- 
ром кадра 320 х 240 и частотой 
фреймов 10 {р5, и одновремен- 
но отличнейшего МРЗ-плейера, 



обеспечивающего великолеп- 
ное качество звучания компо- 
зиций и легкий доступ к любой 
из них. 

Благодаря 2,47-мегапиксель- 
ной матрице 5ирег ССВ и фир- 
менным алгоритмам интерполя- 
ции удается записывать изобра- 
жения размером 2400 х 1800. 
Аппарат имеет прочный метал- 
лический корпус серебряного 
цвета либо оттенка синий ме- 
таллик. Вместе с устройством 
поставляются два №МН-аккуму- 
лятора, зарядное устройство и 
наушники с проводным ПДУ для 
управления МРЗ-плейером. 



В этом компактном аппара- 
те начального уровня удач- 
но объединены новые ха- 
рактеристики (2,1 -мегапиксель- 
ная матрица, объектив с улуч- 
шенной разрешающей способ- 
ностью) со строгим дизайном 
своих предшественников - МХ- 
1200 и РіпеРіх 1300. Несмотря 
на довольно «простецкий» вид, 
симпатичная малютка обладает 
целым рядом «взрослых» функ- 
ций: 64-зонный замер экспози- 
ции с возможностью внесения 
ручных поправок; шесть преду- 
становок баланса белого; пять 
режимов вспышки (включая 



замедленную синхронизацию); 
режим непрерывной съемки (до 9 
фотоснимков размером 640 х 
х 480 со скоростью до двух кад- 
ров в секунду); четырехкратное 
увеличение изображения при про- 
смотре на встроенном дисплее. 

Время подготовки камеры к 
работе составляет всего 0,6 се- 
кунды, так что упустить инте- 
ресный момент по ее вине прак- 
тически не удастся. На удивле- 
ние хорошо зарекомендовал 
себя аппарат при пейзажной 
съемке, порадовал также и «ин- 
теллект» вспышки - «пересве- 
тов» не наблюдалось. 



НР РН0Т08МАВТ С912 РВОТАХ ЕІ-2000 




© Автоматический и полностью 

ручной режимы 
■-■ 6 программ съемки 

в типичных условиях 
© Встроенные микрофон 

и динамик 

Автобрекетннг (3 кадра) 
© Три способа определения 

экспозиции 
® Сильные шумы при недостатке 

освещения 



Не смущайтесь, физически 
модель одна, названия раз- 
ные. Две именитые фир- 
мы (первая - в области инфор- 
мационных технологии, вто- 
рая - в сфере фототехники) 
решили объединить свои уси- 
лия в производстве цифровых 
камер. Результат оказался от- 
личным. Фотолюбители со ста- 
жем по достоинству оценят ди- 
зайн устройства: привыкать к 
работе с такой моделью не нуж- 
но, создается впечатление, что 
имеешь дело с хорошим пле- 
ночным аппаратом - объектив 
расположен по центру корпуса, 
а не смещен в сторону, как это 



обычно бывает в вцифровиках»; 
масштабирование изображе- 
ния происходит легким пово- 
ротом кольца объектива; на 
специальном табло в оптичес- 
ком (зеркальном!) видоискателе 
отображаются текущие значе- 
ния выдержки и диафрагмы; 
даже ЖК-монитором можно вос- 
пользоваться как шахтным видо- 
искателем при съемке с уровня 
пояса, повернув его на 90° вверх. 

Но такое сходство лишь 
внешнее, при ближайшем зна- 
комстве мы понимаем, что име- 
ем дело с современным полу- 
профессиональным цифровым 
аппаратом. 



НР РН0Т08МАНТ С618 РЕШТАХ ЕІ-200 
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© Обмен данными по стандарту 

ІгОА с другими устройствами 
© Оптический масштабируемый 

видоискатель с диоптрийной 

коррекцией 
© Возможность снабдить 

каждый кадр 45-секунднон 

фонограммой 
© Сильные шумы при недостатке 

освещения 



Еще одна совместная разра- 
ботка Не\ѵ1еи-Раскагсі и 
Решах, аппараты совер- 
шенно идентичны: если живет в 
вашем сознании Ьгапсіпапіе НР - 
выбирайте С618, довлеет авто- 
ритет Решах - ЕІ-200 к вашим 
услугам. Простота в использова- 
нии; удобство управления; 2,1 1- 
мегапиксельная матрица с пер- 
вичным цветовым фильтром; ве- 
ликолепный объектив Решах, 
обеспечивающий трехкратное 
оптическое увеличение: широ- 
кий выбор программ съемки 
(портрет, пейзаж, спортивная, 
приоритет выдержки или диа- 



фрагмы), способов замера экс- 
позиции (центрально-взвешен- 
ный, точеный, усредненный), 
настроек баланса белого; мощ- 
ная пятирежнмная вспышка - 
все это позволяет получать вы- 
сококачественные снимки в 
любых условиях. 

С помощью технологии НР 
Ііпа§іп§ ТссппоІо§у реализуется 
естественная цветопередача 
светлых и темных участков кад- 
ра, а благодаря наличию встро- 
енной операционной системы 
01§і(а возможен обмен данными 
по Стандарту ІгОА с другими ус- 
тройствами. 




Знайомтеся з новою Сатпесііа С-1:[с-уои] 
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© Эргономичный дизайн 

© Простота управления 

© Питание от батарей типа АА 

© Интерфейс Ш и ІгОА 

Ѳ Объектив с фиксированным 

фокусным расстоянием 
© Не поддерживает режим 

макросъемкн 



Сравнительно дешевый и 
простой в работе аппарат, 
рассчитанный на начина- 
ющего фотографа. Удобный эр- 
гономичный корпус, минимум 
кнопок управления (всего - 
шесть, включая Спуск затвора. 
Вызов меню и Кнопку-джой- 
стик рдя навигации), все авто- 
матизировано, ручные настрой- 
ки практически недоступны (за 
исключением, естественно, воз- 
можности переключения режи- 
мов вспышки и выбора степени 
компрессии снимков). Для под- 
готовки аппарата к съемке до- 
статочно сдвинут ь влево пласт- 
массовую шторку, закрываю- 



щую одновременно и объектив, 
и окошко оптического видоис- 
кателя. 

Несмотря на принадлеж- 
ность аппарата, пожалуй, к са- 
мой низкой ценовой катего- 
рии, в нем применен целый ряд 
современных технологических 
новшеств и фирменных раз- 
работок НР, например 2,1- 
мегапиксельная матрица с 
улучшенной цветопередачей; 
ЖК-дпсплсй с регулируемой 
яркостью и частотой обновле- 
ния 20 Нг; реализованы стан- 
дарт ОРОР, интерфейс ІгЭА с 
поддержкой протокола. ІеіЗепсІ 
и многое другое. 



Г МІІЖТА 01МАСЕ 2330 200М 

© Ручной фокус (помимо 

автоматического) 
© Великолепная оптика 
© Простота управления 
© Питание от обычных батарей 
типа АА 

© Неизменяемая светочувстви- 
тельность матрицы 
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Тем, кому уже успела пригля- 
нуться модель Оіта§е 2300, 
несомненно, понравится и 
ее наследница - Оіта§е 2330 
2оот. Главные отличительные 
особенности последней - нали- 
чие объектива с переменным фо- 
кусным расстоянием, обеспечи- 
вающим трехкратное оптичес- 
кое увеличение; неизменяемая 
светочувствительность матрі іцы, 
эквивалентная 150 100 (напом- 
ню, у Бітаве 2300 допускалось 
два значения на выбор: 85 и 340); 
а также возросшая максимальная 
скорость затвора (одна секунда 
вместо двух в Віта§е 2300). 



В остальном же устройства 
похожи; черно-белый сим- 
вольно-текстовый дисплей на 
верхней панели обеспечит 
съемку при отключенном ЖК- 
мониторе; наличествуют ре- 
жим непрерывного фотогра- 
фирования, механизм повыше- 
ния резкости, экспокоррекция, 
три степени сжатия кадров и 
возможность сохранения не- 
сжатого изображения. В це- 
лом - отличный выбор для фо- 
толюбителя, ищущего сравни- 
тельно недорогой, простой в 
использовании и качествен- 
ный аппарат. 



К00АК 0С5000 200М 




© Прочный, брызгозащитнын и 
пыленепроницаемый корпус 

© Интуитивно понятная система 
управляющего меню 

© Встроенный нейтральный 
фильтр 

® Неизменяемая светочувстви- 
тельность матрицы 
Ѳ Отсутствие ручных настроек 



Есш і вы - заядлый тур] іст и го- 
товы в снег, дождь, жару и хо- 
лод в поиске новых снимков, 
ракурсов и острых ощущений 
идти в горы, обследовать пещеры, 
летать на дельтаплане и бороть- 
ся с морской стихией, то эта ка- 
мера, несомненно, для вас. Нет. 
осуществлять подводную съемку 
она не позволит, однако проч- 
ный, прорезиненный корпус вы- 
держит любую непогоду, надеж- 
но защитив оптику и электронику 
от пыли, капель и брызг. Благода- 
ря продуманному и удобному 
расположению переключателей 
и кнопок вы сможете фотографи- 
ровать, даже не снимая перчаток. 



Интуитивно понятное графичес- 
кое меню с красочными поясня- 
ющими пиктограммами напоми- 
нает систему управления детской 
электронной игрушки. 

В случае надобности, не при- 
бегая к компьютеру, вы сможе- 
те применить к снимку ряд ци- 
фровых эффектов - сепия, 
черно-белый, окантовка изоб- 
ражения. 

Ручные настройки практичес- 
ки отсутствуют, что. в принципе, 
оправдано - в экстремальных ус- 
ловиях главное поймать кадр. 
Только вот жаль, что нельзя из- 
менять светочувствительность 

ма трицы. Выбор редакции 



( ОЬУМРЦЗ САМЕ01А С-2040 200М ов/аооГ 

© Изменяемая светочувствитель- 
ность матрицы 
© Наличие множества ручных 

настроек 
© Питание от обычных элементов! 
типа АА 

© Широкий диапазон выдержек 
© Мощная встроенная вспышка 

(эффективна до 5,6 м) 
® Отсутствие разъема для 
крепления внешней вспышки 




Фотоаппарат на вырост, 
полная власть над съем- 
кой, адресуется людям 
творческим. От модели С-3040 
2оот отличается наличием бо- 
лее дешевой 2, 1 -мегапиксельной 
матрицы, а также отсутствием 
встроенного микрофона, дина- 
мика и интерфейса К5-232С. Все 
остальное - как у "Старшей сес- 
тры», что дает основания при- 
числить эту, на первый взгляд 
совсем обычную, камеру к разря- 
ду полупрофессиональных. Ве- 
ликолепный объектив с трех- 
кратным оптическим увеличени- 
ем; оптический видоискатель с 



подстройкой диоптрии, автобре- 
кетинг (3 или 5 кадров); синхро- 
разъем для подключения внеш- 
ней вспышки; возможность то- 
чечного замера экспозиции; 
наличие режимов съемки с при- 
оритетом диафрагмы, выдержки 
и полностью ручного; возмож- 
ность осуществлять статичные 
снимки с выдержками до 16 с и 
запечатлеть видео со скоростью 
затвора до 1/10000 секунды - 
своеобразный рекорд среди ци- 
фровых аппаратов. Жаль, что нет 
встроенного микрофона, не ду- 
маю, что такая - роскошь» карди- 
нально повлияла бы на цену. 



8АМ81Ж ОІСІМАК 2103Е 




© Поддержка видеоконференций 

(через ІІЗВ-порт, 176 х 144, 

15 кадров/с) 
© АС-адаптер в комплекте 
© Оптика по технологии 

$сппеіоег-Кгеішіасп 
Ѳ Низкая частота обновления 

встроенного ЖК-дисплея 
© Высокая цена 



о официальным каналам 
I I цифровые фотокамеры 
И I 5ат»ип§ в Украину не по- 
ставляются, тем не менее в ряде 
отечественных фирм и магази- 
нов можно найти изделия, на 
которых гордо красуется на- 
звание этой компании. Причем 
здесь нередко возникает пута- 
ница: дело в том, что модель- 
ный ряд выпускает Зат- 
5ііп§ ЕІССГГОПІС5, а устройства 
линии Оідітах - 5ат»ип§ Са- 
тега. Несмотря на то что оба 
дочерних предприятия пред- 
ставляют интересы родитель- 
ской корпорации, их изделия 
существенно отличаются друг 



от друга, причем не только по 
дизайну. Так, устройства !ЮС 
используют ЗтапМесІіа Сагсія, 
а в модели Оі§ітах 2105Е при- 
меняется СотрасіРІазп, что не- 
сколько удивляет, поскольку 
5апі5ііп^ наряду с То.чпіЬа явля- 
ется одним из основных про- 
изводителей 5тапМесІіа-карт. 

В целом Оі§ітах 2 1 05Е - до- 
вольно посредственный аппа- 
рат, хотя и осиащен 2,1 -мега- 
пиксельной матрицей, объекти- 
вом с трехкратным оптическим 
увеличением и допускает мно- 
жество ручных настроек. Кро- 
ме того, цена на него неоправ- 
данно завышена. 



Г $0ІМѴ СѴВЕШОТ 08С-850 




© Возможность создания 

БІР-файлов 
© Для каждого иРЕБ-фанла 

можно добавить звуковой 

комментарии (40 с) 
© 7 программ автоэкспозиции 
© Встроенный четырехшаговый 

алгоритм повышения резкости 
© Технология Зіатіла 
© Неестественная теплота тонов 

на снимках 



Вот уже около полутора лет 
эта модель пользуется за- 
служенной популярнос- 
тью у многих фотолюбителей 
во всем мире, СуЬегхІюі 05С- 
550 - больше чем цифровой 
аппарат, по сути - многофунк- 
циональное мультимедийное 
устройство, которое позволя- 
ет не только получать высоко- 
качественные изображения 
для печати, но и производить 
пересъемку текстовых доку- 
ментов, в одно касание гото- 
вить фотографин для отправ- 
ки по электронной почте, а 
также записывать видеоролики 
с регулируемыми размером и 



частотой кадров. Благодаря ис- 
пользованию матрицы с улуч- 
шенным соотношением сиг- 
нал/шум камера продемонст- 
рировала неплохие результаты 
при съемке в условиях недоста- 
точной освещенности. 

Впечатляет подвижный ЖК- 
дисплей, который можно не 
только поднять вверх над каме- 
рой, но и развернуть его на 
180° - замечательное подспорье 
при автосъемке. Устройство тра- 
диционно использует аккумуля- 
торный блок типа ІпГоІлТНШМ, 
поддерживающий обмен данны- 
ми о потребляемой энергии с 
аппаратом. 



В сети Іпіег 
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|овка Ноі І_іпе - средний товарный курс 
і компьютеров и оргтехники Киева 



В киосках «Пресса» каждую среду 



тестовая лаборатория 
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Баланс белого: 
ручной/автоматический/ 
кол-во предустановок 


Компенсация экспозиции 


Із 

> \ 1 з 
І Е I ё 

ІІІІІ 

ш □ ш > о 
ККІЛ X 


Эффективное расстояние 
при съемне со встроенной 
вспышкой для 150 100, м 




ОІутриз Сатесііа С-1 


1,31 (н/д)/н/д 


1280 x 960 


Нет/х2 


10...50/50...» 


•/1,5/113 


от/А 


± 2 с шагом 
0,5 ЕѴ 




0,2-3,5 




300 


11/0 ПО\/Лотп 

(100, 150) 


1600 x 1200 


хЗ/х2,5 


16. ..76/76. ..ее 


ЛИ к щ 

9/ I ,Э/ I 1 о 


ГМЛ/А 


± 2 ЕѴ с шагом 
1/3 ступени 








і/апоп гоѵѵегопоі 
А20 


11/0 ПОПЛптг, 

(100,150) 


1600 x 1200 


хЗ/х2,5 


16. ..76/76.. .со 


ЛИ *ч/1 17 
• / I ,0/ I I / 




± 2 ЕѴ с шагом 
1/3 ступени 




11,(10—0,0 




Сазіо (ЗѴ-28001ІХ 


2,11 (2,02)/Авто, 
80, 160, 320 


1600 x 1200 х8/х4 


1... 50/40... х 


0/1,8/122,1 


•/•/4 


±2ЕѴсшагом •/•/•/•/О/* 

1/3 ступени 


0,5-2,5 




Рир1т РіпеРіх 40І 


2,47 (н/д)/200 


2400 x 1800 О/хЗ.75 


6...50/50...ОЭ 


•/1,8/110 


отп 


± 2 ЕѴ с шагом 
0,5 ступени 




0,4-2,5 




Риіітііт РіпеРіх 2300 


2,11 (2,02)/125 


1600x1200 


0/х2,5 


8...15/15...ог 


•/1,6/55 


О/в/6 


± 2 ЕѴ с шагом 
0,5 ступени 




ДоЗ 




НР РгюІоЗтаП С912 
Репіах ЕІ-2000 


2,24 (н/д)/Авто, 
25, 50,100, 200, 
400 


1600x1280 


хЗ/х2 


4...60/10...ОО 


•/2/130,3 


•/•/3 


± 3 ЕѴ с шагом 
0,5 ступени 


•/•/•/•/О/О 


Н/д 




НР Рпоіо5тагІС618 
Репіах ЕІ-200 


2,11 (н/д)/ 
Авто.ЮО, 200 


1600x1200 


хЗ/х2 


10... 60/50. ..х 


•/2/130,3 


о/в/з 


+ 2 ЕѴ с шагом 
0,5 ступени 




Н/д 




НР Ргюіо5тагтС315 


2,11 (2,02)/100 


1600x1200 


0/х2,5 


О/30...М 


•/1,8/71,8 


отю 




•/•/•/•/о/о 


ДоЗ 




Косіак ОС5000 2оот 


2,3 (нЛО/100 


1760 x 1168 


х2/хЗ 


25...50/50...* 


•/1,8/н/д 


от/о 
от/з 


± 2 ЕѴ с шагом 
0,5 ступени 


•/•/•/•/о/о 


0,5-3 




МіпоІІа Оітаде 
2330 2оот 


2,3 (н/д)/100 


1792 х 1200 


Х3/х2,5 


4...30/30...» #/1,8/60 


± 2 ЕѴ с шагом 
0,5 ступени 


•/•/•/•/о/о 


0,4-3 




ОІутриз Сатесііа 
С-2040 2оот 


2,11 

(2,02)/Авто, 
100, 200, 400 


1600x1200 


хЗ/х2,5 


20...80/80...ОО 


•/1,8/114 


от/А 


+ 2 ЕѴ с шагом 
1/3 ступени 

± 2 ЕѴ с шагом 
1/4 ЕѴ 




0,2-5,6 




Батзипд Оідітах 
2105Е 


2,1 (н/д)/н/д 


1600x1200 


хЗ/х2 


20...80/80...Х «/1,8/110 


от/з 


•/•/•/•/о/о 


0,2-3 




5опу СуЬегзІюі 
ОЗС-550 


2,1 (н/д)/н/д 


1600x1200 


хЗ/хб 


Н/д #/2/123,2 


от/г 


± 2 ЕѴ с шагом 
1/3 ступени 




0,3-2,5 





" Для Репіах заметное различие в цене объясняется в первую очередь разной комплектацией. 



РЕЗУЛЬТАТЫ 
ТЕСТИРОВАНИЯ 

Методику тестирования мы 
подробно изложили в про- 
шлом номере журнала, поэто- 
му сейчас на ней останавли- 
ваться не будем. Перейдем сра- 
зу к итогам. 

Несколько слов о нашем «уча- 
стнике вне конкурса», Оіутрт 
Сатейіа С-І при хорошем ес- 
тественном освещении снима- 
ет на «отлично», при фотогра- 
фировании в помещении со 
вспышкой заметны шумы, 
хотя ее автоматика неплохо 
разобралась с довольно слож- 



ным освещением. В целом - 
хороший аппарат для своего 
класса, 

От НР РЬоІоЗтагІ Ш5« Ріф- 
/ііт РіпеРіх 2300 не стоит требо- 
вать ничего «сверхъестественно- 
го», они полностью соответству- 
ют своей ценовой категории. 
Первый несколько прямолиней- 
но осветил сцену при фотогра- 
фировании со вспышкой, второй 
справился с этим заданием по- 
лучше. РіпеРіх 2300 подкупает 
возможностью более тонкой на- 
стройки на съемку. 

5ат$шщ Ощітах 2 1 05Е весь- 
ма неплохо подходит для пей- 



зажного фото, но при фото- 
графировании со вспышкой не 
выдерживает никакой крити- 
ки: неправильный расчет и в 
итоге - множество посторон- 
них шумов, «недосвет» и отвра- 
тительная цветопередача. 

Слегка разочаровали НР РЬо- 
ІоХтаМ С618 и МШоНи йітсще 
2330 7-оот. Первый заметно 
«утеплил» тона при съемке на 
улице, второй недоэкспониро- 
вал кадр. Кроме того, автома- 
тика вспышки Оітще 2330 
2оот серьезно просчиталась 
со светом (снимок получился 
темным), очевидно, ее сильно 



запутал объект белого цвета на 
переднем плане. Зато у РІюіо- 
$таН Св 18 при съемке в поме- 
щении особых проблем не на- 
блюдалось: несколько пря- 
молинейное освещение, но 
вполне сносное. 

Шак ОС5000 2оот очень 
порадовал при фотографиро- 
вании со вспышкой, сумев не 
затемнить задний фон и не пе- 
ресветить передний. С пейзаж- 
ной съемкой также все в поряд- 
ке: весьма точное определение 
баланса белого, нет завалов 
резкости. В общем, для турис- 
та - в самый раз. 





12 


О/РАЦ 
N150 


5таПМес1іа, 8 


^ес/ф/о/о 


ІІ5В 


Аккумулятор 
СР-Ѵ, 2 батареи 
типаАА 


110х62х 
х 34 


165 


5330 




10 


•/РАІ, 

N150 


СотрасгРІазп 
(Туре 1), 8 


Ж6/#/ішре6 

со звуком/О 


ІІ5В 


Ионолитиевый 

аккумулятор 

N8-11 


94,8 х 62,5 х 
х 29,9 


240 


4449 грн. 




10 


•/РАЦ 

N150 


СотрасІРІазМ 
(Туре 1), 8 


со звуком/О 


115В 


4 батареи типа 
АА, №МН-акку- 
мулятор ЫВ-1АН 


110,3 х 71,0 х 
х37,6 


250 


2887 грн 




2, 10 


О/РАЦ 
N150 


СотрасІРІазп 
(Туре 1 и II), 8 


^е6/#/міре6 

без звука/О 


115В, 
К5-232С 


4 батареи типа 
АА 


122 х 81 х 
х67 


315 


4010 грн. 




10 


О/РМ 


5тагЙИес1іа, 16 


со звуком/МРЗ 


изв 


2 №МН-акку- 
мулятора типа 
АА 


85 х 71 х 
х 28 


210 


$690 




10 


О/О 


ЗтаЛМеаіа, 8 


ШЬ/9/О/О 


изв 


4 батареи типа 

АЛ 
АА 


110х77х 
х 34 


200 


5370 




10 


•/РАІ_, 

N150 


СотрасІРІазп 
(Туре I и II), 8*. 16 


ТІРР, 

^Еб/#/о/# 


ІІЗВ, 
ІгОАІ.1 


Ионолитиевый 
аккумулятор, 4 
батареи типа АА 


143,5 х 105 х 
х90,5 


540 


$1015 
5995* 




10 


•/РАЬ, 


СотрасІРІазЬ 
(іуре і и и), о,іо 


ТІРР, 


изв, 

ІША I Л 


4 батареи типа 
АА 


127,5 х 71,5 х 
х56,5 


300 


$590 

5770 




10 


о/о 


СотрасІРІазп 
(Туре 1), 8 


^ес/ф/о/о 


изв, 

Іг0А1 .1 


4 батареи типа 
АА 


128 х 68 х 
хЗЗ 


220 


$362 




10 


О/О 


СотрасІРІазп 
(ТУРе О, 8 


^Е67#/0/0 


цзв, 

РЙ-232С 


4 батареи типа 
АА 


140х89х 
х 83 


459 


$735 




10 


•/РА1-, 

N150 


СотрайПазп 
(Туре 1), 8 


ТІРР, 

^е<з/»/о/о 


изв 


4 батареи типа 
АА 


116х73х 
х 62 


360 


2550 грн. 




12 


О/РАІ 


ЗтаііМесІіа, 8 


тірр, рес/#/ 

ІШРЕ6 без 
звука/О 


изв 


4 батареи типа 
АА 


109,5 х 76,4 х 
х69,6 


307 


$700 




10 


О/РМ, 
N150 


СотрасІРІазп 
(Туре 1), 8 


^ес/ф/о/о 


Ц5В, 
В5-232С 


4 батареи типа 
АА 


115x71 х 
х45 


260 


$660 




10 


•/РАІ., 

N150 


МетогуЗІіск, 8 


^е, бір, тірр/ 

•/МРЕ6-1 со 

звуком/ѴѴАѴЕ 


изв 


Ионолитиевый 

аккумулятор 

МР-РМ50 


113х68х 
х69 


370 


$808 



В пейзажах и портретах, смя- 
тых Сазіо ОѴ-280011Х, преобла- 
дают холодные тона. При боль- 
ших коэффициентах оптичес- 
кого увеличения, как мы уже 
отмечали, по краям кадра про- 
является эффект хроматичес- 
кой аберрации. Особых наре- 
каний нет, твердая "четверка-. 

Мастер на все руки Рир(Ит 
РіпеРіх 40і демонстрировал 
стабильно хорошее качество 
снимков как при съемке со 
вспышкой («грамотно» и все- 
сторонне рассчитывая мощ- 
ность импульса), так и при фо- 
тографировании на улице. 



От НР РЬоГоЗтагІ С9 1 2 (он же 
РепШх Е1-2000) ожидали боль- 
шего. При столь серьезных воз- 
можностях для ручных настро- 
ек автоматика выглядит как-то 
бледно: совершенно прямоли- 
нейное освещение вспышкой, 
причем с неправильным опре- 
делением баланса белого, силь- 
ное искажение цветов при мак- 
росъемке, хотя по поводу пей- 
зажей особых замечаний нет. 

СуЬегзЬоІ О5С-550, традици- 
онно для 5опу, в снимках при 
естественном освещении гре- 
шила едкостью тонов, зато при 
съемке со вспышкой вела себя 



выше всяких похвал. Сстоп Ро- 
шегЗЬоІ А20 демонстрировал 
великолепную стабильность во 
всех испытаниях: и баланс бе- 
лого определялся верно, и ав- 
тофокус был на высоте, и ав- 
томатика вспышки отрабаты- 
вала «грамотно». 

И все же лучшими оказались 
Оіутриз Сатесііа С-2040 'Іоот 
и Сапоп БщШ ІХІ'5 300. В ито- 
ге подсчетов всех «за и против» 
мы решили первую модель удо- 
стоить знака «Выбор редакции», 
а вторую - Сапоп Ищііаі ІХІ'5 
300 - наградить почетным зна- 
ком 'Обратите вшшание!». ■ 



Байты 

в домашнем 
фотоальбоме: 

теория и практика 



Юрий Сидоренко 



В двух последних номерах «Домашнего ПК» мы 
сделали обстоятельные обзоры цифровых фото- 
камер. Вы почти готовы купить приглянувшуюся 
модель, но остается два неразрешенных вопроса: 
а не дешевле ли снимать по старинке и что же по- 
том делать с этими файлами? Ответы на них мож- 
но найти в предложенной статье. 



СКОЛЬКО СТОИТ ПЛЕНКА? 

Попробуем сравнить расходы 
на обычную пленочную и цифро- 
вую фотографию. Для начала по- 
требуется фотоаппарат. Камера 
среднего класса с трансфокато- 
ром обойдется вЯОО-200. Так ли 
важен объектив с переменным 
фокусным расстоянием для лю- 
бителя, ведь такого же класса ап- 
парат с простым объективом сто- 



ит от $40 до $80? Трансфокатор 
более чем необходим, поскольку 
он даст невероятную свободу для 
творчества и делает снимки раз- 
нообразными. Я уже не говорю о 
случаях; когда подойти к объекту 
съемки близко физически невоз- 
можно. Будем считать, что цена 
пленочной камеры $150. 

Теперь посмотрим, какой ци- 
фровой фотоаппарат предостав- 




ляет аналогичные возможности. 
Поскольку иметь твердые копии 
отснятых кадров рано или позд- 
но захочется, в качестве ориен- 
тира выберем размер отпечатка 
10 х 15 см - именно подобные 
заказы доминируют в мини-ла- 
бораториях. Известно, что для 
получения такого качественного 
отпечатка на струйном принте- 
ре достаточно файла размером 
1280 х 1024 пикселов. Если за- 
казывать вывод на фотобумагу 
(об этих услугах мы поговорим 
позднее), желательно иметь 
больше пикселов, например 
1600 х 1200. Таким требованиям 
вполне удовлетворяют даже 
д ву х м е га п и ксе л ь н ы с а п п а раты , 
цена на которые колеблется в 
пределах $500-800. Допустим, 
ч то цифровая фотокамера обой- 
дется в $650. 

Разница ощутимая - $500, Но 
покупка аппарата - это всего 
лишь одноразовая затрата, его 
эксплуатация регулярно требует 
вложения денег в пленки и пе- 
чать. Предположим, что в год вы 
снимаете и обрабатываете 10 пле- 
нок по 36 кадров (многие оши- 
бочно считают, что, покупая 24- 
и даже 12-кадровые пленки, они 
экономят, напротив, цена одного 
кадра оказывается выше). На пер- 
вый взгляд - много. На самом 
деле - не очень. Две-три пленки 
уходят во время отпуска, еще 
пара-тройка - на воскресных ша- 
шлычно-пляжных вылазках, од- 
на - на роадесгвепскгіх и ново- 
годних каникулах, а ведь есть еще 
дни рождения, вечеринки и т. п. 
В целом за год покупка десятка 
пленок обходится почти в $40. 

Пленка, официально маркиро- 
ванная как 36-кадровая, во мно- 
гих аппаратах позволяет полу- 
чить 37 ИЛИ Даже 38 кадров. До- 
пустим, что откровенный брак 
(его не печатают при заказе «все 
качественные») на каждой плен- 
ке не больше семи кадров, тогда 
30 вполне пригодны с точки зре- 
ния лаборанта. Всегда ли мы с 
ним согласны? Да, во всех мини- 
лабораториях существуют про- 
смотровые столики, но разгля- 
деть детали и оценить качество 
на негативе способны далеко не 
все. За 30 отпечатков К) х 15 с 
одной пленки в мини-лаборато- 
рии среднего класса придется 
выложить около $5,5, а за год на- 
капливается сумма 555. Выходит, 



что эксплуатация ооычного пле- 
ночного фотоаппарата обходит- 
ся в $90-95 за 12 месяцев. Мно- 
гие любители хотели бы снимать 
больше, но они просто не могут 
себе этого позволить: за каждые 
30 кадров (с учетом альбома для 
их хранения) придется запла- 
тить примерно $10. 

Теперь, когда читатели почти 
согласились с тем, что при кажу- 
щейся дешевизне затраты на 
пленочную фотографию доволь- 
но велики, на несколько мгнове- 
ний забудем о деньгах, ибо не в 
деньгах счастье и даже не в их 
количестве. 

НОВАЯ ПАРАДИГМА 
ФОТОГРАФИН, 
ИЛИ СЛАЙД-ШОУ 
НА ЭКРАНЕ 

Угол зрения человеческого 
глаза примерно равен 36 граду- 
сам. Это анатомически доказан- 
ный факт, и он многое объясня- 
ет. Живописцы давно подмети- 
ли такую особенность: картина 
выглядит более натурально, 
если ее размеры не позволяют 
видеть все полотно одновре- 
менно, заставляя взгляд сколь- 
зить по холсту. Естественно, для 
каждой композиции есть точка, 
с которой картина смотрится 
именно так, как ее замышлял 
автор, а зритель волен подойти 
ближе, чтобы разглядеть детали 
или манеру письма, или. наобо- 
рот, отойти дальше, чтобы оце- 
нить произведение полностью. 
Поскольку фотография по сво- 
им выразительным средствам - 
близкая родственница живопи- 
си, в ней действуют аналогич- 
ные законы. Наилучшим обра- 
зом снимки смотрятся с опре- 
деленного расстояния: для 
отпечатков 13 х 18 - это 40- 
50 см, для 1 х 1 5 - 30-40 см. В 
общем случае действует пра- 
виле і удвоенной диагонали: рас- 
стояние для просмотра изо- 
бражения примерно равняется 
его диагонали, помноженной на 
два. Чем больше изображение, 
тем четче видны его детали, тем 
естественнее оказывается угол 
зрения. 

Понимаете, к чему я клоню? К 
тому, что снимки для лучшего 
восприятия должны иметь раз- 
мер 20 х 30 см. Ддя любительской 
пленочной фотографии размер 
почти недостижимый (из-за ог- 



раниченйй оптики, зернистости 
фотоішенки и. к немалой степе- 
ни, цены отпечатка). А вот для 
цифровой - нормальный. И 
практически - бесплатный. 

Конечно, речь идет об экран- 
ном просмотре без получения 
твердой копии. Даже на 15-дюй- 
мовом мониторе кадры, снятые 
цифровой камерой, выглядят 
куда более выигрышно, чем от- 
печатанные на формате 13 х 18. 
А если монитор 17- или даже 19- 
дюймовый? А если простой на- 
бор кадров, перелистываемых 
нажатием кнопки на клавиатуре, 
превратить в слайд-шоу, снабдив 
его приятной фоновой музыкой 
и добавив эффекты переходов 
между кадрами? А если_ 

Кроме более сильного эмоцио- 
нального воздействия на зри те- 
ля при экранном просмотре, ци- 
фровая фотография имеет еще 
целый ряд неоспоримых досто- 
инств. Во-первых, практически 
неограниченный срок хранения 
оригиналов без потери качества, 
ведь байты не выгорают от пря- 
мых ультрафиолетовых лучей, не 
растрескиваются от сухости воз- 
духа, не желтеют от продолжа- 
ющихся в толще бумаги хими- 
ческих реакций. Во-вторых, 
цифровое фото элементарно ре- 
дактируется: снимок можно от- 
кадрировать, исправить погреш- 
ности экспозиции и цветопере- 
дачи, подчеркнуть значимые 
детали и размыть второстепен- 
ные, заретушировать случайно 
оказавшиеся в поле зрения про- 
вода, добавить недостающее об- 
лако. В-третьих, в любой момент 
быстро получить любое количе- 
ство твердых копий требуемого 
размера. В-четвертых, цифровые 
снимки намного проще отправ- 
лять друзьям по электронной 
почте или размещать на специа- 
лизированных сайтах для всеоб- 
щего или частного обозрения. 

ЦИФРОВОЙ ФОТОАЛЬБОМ 
И ОТПЕЧАТКИ ДЛЯ БАБУШКИ 

С альбомами для обычных фо- 
тографий все ясно - их место па 
полке, в книжном шкафу. А вот 
что делать с сотнями файлов, 
стремительно заполняющими 
жесткий диск? Оставлять их там 
опасно - сбои системы, вирусы, 
происки домашних, все это в 
мгновение ока способно бесслед- 
но уничтожить архив. Решение 



напрашивается само сооои - за- 
писывать на СО-ДИСКИ, благо сто- 
имость заготовки около доллара, 
а на нес поместятся две-три сот- 
ни кадров пли даже больше, в за- 
висимости от формата и разме- 
ра файлов, которые создает каме- 
ра. Если вы еще помните наш 
разговор о себестоимости пле- 
ночной фотографии, то сразу 
оцените экономию: годовой ар- 
хив на СО стоит на два порядка 
дешеаче традиционного. Да, пи- 
шущий привод пока есть далеко 
не у каждого, но цены на них за 
последний год настолько упали, 
что приобретение такого устрой- 
ства не станет угрозой положи- 
тельному сальдо семейного бюд- 
жета. А еще есть возможность вос- 
пользоваться услугами по записи 
информации на СО, которые ока- 
зывают н многочисленные Іп- 
іегпеі-кафе. и частные лица. 

Позвольте дать три совета по хра- 
нению цифрового фотоархива. 

Известно, что формат |РЕ(і 
сжимает изображения, ухудшая 
их качество. Поэтому всегда за- 
писывайте на 



так, что любая новая нанка 
(директория) именуется «Ыеѵѵ 
гоШег» или 'Новая папка». По- 
нять, какие именно снимки хра- 
нятся на диске в шести -Новых 
папках» с порядковыми номера- 
ми невозможно. Возьмите себе 
за правило называть директории 
так. чтобы по прошествии полу- 
года не ломать голову, сообра- 
жая, какое событие произошло 
12_07_2001. А если получится 
писать краткую аннотацию в 
текстовом файле, то вам удастся 
создать настоящий цифровой 
фотоархив, а не.ІРЕС-свалку. 

Архив с необработанными ка- 
драми пригодится лет эдак че- 
рез десять, а может быть даже 
раньше. Туг напрашивается пря- 
мая аналогия с текстовыми фай- 
лами, набранными лет десять 
назад и сохраненными в экзоти- 
ческих форматах, например 
СЬі\Ѵгііег, был такой редактор. 
Прочитать эти данные сегодня 
ой как непросто - даже перепи- 
сав их с 5-дюймовых дискет, 
потребуется разыскать копию 



диски ориги- 
нальные фай- 
лы, не перс- 
сохраняя их в 



этого самого 
На сегодняшний день практнче- редактора, аз- 
от любой современный струй- ' ™ шть ее Р а ~ 



ныи принтер позволяет получать 



оотать под уп- 
равлением той 



редакторах отпечатки фотографического ка- операционной 



растровой гра- 



чества, но только один пронзво 



фиш, Если же 

изображение дитель - Ер$оп - заявляет, что 

требует редак- его П р 0Д у К ц НЯ конкурирует с 

т и р о в а н и я 

(например, традиционной фотографией. 

кадрирования 

пли даже поворота на 90 граду- 
сов), храните результат в несжа- 
том формате, например ТІРЕ 

Если размер экрана в пикселах 
меньше размера изображения, 
которое создаст цифровая каме- 
ра, делайте два архива на одном 
диске: один с оригинальными 
необработанными кадрами, вто- 
рой - с оптимизированными для 
экранного просмотра на домаш- 
нем мониторе. Хотя это требует 
определенных затрат времени и 
расходует дополнительное мес- 
то на заготовке, все усилия оку- 
пятся сторицею - переход от 
кадра к кадру будет быстрым и 
плавным: программе просмотра 
не потребуется масштабировать 
изображение. 

Разработчики \Ѵіпсіоѵѵ5 п лока- 
лизаторы этой замечательной 
операционной системы сделали 



системы, кото- 
рая установле- 
на на компью- 
тере. Словом, 
успех не гаран- 
тирован. А вот 
.ТХТ благопо- 
лучно переживут еще не одну 
смену платформ. 

Напоследок поговорим о твер- 
дых копиях. Изготовлять их будут 
все поклонники цифровых тех- 
нологий. Например, чтобы пода- 
рить любимой бабушке. Выбор 
вариантов на первый взгляд не- 
велик, но он более чем доста- 
точный. Есть две «абсолютно 
компьютерные* технологии: 
струйная и термосублимацион- 
ная (очень качественная, но столь 
же дорогая) печать, а также вывод 
на обычную фотобумагу в тради- 
ционных мини-лабораториях. 

На сегодняшний день прак- 
тически любой современный 
струйный принтер позволяет 
получать отпечатки фотогра- 
фического качества, но только 
один производитель - Еряоп - 
заявляет, что его продукция 



конкурирует с традиционной 
фотографией. И это правда. В 
арсенале компании водостой- 
кая печать, печать без полей, 
большой выбор разноформат- 
ной матовой и глянцевой фо- 
тобумаги, технология автома- 
тической «цветокалибровки» 
Ітще Магсл Ргішіп^. Посколь- 
ку цены на принтеры больше 
символические, основные за- 
траты при печати приходятся 
на расходные материалы. Дать 
хотя бы примерную оценку 
стоимости одного кадра не 
представляется возможным из- 
за обилия форматов и типов бу- 
маги, а также картриджей и 
чернил у каждого производите- 
ля. Одно можно сказать смело - 
цена получается разумная. 

Производители мпнм-фото- 
лабораторий чутко отреагиро- 
вали на рост популярности ци- 
фровой фотографии, предло- 
жив светонисцам новой эры 
свои услуги. Теперь, кроме печа- 
ти с негативов, они делают вы- 
вод на обычную фотобумаіу из 
графических файлов. Суть про- 
цесса такова: вместо проециро- 
вания негатива бумага засвечи- 
вается особой электронно-лу- 
чевой трубкой, обладающей 
повышенной яркостью и раз- 
решением. Далее фотобумага 
обрабатывается традиционным 
химическим способом, и опре- 
делить, какой камерой - пле- 
ночной или цифровой - был 
сделан снимок очень непросто. 
В киевских минн-лабах прини- 
маются практически любые но- 
сители - СО, 21Р, МО, а стои- 
мость листа формата 20 х 30 см - 
около 82. Дорого ли это? Для че- 
тырех отпечатков 10 х 15 - до- 
роговато. Но если вспомнить о 
цене традиционной пленочной 
фотографии и учесть, что вмес- 
то нескольких сотен в год потре- 
буется напечатать десяток кад- 
ров, - вполне приемлемо. 

СКРОМНЫЙ ИТОГ 

Итак, можно смело сказать, 
что сегодня имеются все пред- 
посылки к полному переходу от 
домашней классической пле- 
ночной фотографин к совре- 
менной - цифровой. Это уже не 
так дорого, очень удобно, прак- 
тично и, в конце концов, - это 
модно и современно. Удачных 
вам снимков! ■ 



Играем вместе с ІпіеІ 



Сергей Светличный 



ГЖЕЛЕЗО 

номера; 




см 

1 

со 



о 

1=1 



а 



Помнится, будучи в школьном возрасте, я на карманные деньги приобрел 
детский микроскоп «Натуралист» - пластмассовый, с небольшим увеличе- 
нием (всего 60Х), но сколько тогда было радости... А сколько всякой гадос- 
ти побывало на его предметном столике - страшно сказать. Самое сильное 
впечатление тогда на меня произвела моль домашняя обыкновенная - в 
окуляре она выглядела почище монстров из фильмов ужасов. 



Зтот внезапный приступ 
ностальгии был вызван 
появлением в редакции 
весьма неординарной вещи - дет- 
ского микроскопа производства 
ІпіеІ, относящегося к категории 
так называемых обучающих игру- 
шек (или, по-английски, - есіи- 
іаіптепг). дальнего родственни- 
ка моего «Натуралиста». Но, как 
известно, "железный конь идет на 
смену крест ьянской лошадке, так 




Игольное ушко (увеличено в 
60 раз) 




Пчелиная лапа 
(увеличено в 200 раз) 




Поверхность диска СО-Ш 
(увеличено в 200 раз) 



что у моего микроскопа и ОХЗ 
Сотршсг Місгоясорс общего, 
прямо скажем, немного. 

Итак, по порядку. ОХЗ подклю- 
чается к компьютеру по шине 
Ш$В. Через нее, кроме собствен- 
но передачи изображения на ПК. 
подается питание на микроскоп, 
а также осуществляется управле- 
ние подсветкой. Ее здесь, кстати, 
сразу две - верхняя, для непро- 
зрачных образцов, и нижняя - 
для изучения различных тонких 
срезов и т. д. 

У ОХЗ три уровня увеличения, 
переключаемых с помощью спе- 
циального кольца: 10Х, 60Х и 
200Х. Естественно, увеличение 
цифровое - узнать реальное оп- 
тическое нам, к сожалению, так 
и не удалось. Примечательно, 
что в руководстве пользователя 
тут же сделана оговорка: эти по- 
казатели приблизительны и по- 
лучены для 15-дюймового мони- 
тора, на другой диагонали зна- 
чение будет иным. 

Да, на самом микроскопе ника- 
кого окуляра нет, изображение 
выводится на экран - с помощью 
специального ПО его можно не 
только просматривать, но и сни- 
мать кадры и даже целые филь- 
мы - как в реальном времени, так 
и с «ускоренной перемо ткой - вре- 
мени, например кадр в час. 

Собственно, программное обес- 
печение у 0X3 так же важно, как 
и сам микроскоп, поэтому его 
стоит рассмотреть подробнее. 
Кроме уже указанных функций 
управления подсветкой и съемки 
кадров/фильмов, программа поз- 
воляет составлять свою коллек- 
цию из отснятых материалов 



(здесь же вы найдете уже готовые 
примеры - от фото структур раз- 
личных тканей и минералов и до 
видео с «увядающей- клубникой). 
Можно также подретушировать 
полученные снимки с помощью 
простейшего графического ре- 
дактора, наложить на них различ- 
ные спецэффекты, распечатать 
результат, экспортировать его в 
графический файл или создать на 
его основе слайд-шоу. 

Микроскоп при желании вы- 
нимается из крепления и ис- 
пользуется в «ручном- режиме; 
естественно, что в таком случае 
можно работать только с десяти- 
кратным увеличением - для на- 
блюдения, скажем, за муравьями 
и прочей мелкой живностью' 
этого более чем достаточно. 

К сожалению, не обошлось и без 
недостатков. Во-первых, для того 
чтобы система опознала микро- 
скоп, его нужно подключать к ра- 
ботающему компьютеру - если 
0X3 был подсоединен во время 
загрузки компьютера, то исполь- 
зовать его можно будет только 
выдернув и воткнув шнур снова. 
Далее, у винта, с помощью кото- 
рого осуществляется наводка на 
резкость (путем перемещения 
вверх/вниз предметного столика), 
оказался довольно ощутимый 
люфт, из-за чего в максимальном 
увеличении получить резкое изо- 
бражение довольно тяжело. 

В целом же, несмотря на от- 
дельные недостатки, 0X3 Сот- 
риіег Міспжорс показался нам 
весьма занимательной игрушкой, 
которая, несомненно, придется 
по душе юным исследователям и 
натуралистам. ■ 



Іпіеі РІау 0X3 

Сотрігіег 

Місгозсоре 




Ориентировочная 
цена -$120 
Продукт предоставлен 

представительством 
компании ІпІеІ в Украине: 
тел. (044) 490-1201 
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Подключение к ПК 
Ѳ Возможность съемки 
отдельных кадров и целых 
фильмов 
& Простота в использовании 
© В комплекте находятся 
образцы различных мате- 
риалов 
Ѳ Симпатичный дизайн 
© Наводка на резкость при 
максимальном увеличении 
может быть затруднительна 
Ѳ Сравнительно небольшое 
увеличение 




КОМПЬЮТЕРЫ, 

КОТОРЫЕ 
СБЛИЖАЮТ 




Лучшие комплектующие и периферия 



#1 



репііит I) 



Высокопроизводительные компьютеры 
для работы и отдыха на базе 
процессора Ігтіеі® Репл'ит® 4. 






4 


гтаі ЯПТгп Тп I 


ѵѵѵѵѵѵ.согурНае.кіеѵ.иа 


Тел./факс: (044) 451 0242 



Звуковые карты Негсиіез 



Сергей Светличный 



«Экспансия» Негсиіез в Украину продолжается: вслед за видеокартами под 
этой торговой маркой начинают появляться и звуковые платы. В сегодняш- 
нем обзоре представлены три новинки, которые вполне способны составить 
нешуточную конкуренцию продукции Сгеаііѵе. 



ВЕВСШЕ8 6АМЕ811ВВ01Ш 
МІІ8Е XI. 

Младшая модель семейства 
Сатеяштоипс! - МІІ5Е ХЬ - идет 
на смену старой -бюджетной», 
как это называется на Западе, ау- 
диокартс Махі ЗоипсІ МШЕ. 

МІІ5Е XI. основана на очень 
популярном чипе СМ1-8738/ 
РСІ-5Х (характеристики см. 
шшіѵ.стесІіа.сот.Ііі'/сІос87 
38Мт). Разъемы на карте следу- 
ющие: два линейных выхода (на 
фронтальные и тыловые колон- 
ки), микрофонный и линейный 
входы и игровой порт, совме- 
щенный с разъемом для внеш- 
них МЮІ-устройств. 



Кодек у СМІ-8738 внутренний. 
Возможно, именно по этой при- 
чине качество звучания нахо- 
дится не на высоте. По субъек- 
тивным ощущениям, у выда- 
ваемого аудиоилатой звука 
оказывается слишком много 
высоких частот и слишком мало 
басов, хотя для недорогой кар- 
ты, каковой является МШЕ ХЦ 
качество вполне пристойное. 

Игроков могут заинтересо- 
вать поддерживаемые картой 
технологии позиционируемого 
звука: 5еп«шга, а также АЗВ 1.0 
И ЕАХ 1.0/2.0. 

В отличие от других «бюд- 
жетных* аудпоплат. с Сате- 



яіггоітсі МШЕ XI. поставляет- 
ся очень неплохой комплект 
программного обеспечения: 
Саше Соштапсіег 2 5Е (утили- 
та голосового управления иг- 
рами), МШІСМАТСН .ІикеЬох, 
пробная версия РоѵѵегОѴО 3.0 
и целый ряд других продуктов. 

НЕВСШ.Е8 
6АМЕ8ІШ0ШОД 
Р0ВТІ88ІМ0 II 

Старшая модель в семействе 
СатезиггоипсІ - Ропіміто II - 
также является «преемником» 
другой карты - достаточно по- 
пулярной (к сожалению, не у 
нас) Махі 5оипсі Ропі&іто. 



Плата основана на чипе Сіптк 
1.0}>іс С54624 (характеристики см. 
іі'и'ш.сіті$.сот/(Іе$і^п/ргосіисІ$/ 
оі ѵп ■кчс/Шех.фп?РгосІисіЮ=4 1 ) 
и может похвастать более -про- 
двинутыми» возможностями по 
сравнению с МШЕ XI. 

Оатс5иггоипс1 Рогііякіто II ос- 
нащена следующими разъемами: 
игровым портом, к которому 
также можно подключать внеш- 
ние МГОІ-устройства; оптически- 
ми 5/ТОІР (вход и выход) и осо- 
бым аналоговым разъемом для 
присоединения переходника с 
микрофонным входом, двумя вы- 
ходами на фронтальные и тыло- 
вые колонки и отдельным выхо- 
дом на наушники. Кроме того, на 
самой плате имеются два анало- 
говых входа: с СБ-КОМ и еще 
один - «на всякий случай». 

На плате установлен качествен- 
ный кодек производства той же 
Сігпі5 Ьо§іс - (ими/, 
сіггиз.сот/ргосіисіз/оѵегѵіет/ 



Негсиіез Сатезиггоипй 
М118Е И. 




Цена - $30 

Продукт предоставлен 

компанией «Евро Плюс-: 
тел. (044) 249-3741 
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© Поддержка четыре» колонок 
© В комплект входит гарнитура 

с микрофоном 
® Качество звучания не устроит 

взыскательных пользоватепей 
® Высокая цена 



Негсиіез Сашезигроипй 
Рогііззіто II 




Цена -550 

Продукт предоставлен 

компанией «Евро Плюс»: 
тел. (044) 249-3741 
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© Очень хорошее качество 

звучания 
© Оптический 8/РИІР 

(вход и выход) 
© Поддержка четырех колонок 
® Нет поддержки ОоШу Оідііаі 



Негсиіез Вате ТИеаіег ХР 




Цена -$150 
Продукт предоставлен 

компанией «Евро Плюс»: 
тел. (044) 249-3741 



© Очень хорошее качество 

ауднотракта 
© внешний модуль с огромным 

количеством самых разных 

разъемов 
© Декодирование ОоІЬу ОідііаІ 

н ОоШу Неайрпопез 



с$4294Ы»іГ)- На слух звук пода- 
ется очень хороший, с чистыми и 
отчетливыми высокими частота- 
ми. Замечу; что при возврате на 
мою рабочую аудноплату Эіа- 
топсі Мопяег ЗоипсІ МХ300 ее зву- 
чание субъективно начало вос- 
приниматься как <• глуховатое». 

Ропійіто II поддерживает те же 
технологии трехмерного звука, 
что и МШЕ ХЬ 5егі5аига. АЗЭ 1.0 и 
ЕАХ 1.0/2.0. Волновой синтез, ес- 
тественно, имеется, однако в бы- 
товых звуковых картах он сейчас 
не интересует, пожалуй, никого - 
в самом деле, единственное ему 
применение находится разве что 
при посещении некоторых Ѵ7еЬ- 
сайтов. 

САМЕ ТНЕДТЕВ ХР 

И наконец, топ-модель от Сиіі- 
Іеіттоі - Негси1с5 Саше Тпеаіег ХР. 
По своим функциональным воз- 
можностям она вполне способ- 
на составить конкуренцию самой 
• навороченной» звуковой карте от 
Сгеайѵе - ЗошкНМайег Ііѵе! Ріаіі- 
пит 5.1. Правда, и стоят они тоже- 
примерно одинаково. 

•Сердцем» Сагпе Тпеаіег ХР яв- 
ляется чип С54630 (іѵісш.сігпі$. 
сот/сІе$і^)і/ргосІисІ$/огеггіеіг/ 
ШехфіЮк ■ШопЮ=2&5ііЬ(1іі та- 
опЮ=2&Ргос1исіЮ=42). Это, по- 
жалуй, самый мощный аудиопро- 
цессор у Сігте Іо§іс. Неуді і ві ітель- 



но. что именно на нем останови- 
ла свой выбор компания СиШетоС 

Отличительной особенностью 
Саше Тііеаіег ХР яшшется внеш- 
ний модуль - аналог ІлѵеОгіѵе! II у 
уже упомянутого Сгеаііѵе §8 ІІѵе! 
РІаііпііт 5.1. Однако если ІЛѵе- 
Огіѵе! II - внутреннее устройст- 
во, устанавливаемое в пятидюй- 
мовый отсек, то модуль Саше 
Тпеаіег ХР - внешний, в экрани- 
рованном корпусе, к звуковой кар- 
те подключаемый с помощью эк- 
ранированного же кабеля совер- 
шенно невероятной толщины. 

По количеству разъемов этот 
модуль ни в чем не уступает Иѵе- 
Огіѵе! II. Впрочем, судите сами. 
Четыре ІІ5В-порта (в модуле име- 
ется встроенный іЛЗВ-хаб). Игро- 
вой порт. Два варианта аналого- 
вых выходов на шесть колонок 
(шесть отдельных КСА-разъемов, 
по одному для каждой колонки, и 
два парных, мини-джэковых - 
фронт и ТЫЛ, при этом сабвуфер 
и центр подключаются к выше- 
упомянутым КСА-разъемам). ЭДО- 
коннекторы (вход и выход) для 
подключения МГОІ-устройств. Ко- 
аксиальные и оптические 5/РОІР- 
входы и выходы Выход на науш- 
ники и микрофонный вход (оба - 
1/4", с регуляторами громкости). 
Линейный КСА-вход (два отдель- 
ных разъема - для левого и пра- 
вого каналов). Впечатляет? 



Качество звучания у Оатс 
ТЬеаіег ХР просто великолеп- 
ное - на слух, без специальных 
измерений, выявить отличия от 
^В Ідѵе! невозможно даже на 
очень хорошей компьютерной 
акустике. 

По части трехмерного звука в 
играх никаких откровений нет - 
Сате Тпеаіег ХР поддерживает те 
же стандарты, что и предыдущие 
аудиошіаты. 

Любителям фильмов на ОѴО 
эта карта должна понравиться 
поддержкой декодирования зву- 
ка в формате ОоІЬу [%1іа1. При- 
чем честной поддержкой, а не 
просто возможностью передачи 
цифрового звука на внешний де- 
кодер, как это зачастую оказыва- 
ется в других аудиоплатах. В 
комплекте с картой поставляет- 
ся специальная шестпканальная 
версия плейера РоѵѵегОѴБ, кото- 
рая может выдавать звук на 2, 4 
и 6 колонок и даже создавать 
•окружающий звук» на наушни- 
ках с помощью технологии Ооі- 
Ьу Неасірпопез. 

Кстати, одна интересная де- 
таль. Саше ТІіеаіег ХР оснащена 
двумя четырехканальными коде- 



ками С54294 (на других аудио- 
картах с поддержкой звука 5.1 ус- 
танавливаются, как правило, один 
четырехканальный кодек и один 
двухканальный). Пока что •лиш- 
ние» два канала используются как 
отдельный выход на наушники 
(обычно его совмещают с выхо- 
дом на фронтальные колонки), 
однако в будущем, при появле- 
нии стандарта, скажем, ОоІЬу Оі§і- 
іаі 7.1, производителю этой пла- 
ты можно будет ограничиться 
лишь обновлением драйверов - 
1 1 Сате Тіісаісг ХР станет поддер- 
живать восьмнканальнын звук. 

Из других интересных особен- 
ностей можно отмстить аппарат- 
ное отсечение эха, возникающего 
при работе с микрофоном в про- 
граммах вроде №гМееііп{>. а так- 
же 10-полосный эквалайзер с 
очень хорошей настройкой. 

Подытоживая, следует сказать, 
что Сате Тпеаіег ХР - отличный 
продукт и весьма серьезный кон- 
курент пресловутому 5В Ьіѵе! 
РІаііпит 5.1. Единственное, к 
чему можно придраться. - это 
неудобный, практически негну- 
щийся кабель, соединяющий 
внешний модуль и плату. ■ 



ас 





«лѵлѵ.аЫіа.кіеѵ.иа 
Е-ітшіІ: 1т1000@аЫіа.кіеѵ.иа 
244-6131, 216-1171, 246-9736 
Киев, ул. Артема, 26 



КОМПЬЮТЕРЫ 

"АС" (АЬііа Сотриіег) 

это Ваш доброжелательный и надежный друг 
в работе, учебе и отдыхе. 
Кроме того, в наших магазинах 
Вы паіідете все, что Вам нужно- 
комплектующие, мультимедия, 
мониторы, принтеры, 
факс-модемы, расходные 
материалы для принтеров, 
ксероксов, факсов, 
лицензионное ПО 
(игры, программы), 
аксессуары и многое 
другое'Заправляем и 
Восстанавливаем 
картриджи. 



едъявив объявление, 




Магазины 

1000 

КОМПЬЮТЕРНЫХ 
МЕЛОЧЕЙ 



эесплат 

Гарантия до 3-х лет 
Послегарантийное обслуживание 



Мы ждем Вас 

Креіцатик, 27а,тел.: 224-4140 
Артема, 26, тел. 246-9736, 246-8604 



Акустические системы 8ѵеп 



Максим Потапов 



2 



5 



Применять бытовую акустику для работы с ПК - задача не из легких. Здесь 
возникают проблемы габаритов, магнитного экранирования, а если говорить 
о многоканальном звуке - то еще н цены (минимальная стоимость бытово- 
го комплекта 5.1 - $200). Мультимедийные колонки фирмы Зѵеп (тюш.зѵеп- 
икгаіпе.сот) являются прекрасным способом решения этих проблем. 



8ѴЕІМ 988 

Первое впечатление от этого 
комплекта можно получить еще 
до того, как он будет распакован. 
Нужно просто попробовать его 
поднять, и сразу становится ЯСНО: 
вещь стоящая. И это правда: са- 
мый придирчивый осмотр не 
дает основании для нарекании, 
качество исполнения - на выс- 
шем уровне. Разве что при под- 
ключении сателлитов сложно 
было открутить зажимы на саб- 
вуфере - но это лишь в первый 
раз. потом они 'разработались». 

Пять одинаковых сателлитов 
имеют весьма удачные габари- 
ты. С одной стороны, они без 



проблем становятся рядом с 
монитором (кстати, их также 
можно повесить на стену), п с 
другой - звуку есть где «развер- 
нуться». Не только размеры, но 
и добротный деревянный кор- 
пус является залогом полно- 
цепного звучания. Среднеча- 
стотныи динамик и твнтер 
одним своим диаметром и ди- 
зайном уже внушают доверие. 
Еще сильнее впечатлил боль- 
шой и тяжелый сабвуфер: 20- 
сантиметровый динамик выве- 
ден па боковую панель, а пор- 
том фазоиивертора служит 
щель между двумя плитами. Та- 
кая «архитектура» при исполь- 



зовании исключительно дере- 
вянных плит МОР обеспечива- 
ет отличную устойчивость кор- 
пуса к резонансным колебани- 
ям. Даже на экстремальных 
уровнях громкости и при из- 
бытке низов сабвуфер продол- 
жает звучать чисто, без дребез- 
жания. Кстати, мощности 5ѵеп 
988 достаточно, чтобы устро- 
ить семейный просмотр видео- 
фильма, не говоря уже о том, 
чтобы всем телом ощутить вы- 
стрелы и взрывы в какой-ни- 
будь игрушке. 

Приятная и весьма значитель- 
ная деталь - пульт ДУ, с помо- 
щью которого регулируется 




Цена- 

Продукт предоставлен компанией 
«Зеленая волна": тел. (044) 239- 



76 



© Привлекательный дизайн 

© Хороший сабвуфер 

Ѳ Дефицит высоких частот 

© Управление только с лицевой панели сабвуфера 



8ѵеп 988 




Цена - 8162 

Продукт предоставлен компанией 
«Зеленая волна»: тел. (044) 239-! 



91 



© Отличный дизайн н качество исполнения 
© Оптимальное соотношение цены н качества 
® Слишком широкий частотный диапазон 
сабвуфера 



громкость и выбирается источ- 
ник звука. Комплект может ра- 
ботать с любым источником 
стереосигнала, а также с 
проигрывателями и звуковыми 
платами, оснащенными шести- 
капалытым выходом. 

$ѴЕ!\! 848 

Эта акустика вызывает симпа- 
тию с первого взгляда. «Обшив- 
ка» под светлое дерево, корпуса 
колонок из МОР (никакого пла- 
стика в несущей конструкции), 
два небольших сателли та имеют 
классический дизайн н весьма 
солидно смотрятся на рабочем 
столе. Сабвуфер выполнен с раз- 
махом - его размер под стать 
системному блоку компьютера, 
да и вес немалый. Порт фазоии- 
вертора здесь реализован тра- 
диционно - посредством плас- 
тиковой трубы. Однако сделано 
это хорошо, так что неприят- 
ных призвуков при работе саб- 
вуфера на повышенных уровнях 
громкости корпус не даст. Саб- 
вуфер в полной мере дополняе т 
звучание 5ѵсп 848 глубоким и 
плотным басом, причем при 
желании - в избыточном коли- 
честве. 

Сателлиты довольно малень- 
кие, да, как говорится, удалень- 
кие. Особенно в том, что каса- 
ется средненпзких частот - на- 
чинают звучать уже на 250 Нг. 
Их мощности достаточно, что- 
бы озвучить не только рабочее 
место за компьютером, но и со- 
здать музыкальный фон для 
всей комнаты. Дополнитель- 
ный динамик - хорошая вещь 
для настольных колонок, но 
жаль, что этот динамик - ие 
♦пищалка»: в звучании 5ѵеп 848 
самых высоких частот (от 18 кШ) 
недостает. Однако учитывая в 
данном случае специфику ПК" 
как источника звука (саунд- 
трекп к видео в МРЕО-4, му- 
зыка в «сжатых» форматах, 
игры), это врядлн будет столь 
ощутимым. ■ 




оимьѵе 




ЧіЕ 

КИНОТЕАТРЫ 




Одни покупают домашние кинотеатры 5VЕN из-за натурального и сильного звука, 
другие из-за превосходного качества и современного дизайна. Третьим по душе 
универсальность. Но все соглашаются, что ничего подобного за эти деньги найти невозможно! 





5ѴЕИ - 988 Домашний кинотеатр 

• Выходная мощность (КМ5): 

сабвуфер 35 Вт 

сателлиты ... 5 х I 8 Вт 

■ Диаметр сабвуфера: 200 мм 

• Пульт дистанционного управления 

• СЭ/ѴСО, ТѴ, ТАРЕ. А1)Х входы 

• 6 аналоговых входов для РѴР сигнала 

• Материал корпуса: МОР 

• Магнитное экранирование 



5ѴЕИ 1Н00 МТ5.1 Домашний кинотеатр 




Выходная мощность (КМ5): 

сабвуфер 35 Вт 

сателлиты ... 5 х 1 8 Вт 

0-5оипсІ 5.1 выход 

СО/ѴСО, ТѴ, ТАРЕ, АІІХ входы 

б аналоговых входов для ОУО сигнала 

Раздельные регуляторы громкости каналов 

Материал корпуса: МЭР 

Магнитное экранирование 



2 



а 
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ѵѵѵѵѵѵ.зѵеп-икгаіпе.сот 



Киев, «Світ електроніки», пр. Красных Казаков, 1 3, тел 464-8-465 
Одесса, «Райдуга», ул. Преображенская, 49/51, тел. 22-04-38, 26-14-37 
Донецк, Компьютерный салон «5РАКК», пр. Панфилова, I, тел 381-32-05 
Днепропетровск, «Ворон», ул. Криворожская, 20, офис 98, тел 34-30-40 
Харьков, «Мако-компьютер», пр. Ленина, 9, тел 19-58-57 
Запорожье, «Комп'ютерний всесвіт», пр. Ленина 232, тел 12-83-39 
Львов, «1000 комп'ютерних дрібниць», ул. Коперника, 26, тел 33-11-39 



8ѴЕМ 

$іпсе 1991 

ЬНр://««у*лѵеп іхі 
пНр://ѵ*«ѵ*.*ѵеп-іікгаіпе.сот 



софтшіаге 



Маленькие программы 



ля малого офиса 



Сергей Светличный 



Тема нынешней статьи - «программы для малого офиса» - невероятно ем- 
кая. В принципе, сюда можно зачислить почти все ПО, кроме развлекатель- 
но-игрового - ведь сейчас компьютер используется для решения практиче- 
ски любых задач. Поэтому мы решили отобрать только те программы, ко- 
торые будут интересны максимальному числу читателей. С другой стороны, 
мы исключили из списка общеизвестное ПО, а также приложения, которые 
заслуживают отдельных статей, - вроде офисных пакетов, графических ре- 
дакторов и программ учета финансов. 



Что же осталось? Остались 
небольшие, но, тем не ме- 
нее, полезные утилиты, ко- 
торые не претендуют на звание 
Главной Программы н Вашем 
Офисе, однако способны облег- 
чить повседневную работу. 

СВЯЗЬ 

Абѵапсеб СаІІ Сепіег 
ѵ. 3.6. 0. 524 



Имея в своем хозяйстве модем 
(в особенности если он голосо- 
вой), глупо использовать его толь- 
ко как средство доступа в Ішег- 
пеі - ведь с помощью сі іеці ильно- 
го ПО модем можно с легкостью 
превратить в настоящий телефон- 
ный "центр». 



Одной из таких программ и 
является Аалапсес! СаІІ Сспісг 
(АСС), сочетающая в себе функ- 
ции «звонилки». автоответчика и 
автоопределителя номера (АОН). 
Естественно, если есть «звонил- 
ка», есть и очень неплохая адрес- 
ная книга - ее записи, кстати, 
можно импортировать/экспор- 
тировать в формате Сотта 5с- 
рагаіесі Ѵаіиез (*.с$ѵ), который 
■ понимает», в частности. Місго- 
80Й ЕхсеІ. Кроме собственно те- 
лефонов, в ней хранится масса 
другой информации - так что 
при желании можно, например, 
прямо из адресной книги отпра- 
вить приятелю письмо по элек- 
тронной почте. 



Поскольку программа - рос- 
сийской разработки, неудиви- 
тельно, что кроме обычного для 
Запада СаІІег 10 она «знакома» и с 
отечественным АОНом. Правда, 
настроить его непросто - про- 
грамма ориентирована в первую 
очсредыіа западного пользовате- 
ля, так что ни справочной систе- 
мы на русском языке, ни русско- 
язычного же интерфейса в ней 
нет. У меня, например, АОН зара- 
ботал только на второй день, да 
и то в основном благодаря тому, 
что программа в конце концов 
смогла корректно опознать 
мой модем (2уХЕЬ Опіпі 56К), 
который оснащен аппаратным 
АОНом. 



Автоответчик очень неплох - 
по своим функциональным воз- 
можностям он. в принципе, даже 
перекрывает бытовые аппараты. 
Так, программа поддерживает 
«черный список" (звонки с зане- 
сенных в него телефонных но- 
меров блокируются), позволяет 
использовать индивидуальные 
приветственные сообщения для 
каждого контакта, занесенного в 
адресную книгу, или для разно- 
го времени суток (приветствия, 
кстати, можно записать прямо из 
программы, не задаваясь при 
этом вопросом, какие именно 
параметры оцифровки звука не- 
обходимо выставить). Кроме 
того, АСС может по-разному «ре- 
агировать- на поступивший ЗВО- 
НОК: от запуска какой-либо про- 
граммы, показа всплывающего 
окна пли произнесения синтези- 
рованным голосом номера теле- 
фона и (в случае его наличия в 
адресной книге) имени звонив- 
шего до переадресации звонка и 
отправки уведомления но е-таіі 
(в последнем случае, кстати, есть 
возможность пересылки присо- 
единенного ѵѵаѵ-файла с остав- 
ленным на автоответчике сооб- 
щением). 

В общем, программа просто за- 
мечательная, но, к сожалению, не 
без недостатков - к таковым сле- 
дует отнссті I не слі ішком удобі іый 
ин терфейс и отсутствие русской 
документации, за трудняющие на- 
стройку, а также невозможность 
принятия и отправки факсов - для 



В работе без факса обойтись, 
естественно, нельзя - и тут 
модем, который уже выпол- 
няет функции АОНа и автоответчи- 
ка с помощью рассмотренной выше 
программы Ааѵапсесі СаІІ Сепіег, 
легким движением превращается в 
элегантный факс-аппарат. Про- 
грамм такого рода масса, от мак- 
симально облегченных и до неве- 
роятно «навороченных», и отдать 



предпочтение какой-нибудь одной 
довольно сложно. Я предлагаю об- 
ратить внимание на МідпгуРах - она 
сравнительно небольшая, простая 
и удобная, а что еще нужно обыч- 
ному пользователю от факсовой 
программы? 

При работе с МідпгуРах, в отличие 
от некоторых других пакетов, у меня 
не возникло совершенно никаких 
проблем - настройка просто элемен- 



МІСНТѴРАХ Ѵ.2.0Ѵ 

30-дневная ігіаі-версия, цена - $20 
Разработчик НК5 ЗоІІѵѵаге 

Ийн:антшѵѵ.гкз5о(І«аге.согп/гпІіп(о.пігп 
Размер загружаемого файла 1 ,7 МВ 




тарна, пошаговый Мас- 
тер Настройки почти все 
сделает сам - вам, по 
большому счету, оста- 
нется только указать 
свои ФИО и номер теле- 
фона да еще переклю- 
чить способ набора но- 
мера с тонального на 
импульсный. В работе 
МідпгуРах также не вы- 
звал никаких нареканий - 
и прием, и отправка факсов выпол- 
няются буквально в одно нажатие. 

К немногочисленным недостат- 
кам МідпІуРах можно отнести раз- 
ве что условно-бесплатное рас- 
пространение и невозможность 
отправки факсов с графикой из 
программы. Впрочем, последнее 
не так уж и страшно, поскольку 
МідпгуРах устанавливается в систе- 



му как стандартный принтер, поз- 
воляя отправлять факсы из любой 
программы, умеющей печатать. 

В общем, единственная вещь, 
которая у меня вызвала недоуме- 
ние, - это факт существования 
программы ЦизІ Іпе Рах, похожей 
на МідГігуРах буквально во всем - 
от интерфейса и имени разработ- 
чика и до номера текущей версии... 



© Простая и удобная в 
использовании 

© Устанавливается в 
системе как принтер 
Из программы нельзя 
отправить графическое 
изображение 



АОѴАЛІСЕО САН СЕОТЕН 
Ѵ.3.6.0.524 

30-дневная ЫаІ-версия, 
цена - $35 
Разработчик Олег Афонин 
ѴѴеЬ-сайт 

«ѵга.ѵоісесаіісепігаі.сош/ 
айѵапсейсаІІсепІег.Мт 
Размер загружаемого файла 

1,71 




©ш 

© Многофункциональный 
автоответчик 

© Бесплатное распространение 
Не поддерживает прием и 
передачу факсов 
ДОН не определяет некоторые 
номера, которые определяют- 
ся бытовыми аппаратами 



этого придется использовать дру- 
гую программу. 



5М5-радег ѵ.2.02 



Отправить ЯМ5 с компьютера на 
мобильный телефон можно не- 
сколькими способами, например, 
с \\'еЬ-сайта оператора мобильной 
связи или из обычного почтового 
клиента. Но у этих вариантов есть 
и недостатки: нужно или каждый 
раз заходить на сайт (а если ваши 
друзья или сотрудники подключе- 
ны к разным операторам. то и сай- 
тов, соответственно, будет не- 
сколько, причем ни о какой адрес- 
ной книге речь, естественно, не 
идет), или узнавать электронный 



адрес, через который можно от- 
править сообщение. 

Однако есть и третий вариант: 
восп ол ьзоваться специальной 
программой ,^М8-ра§ег, разрабо- 
танной, кстати, у нас в Украине. 

Основными достоинствами 
5 М5-раі>ег являются большая и ре- 
гулярно обновляемая база дан- 
ных с адресами 5М5-шлюзов мо- 
бильных операторов по всему 
СНГ. русскоязычный интерфейс, 
возможность отправки сообще- 
ний пользователям ІСО, по,тдерж- 
ка различных кодировок - \С'іп- 
1251, Коі8-г или транелнт - и 
сменные скины, меняющие (слег- 
ка) внешний вид программы. Не- 
достатков, по сути, всего два - не 
очень удобі іый интерфейс да бан- 
перы, появляющиеся после от- 
правки сообщения, 

ХРАНЕНИЕ И ОБРАБОТКА 
ИНФОРМАЦИИ 

СогеІ ІпіоСепІгаІ 7 



СогеІ ІпгоСепігаІ - это не про- 
сто обычный Р1М (рсгюпаі іпГог- 
ігаііоп тапарег), а действительно 
• информационный центр». Если 
рядовой Р1М, он же «органайзер», 
предсташіяет собой, по сути, эле- 
ктрон ную записную юл іжку с рас- 
ширенными функциями, то ІпГо- 
СештаІ ближе, как мне кажется, к 
СУБД (системе упраачепия базами 
данных) - ему абсолютно все рав- 
но, какого рода информацию хра- 
нить, ІпГоСешгаІ одинаково легко 
превращается и в список контак- 
тов, и в коллекцию компакт-дис- 
ков, и в шіанировщпк-ежедневник. 
и в менеджер проектов, и в запис- 
ную книжку путешественника, и 
еще в массу других вещей - лишь 
бы сам пользователь отчетливо 
представлял, что ему нужно. 

Естественно, такая универсаль- 
ность немыслима без возможнос- 
ти полной настройки всей систе- 
мы «под себя» - и здесь ІпгоСешгаІ 
не обманывает ожиданий. Да, ко- 
нечно, при желании можно со- 
здать свою базу данных 



) Большая база 
документов 
Ориентация на 
российское законода- 
тельство 

Условная бесплатность 
распространения 



БД ОБРАЗЦЫ ДОГОВОРОВ Ѵ.3.2 

31}- дневная Ш-версщ 
цена - 240руб. 

Разработчик КѴТ Зоігяаге 

ѴѴеЬ-сайт ілллглі.кѵІ5оІ1ѵѵаге.сот/йод(1Ь_г.пІтІ 

Размер загружаемого файла 1,4 МВ 



1ПП 



II счерпывающее представле- 
ІЯ ние о программе дает ее на- 
I I звание - это обыкновенная 
база данных образцов договоров (в 
настоящий момент доступно око- 
ло 2200 документов, сгруппиро- 
ванных в 66 категорий). Для оте- 
чественного 50НО (втаіі ойісе - 
Йоте ойісе) вещь, казалось бы, 
сверхполезная, но есть одно «но»: 
программа русская, и, соответст- 
венно, все договоры составлены с 
«оглядкой» на российское 
законодательство. Поэтому 
для украинских пользовате- 
лей почти наверняка потре- 
буется «обработка напиль- 
ником», а значит, без тол- 
кового юриста все же не 
обойтись. Еще один минус - 
условная бесплатность, «БД 
Образцы договоров» рабо- 



тает только 30 дней, после чего ее 
придется либо удалить, либо за- 
регистрировать. Замечу, что в те- 
чение «испытательного» периода в 
программе отключены некоторые 
функции, в частности поиск по 
ключевым словам. 

С другой стороны, загруженные 
образцы договоров хранятся в виде 
документов НТмІ, которые совер- 
шенно спокойно открываются с по- 
мощью обычного броузера... 



Образцы логом ро* 



• и ?Ш' 



(здесь они называются іВа.че.ч - 
информационные базы) на осно- 
ве одного из полутора десятков 
шаблонов (Сопіасі, Вачіпе», ТгаѵеІ, 
Ѵісіео. ОаіІуРІлппег. КсаІ Еяаіе, 
ѴИпея - названия, полагаю, гово- 
рят сами за себя). Но если для ва- 
ших задач эти заготовки не годят- 
ся, создайте свою іВаяе с і іуля (вер- 
нее, из шаблона 5іапс1агс1). 

Интерфейс ІпГоСешгаІ - это, к 
сожалению, ее самое «больное» 
место, поскольку ни особой дру- 
жественностью, ни пресловутой 
интуитивностью он отнюдь не 
отличается. Внешне ІпГоСепігаІ 
несколько похожа на электрон- 
ные таблицы, например Місгояэіі 
Ехсеі - в первую очередь своими 




8М8-РАСЕВ Ѵ.2.02 

Ргееѵ/аге 
Разработчик ОѴізіоп 
ѴѴеЬ-сант изег$.і.сот.иа/-аѵі$іоп 
Размер загружаемого 
файла 560 КВ 



страницаміи-закладкамн». кото- 
рые моіут быть трех разных ти- 
пов (Саіепсіаг. ОиШпе я Сапі Рііе). 
С календарем, думаю, все ясно, 
ОиШпе используется в основном 
для вывода результатов поиска по 
базе, а Сагсі Рііе - для добавления 
новых данных (и редактирования 
уже имеющихся). 

Фут ікционированпеіп ІЪСеш га I 
основывается па двух базовых 
объектах - Категориях и Связях. 
По сути. Категории - это обыч- 
ные таблицы, записи в которых 
можно связывать между собой ка- 
ким угодно образом. Если вам не- 
достаточно уже имеющихся Ка- 
тегории, вы легко создадите свои 
собственные. При этом следует 
указать, какого рода информация 
будет в них заноситься - от этого 
зависит список полей, включае- 
мых в новую Категорию (меня, 
кстати, очень порадовал гот факт, 
что эти поля также можно редак- 
тировать и даже добавлять но- 
вые - например, в БД «СВ-коллск- 
ция» в категорию Композиция я 
добавил отсутствующее в ней 
МЕМО-иоле Іекст песни). Но та- 
кой дотошный подход к паполне- 



софтіпгаге 



2 



э 



СОНЕІ. 

КУРОСЕГУТКАЬ 7 

Ргееѵ/аге 
Разработчик СогеІ 
ѴѴео-сайт тѵѵѵ.согеі.сот 
Размер загружаемого 
файла 4.1 МВ 
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РгоГс55іоп;іі и как отдельный про- 
дукт не распространяется. Но. ви- 
димо, «за давностью лет» седьмую 
версию программы решили выло- 
жить для свободной загрузки. 

Найти на сайте СогеІ ссылку на 
бесплатную загрузку СогеІ ІпГо- 
СепігаІ 7 мне так и не удалось (я 
на него «вышел» через Эоѵѵп- 
Іоайсот), поэтому для интересу- 
ющихся даю прямую ссылку на 
,. « файл рр://{Ір.согеІ. сот/ 
риЬ/ыііШ/іфсепітІ/ 
іс701ш.е.хе 

Персонал у. 2.000 



© Отличная система связей 

между различного рода 

информацией 
© Возможность присоединения 

файлов к записям в базах 

данных 

© Бесплатное распространение 
Трудоемкость занесения 
больших объемов информации 



нию оазы данныхі імеет и свои от- 
рицательные стороны - занесе- 
ние информации превращается в 
довольно длительный процесс. 

Однако для любой информаці о і 
важен не сам факт ее существова- 
ния, а возможность быстро и без 
проблем найти интересующие вас 
сведения. Надо сказать, что поиск 
в ІпГоСепігаІ организован очень 
хорошо, хотя и не без недостат- 
ков (например, с такими вещами, 
как запросы или отчеты, програм- 
ма «не знакома»). Поиск по всей 
базе, по отдельным категориям, 
немаленькое количество параме- 
тров поиска - в общем, пользуясь 
слоганом одной российской поис- 
ковой системы, можно сказать, что 
«найдется вес». Результат поиска 
выводится в виде иерархического 
древа, где наверху находится ис- 
комый объект, а далее по нисхо- 
дящей - все остальные, связанные 
с ним. Здесь же к объектам можно 
присоединять файлы - список 
поддерживаемых форматов до- 
вольно велик, но в основном он 
состоит из документов офисного 
пакета СогеІ. Депо в том, что на са- 
мом деле ІпГоСепігаІ является 
составной частью Согеі ОГп'се 



В «жизни» практиче- 
ски любой фирмы рано 
или поздно наступает 
момент, когда она пе- 
рестает состоять из од- 
них только друзей и 
родственников руко- 
водства, в результате чего возни- 
кает потребность в каком-то уче- 
те кадров. Одним из вариантов ре- 
шения этой проблемы может 
стать применение программы 
«Персонал», разработанной, меж- 
ду прочим, у нас в Украине 

По словам самих разработ- 
чиков, основное отличие их про- 
граммы от других, это использо- 
вание так называемой «базы 
знаний» вместо обычной базы 
данных - т. е. хранение не только 
данных, но и информации о них, 
что облегчает поиск и анализ. 

Вероятно, именно по этой при- 
чине (нетрадиционности подхода 
к хранению информации) освое- 
ние «Персонала» оказывается 
очень и очень непростой задачей. 
Причем «непростой» настолько, 
что на официальном сайте, кро- 
ме весьма основательной справоч- 
ной системы, потенциальному 
пользователю предлагается загру- 
зить специальную демонстраци- 
онную версию, в которую уже за- 
несены данные по предприятию 
со штатом сотрудников около 
400 человек, а также презентацию 
в Місгоыэй Ро\ѵегРоіпі, во всех де- 



талях объясняющую, как работать 
с программой. 

Основное ее предназначение, 
разумеется, заключается в под- 
держке кадровых служб предпри- 
ятия, однако «Персонал» может' ис- 
пользоваться и для других задач 
(разработчики предлагают следу- 
ющие варианты: учет информа- 
ции о больных и медперсонале в 
лечебных учреждениях, учащихся 
и преподавателей в учебных заве- 
дениях, ведение разного рода до- 
сье и многое другое). 

Что мне понравилось в «Персо- 
нале», это его способность хра- 
нить практически любую инфор- 
мацию - благодаря использо- 
ванию механизма расширения 
«описательных» возможностей, 
кажтый объект, в принципе, может 
иметь свое собственное описание, 
отличное от других. При этом та- 
кой подход совершенно не сказы- 
вается на поиске данных, посколь- 
ку в системе рехіизована удобная 
система построения запросов - 
она очень гибка и в то же время 
интуитивно понятна. 

Если же говорить более кон- 
кретно, то «Персонал» позволяет 
хранить информацию о подразде- 
лениях (дата создания/дата ликви- 
дации, численность сотрудников 
и т. д.), вести досье сотрудников 
(включая историю назначений, 
перемещений по отделам, отпус- 
ка, изменение ФИО), регистриро- 
ван! приказы поличному составу, 
формировать отчеты (имеется 
набор типовых отчетов вроде лич- 
ной карточки сотрудника, прика- 
за, справки с места работы и т. д.), 
которые готовяіся в виде докумен- 
тов МісгоюГі №огсі 97. 

Рассказывать о «Персонале» 
можно долго, но, пожалуй, сейчас 
самое время остановиться и поды- 
тожит!.: если перед вамп стоит за- 
дача автоматизировать работу от- 
дела кадров средней по размеру 
фирмы, то вам стоит обратить на 
эту программу самое пристальное 
внимание. ■ 



АССОРТИ 



ШИФРОВАНИЕ ДАННЫХ 

АсіѵапсесІ Епсгуртіоп Агспіѵег 

тт.зесигеасІіоп.сот/агсЫѵег/ 
Программа предназначена для ши- 
фрования данных с использовани- 
ем алгоритмов ЭЕ5 и ВІоѵѵйзгі, с 
возможностью одновременного 
архивирования файлов. 

СИСТЕМА 
АВТОМАТИЗАЦИИ 
КОМПЬЮТЕРНОГО КЛУБА 

Ідскѳг 

різоН.да.ги 

Іазскег - это программа для обслу- 
живания компьютерного зала: ре- 
гистрации сеансов работы, учета 
оплаты, блокирования компьюте- 
ров по истечении времени работы 
и решения ряда других задач. 

ПРОГРАММА ДЛИ 
ПОИСКА РАБОТЫ В 
ШЕВШ 

.ІоЬ Опііпе 

тт. Іоііипесііу. сот/зкузегарег/ 
Ьга6Ьигу/266/ргод ШтІ 
Русскоязычная программа для 
автоматического поиска работы 
в Іпіегпеі (ищет как вакансии, 
так и резюме). К недостаткам 
следует отнести устаревший ин- 
терфейс и поиск только по рус- 
ским серверам. 

СБОРНИК ЗАГОЛОВКОВ, 
СЛОГАНОВ И Т. Д. 

НеасШпег 

ѵ/еЬсепІег.ги/-рг! 
НеааПпет - настоящая находка 
для журналиста, испытывающе- 
го затруднения с придумывани- 
ем заголовков статей, слоганов, 
девизов или просто ярких запо- 
минающихся фраз. Фактически 
представляет собой базу дан- 
ных, содержащую несколько ты- 
сяч заголовков, пословиц, афо- 
ризмов, высказываний полити- 
ков и т. д. 
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© Очень широкие 
функциональные 
возможности 

© Приятный интерфейс 

© Удобная система 
построения запросов 

© Бесплатное распростра- 
нение 

Сложность в освоении 



два в одном! 

сіѵсі-плейер + видеомагнитофон 



шестикратная совместимость!!! 

$ 3 $ О О О 

040 ѴійеоСО АийіоСО СО-Я ѴНЗТаре 2-ѴНЗТаре 



ЭТО 



КОМБО 



Инфо-служба Батьипд ЕІестгопіс5: 

тел. 8-800-5020000 (звонки по Украине бесплатные) 

ѵѵи». затп & и п д .со т. и а 



^^^^^^ 



Август 



В жизни каждого человека наступают моменты, когда хочется забросить все дела и 
как следует отдохнуть. Среднестатистический европеец отдыхает в августе, а в сен- 
тябре с новыми силами приступает к работе. Но история, в отличие от людей, не 
знает передышек, и насыщенность событиями совсем не зависит от времени года. 



5 АВГУСТА 1996 

5 лет назад появилась на свет 
Долли - овечка, полученная пу- 
тем клонирования. Сейчас, не- 
смотря на активные протесты 
церкви, планируется произвести 
эксперимент по клонированию 
человека. 

ѵлѵѵѵ.паІіопаІдеодгарМіс.сот 
ѵѵогі 6 990 9/ о 1 п а, 'і по 1 ех . И 1т I 

11 АВГУСТА 1950 

Родился один из основателей 
компании Арріе Стивен Возняк. 
В 1976 г. Возняк в своем гара- 
же сконструи- 
ровал первый 
^ персональный 
В компьютер 
Арріе I. 

ѵѵѵлѵ.ѵѵог.огд 

16 АВГУСТА 1836 

В Кремле установлен на постамент 
Царь-колокол. После двух лет под- 
готовительных работ он был отлит 
за 1 ч 12 мин, около 100 лет про- 
лежал в литейной яме, во время 
пожара от него откололся кусок, и 
поэтому его так и не повесили, 
ѵѵѵѵѵѵ . тозсоѵѵкг е т I і п . г и / 
Ьазіс, тиззіап/3 1 . гііті 




22 АВГУСТА 1864 

Представители 12 европейских 
государств подписали Женевскую 
конвенцию об уходе за ранеными 
солдатами воюющих армий. Она 
гарантировала неприкосновенность 
военных госпиталей и их персона- 
ла. Был создан Международный 
комитет Красного Креста. 

ѵѵѵлѵ.ісгс.огд 




6 АВГУСТА 1945 

В 8 часов 1 5 минут американский 
бомбардировщик Б-29 «Энола Гей» 
сбросил атомную бомбу «Малыш» 
на японский город Хиросиму. 9 ав- 
густа еще более мощная бомба 
разрушила другой японский го- 
род - Нагасаки. 

ѵ«иѵ».соага.ог.ір/-гуоіі/ 
аЬотЬ/е-іпсІех.пітІ 

12 АВГУСТА 1960 

Специалисты NАЗА запустили пер- 
вый телекоммуникационный спут- 
ник Еспо 1 А. Он до сих пор исполь- 
зуется для трансконтинентальной 
и межконтинентальной телефон- 
ной связи, передачи радио- и те- 
левизионных сигналов. 
тзІ.ІрІ.паза.доѵ/ОиіскІ-оокз, 
еспоОІ..пІтІ 

17 АВГУСТА 1601 

Родился Пьер Ферма (1601- 
1665), французский математик. 
Он сформулировал знаменитую 
теорему, которую удалось дока- 
зать для частного случая лишь в 
конце XX века. 

тѵ\ѵ-дгоир5.сісз.з1- 
апсігеѵѵз.ас.ик -пізіоіу 
МаІЬетаіісіапз. Регтаі.піті 




27 АВГУСТА 1913 

Поручик Петр Нестеров (1887- 
1914) в Киеве, совершая полет на 
моноплане «Ньюпор-ІѴ», впервые 
выполнил фигуру высшего пилота- 
жа - «мертвую петлю». Во время 
Первой мировой войны Нестеров 
погиб, таранив немецкий самолет, 
ѵѵѵѵѵѵ.пізі.ппоѵ.ги/регзопз/ 
пезіегоѵ.пгш 




13 АВГУСТА 1889 

Вильям Грей запатентовал пер- 
вый платный телефон, который 
был установлен в банке г. Харт- 
форда, штат Коннектикут. Пре- 
дыдущим изобретением Грея 
был защитный щиток для бейс- 
болистов, 
ѵѵѵлѵ.паѵугеіісз.согп ігіЬихе 
раурЬопез.гіітІ 

18 АВГУСТА 1991 

1 лет назад в Форосе был отрезан 
от мира Михаил Горбачев (р. 1931 ). 
Это событие стало началом агустов- 
ского путча. В короткий промежуток 
времени история ускорила свой ход, 
и уже к декабрю СССР распался на 
независимые государства. 

жѵѵж.догЬу.ги 
ѵѵѵлѵ.тікпаіІдогЬаспеѵ.огд 

23 АВГУСТА 1839 

Во время первой Опиумной войны 
Британия захватила китайский ост- 
ров Гонконг. После второй Опиум- 
ной войны Китай был вынужден от- 
дать полуостров Коулун, а с 1 июля 
1898 г. все новые территории были 
отданы Британии в аренду на 99 лет. 
ѵѵѵѵѵлШоигізпіЬоагсІ.сот/ 
гиззіа 



1 АВГУСТА 1981 

В этот день в 12:01 дебютировал 
один из самых популярных теле- 
визионных каналов - МТѴ. Пер- 
вым был показан клип группы Тпе 
Виддіез «Ѵійео кШео 1 Іпе Расііо 
51аг». Сегодня МТѴ распрост- 
ранил свое влияние еще и на 
Іпіегпеі. 

жѵт.тіѵ.сот 

7 АВГУСТА 1947 

Бальзовый плот «Кон-Тики» с нор- 
вежским исследователем Туром 
Хейердалом (р. 1914) и пятью его 
спутниками пересек Тихий океан. 
Отправившись из перуанского 
местечка Кальяо, они проплыли 
около 8000 км и пристали к одно- 
му из полинезийских островов. 

тѵиг.коп-іікі.по 




24 АВГУСТА 1921 

Трагически погиб великий 
русский поэт, кавалер двух Геор- 
гиевских крестов за храбрость 
Николай Степанович Гумилев 
(1886-1921). Он был расстрелян 
петроградскими чекистами в рай- 
оне станции Бернгардовка под 
Петроградом. 

діітііеѵ.апа.ги 

28 АВГУСТА 1863 

Мартин Лютер Кинг ( 1 929- 1 968) - 
борец за гражданские права афро- 
американцев - произнес знамени- 
тую речь «У меня есть мечта». В 
1964 г. Кинг получил Нобелевскую 
премию мира. 4 апреля 1968 г. его 
жизнь была трагически оборвана 
пулей наемного убийцы. 
ипѵж.зіаптопІ.егііі/дгоир/Кіпд 



2 АВГУСТА 1933 

Был открыт Беломорско-Балтий- 
ский канал имени Сталина. Канал 
соединяет Белое море с Онежским 
озером. Его длина 227 км, сред- 
няя глубина 5 м. На строительст- 
ве трудилось 100 тыс. заклю- 
ченных. Смертность достигала 
700 человек в день. 

з(.кагеІіа.ги/-гтазаІеѵ 

8 АВГУСТА 1786 

Мишель-Габриэль Паккар и Жак 
Бальма впервые покорили самый 
высокий пик в Европе - Монблан. 
Они тронулись в путь вечером 7 ав- 
густа и достигли вершины в 18:23 
на следующий день. Это восхожде- 
ние положило начало альпинизму. 
жѵж.жеЬсалі-топтЪІапс.сот 
ѵѵѵѵѵѵ.тіЫапс.пеІ 



19 АВГУСТА 1936 

65 лет назад испанский поэт Фе- 
дерико Гарсия Лорка ( 1 898- 1 936) 
был расстрелян фашистами в на- 
чале гражданской войны в Испа- 
нии. Убийству предали политиче- 
ский характер, и только спустя 
годы Лорка был ■реабилитирован» 
в глазах соотечественников. 

Ьорріп.сот /Іогса 




3 АВГУСТА 1949 

8 США была основана Националь- 
ная баскетбольная ассоциация, 
образованная слиянием Баскет- 
больной ассоциации Америки и 
Национальной лиги. Прошло бо- 
лее полувека, а страсти в НБА и 
вокруг нее не утихают. 

жилм.пЬа.сот 
ѵтѵѵ.5рогі5Ііпе.сот/пЬа 

9 АВГУСТА 1863 

Американец Роберт Фултон ( 1 765- 
1815) продемонстрировал в Пари- 
же опытный образец 20-метрового 
судна с паровым двигателем мощ- 
ностью 8 л. с. 17 августа 1 807 года 
он с успехом показал в Америке 
первый настоящий пароход, 
ѵѵѵт.пізіогу.госпезіег.есіи/ 
5(еат/сІіскіп$оп 



Ч 1 



26 А6ГУСТА 1846 

Впервые британскими воздуш- 
ными силами был применен ра- 
дар. Через полвека люди научи- 
лись создавать самолеты, не ви- 
димые радаром, - ЗІеаКп, а чуть 
позже - технологии, позволяю- 
щие обнаруживать подобные 
-невидимки». 

ѵѵѵѵѵѵ.іасіагѵѵогісі.огд 

25 АВГУСТА 1775 

По указу Екатерины II после подав- 
ления крестьянского бунта под 
предводительством Емельяна Пуга- 
чева была окончательно упраздне- 
на Запорожская Сечь. Первый раз 
Сечь была ликвидирована в 1 709 г. , 
но в 1734 г. вновь воссоздана. 

тт. гтшзеит .сір. иа/ 
тизеит /паІІ/паІІ2 1 .пгті 

28 АВГУСТА 1856 

В Сан-Франциско группа «Тпе 
ВеаІІез» дала последний публич- 
ный концерт. И хотя прошло бо- 
лее четверти века после распада 
легендарных Битлов, их альбомы 
переиздаются миллионными 
тиражами, теперь уже в формате 
СО и ЭѴО. 

жѵѵѵѵ.ЬеаіІез.ги 





» 1. 

14 АВГУСТА 1784 

Сибирский купец и путешествен- 
ник Григорий Шелихов ( 1 747- 1 795) 
основал первое постоянное рус- 
ское поселение на Аляске. В 1867 г. 
правительством России Аляска 
была продана США за 7,2 млн. 
долл. (менее 11 млн. руб.). 
іпіегпаііопаі.іос.доѵ іпікІІ 
піШПт I т(а к т і а к і со I . п(тІ 

21 АВГУСТА 1886 

Открыт новый театр «Глобус» - 
реконструкция знаменитого 
шекспировского театра, осно- 
ванного в 1599 г., сгоревшего и 
восстановленного в 1613 г. и 
окончательно закрытого пурита- 
нами в 1642. 

илмм.зпакезреагез-дІоЬе.огд 
ѵлѵѵ/.гсід.ас.ик. дІоЬе. 

26 АВГУСТА 1826 

Была принята поправка к консти- 
туции США, гарантировавшая жен- 
щинам право голоса на выборах. 
Это событие явилось результатом 
длительной борьбы суфражис- 
ток - женщин, добивавшихся это- 
го права с середины XIX века. 
тетогу.Іос.доѵ/аттет/ 
памг/патзЬоте . піті 

36 АВГУСТА 1861 

Губерт Сесил Бут (1871-1955) 
запатентовал пылесос. Важным 
испытанием для «вакуумного чи- 
стильщика» стала чистка голубо- 
го ковра в Вестминстерском аб- 
батстве перед коронацией Эдуар- 
да VII и королевы Александры, 
имлм.йезідптакег.сот/ 
ѵасіштз 



4 АВГУСТА 1777 

Отставной сержант полка легких 
драгун Филипп Эстли открыл в Лон- 
доне первый цирк. Ему принадле- 
жит и заслуга определения диаме- 
тра цирковой площадки (42 фута), 
выбранной таким образом, чтобы 
для наездника создавалась опти- 
мальная центробежная сила. 

ѵѵѵѵѵѵ.сігсизѵѵеЬ.сот 

16 АВГУСТА 1566 

Португальский мореплаватель Ди- 
его Диас, потерявший во время 
бури направлявшуюся в Индию 
флотилию Кабрала, открыл остров 
Мадагаскар. После этого он вер- 
нулся в Португалию, миновав Мыс 
Доброй Надежды, что в XVI в. уда- 
валось далеко не всем, 
ѵѵѵлѵ.тасіадазсаг-диіеіе.сот 

15 АВГУСТА 1814 

Прохождением корабля «Анкон» от- 
крыто движение по Панамскому 
каналу, соединившему Тихий и Ат- 
лантический океаны. Строительст- 
во продолжалось 34 года, стоило 
639 млн. долл., на нем было заня- 
то 80 тыс. человек, 30 тыс. из ко- 
торых погибли за это время. 

тѵѵѵ.сапаігтшзеит.сот 





31 АВГУСТА 1886 

При выходе из порта Новорос- 
сийск пассажирское судно Чер- 
номорского пароходства «Адми- 
рал Нахимов» столкнулось с су- 
хогрузом «Петр Васев». За 
несколько минут судно утонуло, 
сотни человек погибли. 

аІехЬапд.пеѵѵтаіІ.ги/ 
папітоѵ.піт 




1 

со 



Сентябрь 



Параллельно большому миру, в котором живут боль- 
шие люди и большие вещи, существует маленький 
мир с маленькими людьми и маленькими вещами. В 
большом мире изобретен дизель-мотор, написаны 
«Мертвые души», построена Днепровская гидростан- 
ция и совершен перелет вокруг света... В маленьком 
мире изобретен кричащий пузырь «уйди-уйди», напи- 
сана песня «Кирпичики» и построены брюки фасона 
«полпред». 

И. Ильф, Е. Петров 




8 СЕНТЯБРЯ 1921 

Коронуется первая мисс Америка - 
Маргарет Горман( 1905- 1995). 16- 
летняя мисс Вашинг- 
тон получила глав- 
ный приз - золотую 
русалку, оценивав- 
шуюся в $1500. 
рге55рІіі5.сот/ 
тіззат/ 

15 СЕНТЯБРЯ 1928 

Александер Флеминг (1881- 
1955) описал бактерицидные 
свойства пенициллина. Это собы- 
тие принято считать началом эры 
антибиотиков. В 1 944 г. ученый был 
посвящен в рыцари, а в 1945 г. 
получил Нобелевскую премию. 
пеІіоз.Мо.есі.ас.ик Ыо 
тісгоЬез/репісіІІ.пІт 



9 СЕНТЯБРЯ 1956 

Элвис Пресли (1935-1977) впер- 
вые выступает в шоу Эда Салли- 
вена. После выхода программы на 
телеэкраны Америки Пресли стал 
настоящей национальной сенсаци- 
ей - зрители были поражены его 
внешним видом, умением двигать- 
ся и голосовыми данными. 

ѵшѵѵѵ.еіѵіз.сот 

16 СЕНТЯБРЯ 1908 

Основана компания СепегаІ Мо- 
(огз, объединившая фирмы СаіііІ- 
Іас, Виіск, ОЮзтоЬіІе, Ропйас и Спеѵ- 
гоіеі. В 2000 г. торговый оборот 
корпорации составил 184 млрд. 
долл. Сейчас в ее состав входят 
и европейские компании. 

ѵтѵѵ.дт.сот.иа 
тѵѵѵ.дт.сот 




ѵ т 




1 СЕНТЯБРЯ 1964 

Впервые на экраны вышла телепе- 
редача «Спокойной ночи, малы- 
ши!». Ее обаятельному -ведущему», 
поросенку Хрюше, уже за тридцать, 
но он по-прежнему пользуется ус- 
пехом у малышей. В 1997 г. Хрюша 
получил взрослую премию «ТЭФИ». 
илАл».ІѵсІа55.ги/ргодгатпі/2/ 
іпаех.піті 

4 СЕНТЯБРЯ 1682 

Английский астроном Эдмунд 
Галлей ( 1 656- 1 742) наблюдал ко- 
мету, впоследствии названную 
его именем. Он определил пе- 
риод обращения этой кометы 
(76 лет) и предсказал ее следую- 
щее появление в 1758 г. 

тѵѵ/.сотеі.исаг.есіи 
епске.ірі.паза.доѵ 

10 СЕНТЯБРЯ 1981 

Картина «Герника» Пабло Пикассо 
(1881-1973) возвращается в Ис- 
панию. Полотно создано в 1937 г., 
после немецкой бомбардировки 
баскского город- 
ка Герника в се- 
верной Испании, 
ѵѵѵлѵ.іати.еаи' 
тосі/рісаззо/ 

17 СЕНТЯБРЯ 1991 

Закрывается уголовное дело, 
возбужденное против лауреата 
Нобелевской премии в области 
литературы Александра Исаеви- 
ча Солженицына (р. 1918) за от- 
сутствием состава преступления. 
Писатель заявляет о своем наме- 
рении вернуться в Россию. 
ІеЦопок.сгіаІ.ги/сгіііаІеІі.гіІт 

22 СЕНТЯБРЯ 1961 

Президент Джон Кеннеди 
(1917-1963) подписал законо- 
дательный акт, направленный на 
создание Корпуса Мира - госу- 
дарственной американской ор- 
ганизации для борьбы с голо- 
дом, бедностью, неграмотнос- 
тью и болезнями. 

ѵѵѵѵѵѵ.реасесогрз.доѵ 

26 СЕНТЯБРЯ 1956 

Первый день работы кабельной 
трансатлантической телефонной 
линии связи. За этот день из Ан- 
глии было совершено 588 звон- 
ков в США и 1 1 9 в Канаду - боль- 
ше, чем за предыдущие 10 дней 
было передано посредством ра- 
диотелефонной связи. 
«и».зідІеІ.сосп/ІеІ_пі5І_Іа11 .тліі 




5 СЕНТЯБРЯ 1927 

Впервые в мире корпорацией 
ЗспІитЬегдег осуществлен элект- 
рический каротаж - определение 
природы полезных ископаемых 
путем электрических измерений, 
ѵѵѵлѵ . I а - заі й . огд/радез2/ 
пі$Іо2с.п(тІ 
ѵ\пм»1 .зІЬ.сот/оіИ/пізІогу/ 
1927.піті 

11 СЕНТЯБРЯ 1961 

Первое выступление Боба Дила- 
на (р. 1941 ) в Нью-Йорке. 24 мая 
2001 г. весь мир праздновал 60- 
летие певца. Возраст не мешает 
Дилану не просто продолжать 
свой творческий путь, но и полу- 
чать престижные музыкальные 
награды. 

жжж. ЬоЬсіуІап .сот 




23 СЕНТЯБРЯ 1964 

Марк Шагал ( 1 887- 1 985) предста- 
вил публике расписанный им по- 
толок Парижской оперы. Найден- 
ное художником оригинальное 
цветовое решение создает у зри- 
телей атмосферу настоящего пра- 
здника. 

ѵтж.т.пео-гіттегтап. 
тгеезегѵе.со.ик/спадаіі.піт 

27 СЕНТЯБРЯ 1540 

Папа Павел III утвердил создан- 
ный Игнатиусом Лойолой (1491- 
1556) в 1534 г. духовный орден 
иезуитов. Орден, познавший за 
свою историю многие взлеты, па- 
дения и даже преследование Свя- 
той инквизиции, продолжает 
свою деятельность до сих пор. 

ѵлмм.іезигі.огд 




6 СЕНТЯБРЯ 1766 

Родился английский физик Джон 
Дальтон (1766-1844). В 1794 г. 
он впервые описал дефект зре- 
ния - частичную цветовую слепо- 
ту, которой страдал сам. Позже ее 
назовут дальтонизмом. 
апЮіпе.ізи.іітсІ.есііі спет. 
зепезе/101/аІотз/ 
сіаИоп.зЫтІ 

12 СЕНТЯБРЯ 1828 

Сценический дебют актрисы Кэ- 
трин Хепберн (р. 1907). Мир кино 
она покорила в 1 932 г. благода- 
ря своей необычной манере игры 
и уникальному голосу. Ныне об- 
ладательница четырех Оскаров 
тихо проживает с семьей в Кон- 
нектикуте. 
тт- зет . и зс . есі и/- кгі зіеп а/ 

18 СЕНТЯБРЯ 1811 

В Киевском оперном театре был 
убит российский министр внутрен- 
них дел и председатель Совета 
министров - Петр Аркадиевич 
Столыпин (1862-1911). За 5 лет 
он провел серьезные реформы в 
аграрном секторе России. 

ѵтж.регерІеі.ги/ХРОНОС/ 
Ьіодгат/зіоіуріп.піті 

24 СЕНТЯБРЯ 1886 

Родился Френсис Скоп Фиццже- 
ральд (1896-1940) - выдающийся 
американский писатель. В 1907 г. он 
знакомится со своей будущей женой, 
Зельдой Сейр. История любви обер- 
нулась трагедией - шизофренией 
Зельды и алкоголизмом Френсиса. 

ѵѵѵѵѵѵ.ипііеі.сс/ 
8со(1_Рі(2дегаІсІ . Мт 



2 СЕНТЯБРЯ 1386 

Вводится в обращение гривня. 
Впервые эта денежная единица 
появилась еще в Киевской Руси и 
представляла собой слиток сере- 
бра. В XX ст. она также имела хож- 
дение во время недолгого суще- 
ствования Украинской Народной 
Республики (1918-1920). 

пгуѵпа.дперг.пет. 




18 СЕНТЯБРЯ 1815 

В ѴѴШіат Розіег Со. Но 1 ., дочерней 
компании корпорации Упсоіп, был 
создан первый прототип танка, по- 
лучивший ласковое прозвище 
•Малыш Вилли» (ШІе ѴѴіІІіе). Ма- 
шина была оснащена двигателем 
Даймлера, весила 14 тонн, разви- 
вала скорость чуть больше 5 км/ч. 

агтог.кіеѵ.иа 

25 СЕНТЯБРЯ 1886 

Родился Дмитрий Дмитриевич 
Шостакович (1906-1975), со- 
ветский композитор. Свою са- 
мую знаменитую Седьмую сим- 
фонию он написал в блокадном 
Ленинграде. 

»*».5іие.ес1и/-аЬо/ти50ѵ/ 
сітіііі.іііті 
сІзсп.тиШтесііа.ги/ 

28 СЕНТЯБРЯ 1868 

Французский бумагопромышлен- 
ник Аристид Берже (1833-1904) 
преобразовал энергию падаю- 
щей воды в электрическую с по- 
мощью созданной им машины. 
Первая электростанция имела 
мощность 1,5 кВт. 

ммм.ѵіІІе-5І-дігоп5.(г/ 
си Ігиге Ьегдез / Ьег д ез . Ыт 



3 СЕНТЯБРЯ 1188 

Коронован Ричард Львиное 
Сердце ( 1 1 57- 1 1 99) , известный 
также, как «отсутствующий ко- 
роль». За время своего правле- 
ния Ричард I в общей сложности 
находился в Англии всего 6 ме- 
сяцев. 

ѵѵѵт.іетріагпізіогу.сот/ 
гіспагсі.піті 

7 СЕНТЯБРЯ 1823 

Создан Интерпол - Международ- 
ная криминальная полиция, коор- 
динирующая действия полицей- 
ских сил около 1 80 государств в 
борьбе с международной пре- 
ступностью. Штаб-квартира Ин- 
терпола расположена в Лионе 
(Франция). 

ѵѵѵѵѵѵ.іпіегроі.іпі 

13 СЕНТЯБРЯ 1862 

8 Великобрита- 
нии впервые в 
качестве дока- 
зательства вины 
обвиняемого 
были использованы отпечатки его 
пальцев с места преступления. 

ѵѵилм.тшдегргіп(Ьоок.сот 
ѵѵѵлѵ.тогепзіс.ги зисіехрегі.піті 

28 СЕНТЯБРЯ 1846 

Открылся первый Каннский кино- 
фестиваль. Ранее попытка прове- 
сти фестиваль была предпринята 
в трагическом 1939 г. Проход 
первых лиц мирового кинемато- 
графа по каннской лестнице еже- 
годно собирает толпы поклонни- 
ков и журналистов. 

илмж.саппез-тезі.сот 





14 СЕНТЯБРЯ 1886 

Стараниями пианиста и дириже- 
ра Н. Г. Рубинштейна (1835- 
1881) и его единомышленников 
по Русскому музыкальному обще- 
ству открылась Московская кон- 
серватория. Первой в новом зале 
прозвучала увертюра М. И. Глин- 
ки к опере «Руслан и Людмила», 
жѵшѵ. тозсопзѵ. ги/гиз 

21 СЕНТЯБРЯ 1811 

90 лет назад родился Марк На- 
умович Бернес (1911-1969) - 
выдающийся певец и киноактер. 
Его голос и песни стали симво- 
лом целой эпохи. Многие песни 
Бернеса продолжают звучать до 
сих пор. 
ѵпп.-.кпеі.ги/раіеіоп/зіагз/ 
Ьегпез.піт 




28 СЕНТЯБРЯ 1861 

В Парижской опере в балете 
«Спящая красавица» выступил 
бывший советский танцовщик 
Рудольф Нуриев (1938-1993). 
Летом 1961 года он, находясь на 
гастролях в Париже, отказался 
возвращаться в Советский 
Союз. 

«иж.пигеуеѵ.огд 



38 СЕНТЯБРЯ 1835 

Состоялось официальное откры- 
тие дамбы Гувера, долгое время 
остававшейся крупнейшим в мире 
гидротехническим сооружением. 
Дамба построена в период Вели- 
кой депрессии менее чем за 5 лет 
и названа в честь 31 -го президен- 
та США Герберта Гувера. 

жжж.пооѵегсІаіті.изЬг.доѵ 




ана Іпіегпеі 



Дела идут, 
контора пишет 

Александр Птица 

Между прочим, изречение, вынесенное в заголовок статьи, имеет глубокий 
смысл. «Контора», «канцелярия», а на нынешнем лексиконе «офис» - это и 
есть та структура любого предприятия, на которой лежит ответственность 
за организацию делопроизводства, обработку документов, в конце концов - 
за создание оптимальных условий для достижения поставленных целей. 



ЩШ огда, в соответствии с соѵег 
1С чіогу этого номера журнала. 
I ш я был озадачен темой «Іп- 
іегпеі-офисы», то прежде чем за- 
няться конкретикой, пришлось 
несколько поразмыслить над во- 
просом: «А о чем, собственно, 
писать?». Дело в том, что это по- 
нятие разные люди трактуют со- 
вершенно по-разному. Сотни 
студий \ѴеЬ-дизайпа и компа- 
ний, обеспечивающих хостинг, 
наперебой зазывают «денеж- 
ных» клиентов посулами сотво- 



рить невиданный доселе и ужас- 
но эффективный ^виртуальный 
офис» (по крайней мере, поиско- 
вые машины по такому запросу 
выдавали преимущественно ссыл- 
ки подобного рода). На самом 
деле под громкими обещаниями 
скрываются элементарные пред- 
ложения по созданию обыкновен- 
ных корпоративных Ѵ№Ь-сайтов. 

Значит, поиски надо вести в 
ином направлении. Из множест- 
ва ресурсов, поставляющих ком- 
плексные сетевые услуги, скорее 



всего наше внимание привлекут 
тс, где нуждающемуся в средствах 
организации своей повседневной 
работы пользователю (будь то 
индивидуал или малое предпри- 
ятие) предоставят соответствую- 
щие сервисы вроде онлайновых 
РІМ (Рег80па1 Іпіогтаііоп Ма- 
па^ег) или возможности коллек- 
тивной работы в Сети. И это по 
смыслу своему будет намного 
ближе к идее «виртуального офи- 
са'. Довольно часто ресурсы та- 
кого рода называют Ѵ.'сЬсіе5кіор 



или \\ёЬюр, то есть •сетевыми ра- 
бочими столами-'. 

В идеале \ѴеЬгор должен пред- 
ставлять собой полноценное ра- 
бочее место без привязки к кон- 
кретному компьютеру и местона- 
хождению его хозяина. К «малому 
стандартному джентльменскому 
набору^ деловых приложений, 
наличие которых очень жела- 
тельно в «сетевой канцелярии', 
отнесем почтовый ящик, адрес- 
ную кишу, календарь с записной 
книжкой и, наконец, дисковое 
пространство для хранения нуж- 
ных файлов. Все это. как вы сами 
понимаете, относится, в первую 
очередь, к -индивидуалам». Одна- 
ко серьезные провайдеры ѴіеЫор- 
услуг. кроме того, снабжают сво- 
их пользователей средствами для 
коллективной работы и менедж- 
мента проектов, что просто бес- 
ценно в случаях, когда люди, кор- 
пящие над решением одной зада- 
чи, разделены в пространстве 
сотнями и тысячами километров. 

Пару лет назад мы уже затра- 
гивали эту тему в статье «Работ ій 
стол в кнберпропранстве» («До- 
машний ПК», № 10, 1999, ичтШс- 
иа.сот/т1іск'рЫі>Ш)=484). Наш 
прогноз о том, что «в ближайшем 



органайзеры и планировщики на крупных порталах 
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Руководство практически всех значимых МеЬ- 
порталов уже давно пришло к выводу, что в том 
или ином виде календарь, органайзер, планиров- 
щик нынче должны быть обязательным дополне- 
нием к широкому ассортименту портальных услуг. 

Майкрософтский М5Ы Саіепсіаг, укра- 
шенный, как ему и положено, крылышками 
разноцветной бабочки, крепко-накрепко ин- 
тегрирован с почтовым сервисом НоітаіІ 
{тт. Іюітаіі.сот), принадлежащим, как из- 
вестно, тому же владельцу. Посему пользо- 
ватели Ноігпаіі автоматически получают до- 
ступ к «календарным услугам», используя 
свои логин и пароль, остальным же придет- 
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ся пройти через процедуру регистрации на 
«Горячей почте». 

Интерфейс календаря функционирует на семи 
языках, среди которых русского и украинского 
пока не наблюдается. Не забудем отметить и тот 
факт, что он обладает широкими возможностя- 
ми импорта, поскольку задачи, сведения о 
встречах, заметки и ремайндеры (напоминания) 
из МЗ ОиІІоок 97/98/2000, календаря Ѵаіюо или 
карманных компьютеров, работающих на базе \№п- 
ооѵѵз СЕ или Раіт 05, легко переносятся в него. 

Модные веяния не обошли стороной М5N 
Саіепбаг. В соответствии с нынешними правилами 
сетевого «хорошего тона» вам предложат пригла- 
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сить друзей, родственников или знакомых, чтобы 
посоветоваться с ними при планировании тех или 
иных мероприятий. 

Всем хорош Ехсііе РІаппег. И синхрониза- 
ция имеется, и делиться файлами и записями 
с друзьями и коллегами дозволено, и приори- 
теты задачам можно устанавливать. Но вот нор- 
мально пользоваться им вы сможете только 
лишь в том случае, если не испытываете про- 
блем с английским языком. Увы, введенный 
вами русский текст превратится в нечитаемую 
абракадабру. Замечу, что МЗКІ Саіепааг русский 
текст понимает отлично, и в этом смысле к нему 
никаких претензий быть не может. 



0) 



НотеРЫА коммутатор 

Предназначен для организации доступа 
со скоростью 1 Мбит /с абонентам телефонной сети 
внутри здания по обычной телефонной проводке 
с сохранением телефона 

12 портов для разводки 1 Мбит/с сети по существующим 
телефонным проводам {НотеРгЧА спецификация 1.1); 

два 10/100 Мбит/с Еіпегпѳі порга для подключения 

к глобальной сети и масштабирования; 

динамическая таблица на 1000 МАС адресов. 

возможность 5ИМР управления (МІВ I и МІВ II); 

поддержка технологии безопасности ѴІЛМ 

(ѴіпЧіаІ 1-ДМ эесигітуі 



Предназначен для построения универсальных 
еысокоскоростныа корпоративных решений и 
обеспечения доступа в Интернет, используя 
существующую инфраструктуру телефонной сети 

высокая скорость связи (в сторону абонента до В Мбит/с и 
от абонента до 640 Кбит/с, поддержка РА05І-. С.огпі. С.Ніе. О.пз) 
использование существующей инфраструктуры 
телефонных проводов с сохранением телефона абонента 
(пассивные сллиттеры встроены в АЕ5-100); 
поддержка сетевого моста ІЕЕЕ 802. Ш (Ггапврагет Ьпйдіпд) 
и до 4096 МАС адресов; 

возможность создание виртуальных частных сетей (ѴРМ); 
масштабируемое решение (минимальная конфигурация 
АЕ5- 100 - 8 А051 портов); 

простота в управлении (по протоколу 5МЫР МІВ I, МіВ). 
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Официальный дистрибьютор ^уЛе/. нв Украине 
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1 - .іі ■ ап і дистанционной работы в сети, ■ 
подключения офисов в ІпіегпеІ 

скорость 128КРр5 на расстоянии до 9км (0-0.4); 
поддержка РРР, Зіас Оаіа Сотргеввіоп, 2уМ05. 
поддержка ІР, ІРХ, ВІР2, ТгапэрагеШ Вгіодіпд; 
поддержка ИАОІУ5. РАР. СНАР, РІтеѵ/аМ Ріііегіпд. 



*и марив#ути»а 



Предназначен для высокоскоростного подключения 
офисов в Іпіегпеі или объединения локальных сетей 

функционирует как клиент концентратора 

Ргезііде 1600, так и автономно для соединения 

точка • точка (два Ргезііде 68 1); 

симметричная скорость передачи в диапазоне от 

144 Кбит/с до 2,32 Мбит/с; 

расстояние около 2.3 км (2.3 Мбит/с) 

или 5 км (144 Кбит/с), 

автоматический 10/100 Мбит Еіпегпеі-порт; 
поддерживает протоколы РРР, Ргате Веіау. 
режим моста и ІР маршрутизации, 
встроенный ОНСР сервер; 
встроенный межсеіѳвой экран для защиты 
информации в локальной сети; 
возможность местного и дистанционного 
управления в режимах меню, командной строки 
и5КМР 



новый 2уХЕ1.- чипсет большой степени интеграции М4; 
Огппі 56К РІиа имеет Я5-232 & иЗВ интерфейс; 

а Отпі 56К • В5-232 интерфейс. ^ 
адаптирован к телефонным линиям Украины, 
обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 КЬрз (Ѵ.34 Ьиі) 
по обычным телефонным линиям и 56 КЬр$ (Ѵ 90| по цифровым 
1 (особенности модемов для Украины смотрите на ѵлѵѵѵ ѵесіог кіеѵ иаі ; 
система речевой почты поможет не пропустить ни одного 
важного звонка в ваше отсутствие; 
полная совместимость с любым факсимильным 
оборудованием - 14400 бнт/с (СЗ с ах); 

энергонезависимая память (нЭзп) для загрузки микропрограмм. 



■Эч! 



6Ш 



основной блок Ріезііде 1600 содержит системный модуль с одним 10/1О0М 
ЕІпегпеІ портом, 32-ріл ѴН0СІ портом для Ріеж ѴѴАЫ интерфейсов 
(В5-449/Ѵ.35/Х.2 1/ЕІА-530/Я8-232) и один ПЗ-232 консольный порт. 
3 порта расширения основного блока для мм модулей ( 16 - портовых Ю51, 
8 - портовых модемных, 8 - портовых 5051. 8 - портовых АР51, 
коммутаторов 1О/100 М Еіпегпѳі); 

возможность подключения дополнительных блоков расширения; 
поддержка сетевых протоколов - ІР гоиііпд, ТР НІР 1 НІР-2 иірроп, 
ІР гтнЛІсаЯ, ІР роіісу гоиііпд; 

обеспечение интернет -доступа - РРР, 51ІА (Зіпдіе СІ5ег Ассоипі)/МАТ 
(МеГлогк АсЮгезз Тгапеіаіюп), 

обеспечение сетевого управления и контроля - удаленная конфигурация и 
Іігттѵаге црдгабе, СИ (Соттапа" Ьпе Іпіегргеіег) для расширенных 
конфигураций, поддержка 5ИМР, встроенная диагностика. РТР Іігтжаге 
црдгайе. 

обеспечение функций безопасности - Раскеі Ніеппд, Ра&вѵѵогО Ргоіесіео 
Зузіегп Мападетепі Тегтіпа). РАР (Ра$з*ого* Аціпепіюаііоп РгоіосоІ), СНАР 
(Спаііепде Напс&паке Ацігіеліісаиоп РгоіосоІ), Місгоботі СНАР. 




ССЫЛКИ ПО ТЕМЕ 



мойБлокнот 

тт.Ьазе.ги 
ВііеВее 
тт/.ЫгеЬее.пеІ 
Виртуальный офис Мееіи 

тт.тееіи.сот 

ІМадісаІсІеяк 

тт. ітадісаШезк. сот 

Регреіа 

тт.регреіа.сот 
Випдо 

тт.Ьипдо.сот 
МуЕѵепІз 
тт.туеѵепіз.сот 
МеѴѴеЦз 

тт.тетиз.сот 



будущем компании, предлагаю- 
щих виртуальные рабочие столы, 
станет еще больше», целиком и 
полностью подтвердился. Более 
того, некоторые из них стали «на 
коммерческие рельсы* и за поль- 
зование своими сервисами те- 
перь взимают плату. Какие бы <• зо- 
лотые горы* они не обещали, 
нашему уважаемому читателю все- 
таки ближе и роднее бесплатные 
ресурсы. 

Что ж для начала обратимся к 
каталогам. Очень рекомендую 
присмотреться к сравнительной 
таблице "Календари и органайзе- 
ры* фсцжі/рііжхівр), опублико- 
ванной на сайте Ргее Есоттшіі- 
саЙОпз Ргоѵісіеге. 

В каталоге любимейшего мною 
Соо§1е в разделе Регхопаі ІпГог- 
пшіоп Мапа-дек (с1іжІоп[цоо}>Іе. 
сот/Тор/СотриІег$/ІпІегпеІ/Оп_ 
іЬе_\ѴеЬ/\ѴеЬ_АррНсаІіоп$/Рег- 
юпаі_іп/оп)шіюп_Мапа^егз/) на- 
считывается около восьмидесяти 
ссылок. Это значит, что перед 
желающим воспатьзоваться услуга- 
ми Ѵ7еЬюр воз) в поет і клепая і роб- 
лема выбора. Постараюсь помочь 
вам в ее решении '-старым дедов- 
ским способом *, а точнее, попро- 
бовав некоторые из них «на вкус* 
и поделившись своими впечатле- 
ниями. Окончательный выбор, 
как обычно, останется за вами. 

ОРГАНАЙЗЕР ОКШ ОПВДЕ 

отѵѵ/.огдап.сот.иа 

Будем патриотами и отдадим 
должное отечественному онлай- 
новому органайзеру. Замечу, что 
(по моему мнению) его создате- 
ли харьковчане выбрали крайне 
неудачное название, дающее по- 
вод для ехидных усмешек, 



По возможностям он, конечно, 
уступает <• тяжеловесам* Ьверлі и 
Ьаз&ги (см. упомянутую статью), 
но для нужд пользователя-мини- 
малиста вполне сойдет. Как ни 
странно, почта здесь и близко не 
ночевала. Стандартных сервисов 
не так уж и много: простой в 
пользовании многофункцио- 
нальный календарь, книга кон- 
тактов и блокнот для записей. 
Зато предусмотрена своеобраз- 
ная личная бухгалтерия, а точнее, 
разделы «Финансовый баланс» 
(для занесения прихода/расхо- 
да), «Книга покупок» и ♦Калькуля- 
тор» (честно говоря, в полезнос- 
ти онлайнового калькулятора я 
сильно сомневаюсь, по-моему, 
вполне достаточно стандартной 
счетной машинки, '-живущей» в 
любой версии ХѴіпсЗоЛ'8). 

Мою любознательную натуру 
не могло не заинтересовать со- 
держимое раздела под сверхсерь- 
езным заголовком «Информаци- 
онный сейф*. Оказалось, что это 
просто-напросто хранилище 
файлов. Аналогия с «железным 
ящиком* вполне уместна, так как 
хозяин спрятанных в сейфе фай- 
лов при желании может закрыть 
их от посторонних глаз ключп- 
ком-кодрм, причем ключ на сер- 
вере храниться не будет. 

ЗАПИСНАЯ КНИЖКА 
НА 5ГУ0.Ки 

5пс1.пі 

Дизайн и навигация весьма не- 
затейливы, но и не раздражают, 
а этого вполне достаточно для 
сервисного ресурса. Структурно 
«Записная книжка* состоит из 
трех разделов: «Ссылки*. «Запи- 
си» и -Файлы». Характер разме- 
щаемой в них информации вы- 
текает из их названий. Кстати, на 
файлы отводится 10 МВ диско- 
вого пространства, причем раз- 
мер одного файла не должен 
превышать 1 МВ. 

ТВОЙ ОРГАНАЙЗЕР 

отлѵ.уоигогдапізег.сот 
ѵѵздѵѵ.егусаі.сот 

Несмот ря на то ч то этот онлай- 
новый РІМ. а точнее РОА (Регеопаі 
ОгШпе Ог-дапіксг). физически рас- 
положен в далекой Австралии, 
общение с ним дискомфорта со- 
вершенно не вызывает. Более 
того, все организовано очень 
удобно. Хотя почтовыми услуга- 
ми ресурс «не отягощен», все ос- 



страна Іпіегпе 



мобильный офис вебр.во 



э 

о 



ѵѵѵѵѵѵ.Ьеер.ги 

Признаюсь честно, самой большой неожи- 
данностью для меня оказался российский ре- 
сурс, по набору услуг не уступающий, а во 
многом даже превосходящий конкурентов из 
стран дальнего зарубежья. Естественно, в пер- 
вую очередь хочется рассказать именно о нем. 
Согласитесь, что родной язык интерфейса - 
фактор очень немаловажный. 

Веер.ги открылся в мае 2000 года, но и се- 
годня вряд ли вы найдете в РІІпеІ что-нибудь 
близкое к нему по «тактико-техническим ха- 
рактеристикам». Думаю, что возможность до- 
ступа к «Мобильному офису» не только с ПК, а 
и с карманного компьютера и даже сотового 
телефона порадует тех, кому по роду службы 
приходится много и постоянно перемещаться. 

В основе большинства ѴѴеЫор чаще всего 
лежит почтовая система, интегрированная с 
Адресной книгой и Календарем-ежедневником. 
Создатели Ьеер.ги от этой традиции не отсту- 
пили - пользователи получают в распоряже- 
ние бесплатный почтовый ящик, работать с 
которым можно как вашей душе угодно. ѴѴеЬ- 
интерфейс? Пожалуйста! Предпочитаете поч- 
тового клиента вроде ОиІІоок Ехргезз или Тпе 
Ваі? Никаких проблем! Хотите прочитать или 
отправить послание с помощью своего ѴѴАР- 
телефона? Извольте! 

Четко установленного максимального объ- 
ема почтового ящика здесь нет, но текущий 
его размер сообщается всякий раз при оче- 
редном сеансе работы. В тот момент, когда я 
готовил этот материал, мне было выделено по- 
рядка 10 МВ. Совсем неплохо, однако. Мак- 
симальный объем одного письма (с учетом 
присоединенных файлов) на сегодня установ- 
лен в 1 МВ. 

А вот и уникальная возможность «биповской» 
почты - создание группового почтового ящи- 
ка, содержимое которого могут просматривать 
(и отвечать на сообщения) все члены группы 
(подробности о группах - чуть ниже). 

Кстати, когда пользователь начинает оче- 
редной сеанс работы, умный «Бип» информи- 
рует его не только о том, сколько писем сва- 
лилось в его таіі-бокс, но и о количестве на- 
поминаний на сегодня, а также выполненных 
и просроченных задач. 

Коль скоро речь зашла о напоминаниях и за- 
дачах, значит, самое время обратиться к пер- 



сональному органайзеру, так сказать помощ- 
нику, завязывающему «сетевые узелки» на 
случай, если «что-то с памятью моей стало». 

Календарь-ежедневник, где хранятся распи- 
сания, напоминания, списки памятных дат, важ- 
ных событий и прочая полезная информация. 

Блокнот для заметок, позволяющий орга- 
низовать внутри себя сколь угодно сложную 
структуру тематических папок. 

Адресная книга, куда без особых труднос- 
тей вы можете импортировать все свои кон- 
такты из той почтовой программы, которой 
вы обычно пользуетесь, выходя в Сеть из 
офиса или своей квартиры. 

Интернет-фавориты, они же закладки, по- 
могут в два счета попасть на любимые сай- 





ты, если непреодолимая тяга к ѴѴеЬ-путешест- 
виям не отпускает вас даже во время заслужен- 
ного отдыха где-нибудь на Золотых Песках, а 
единственное средство доступа к Сети - мест- 
ное Іпіегпеі-кафе. 

Наконец, хранилище файлов - виртуальный 
«винт», куда, собираясь в неблизкий вояж, вы 
спокойно выкладываете «файлы первой необхо- 
димости», дабы они всегда были под рукой. Раз- 
работчики «Бип» утверждают, что о их безопас- 
ности вам тревожиться не придется. Доступ к ним 
будете иметь только вы либо члены вашей груп- 
пы, которым такое действие дозволено. Кроме 
всего прочего, зарегистрировавшись на Ьеер.ги, 
пользователь получает (бесплатно, как и осталь- 
ные услуги) дисковое пространство под домаш- 



нюю страничку. Ее ЫРЬ будет иметь про- 
стой вид мті. Ьеер.ги/- имя пользователя. 

Я уже вскользь упоминал о самом при- 
тягательном для серьезного клиента (в 
том числе мелкого и среднего предпри- 
нимателя) из всех многочисленных серви- 
сов, доступных на Ьеер.ги, - возможнос- 
ти организации групп (как общедоступных, 
так и приватных) и, соответственно, кол- 
лективной работы и общения. Всем уча- 
стникам созданной вами группы разрешен 
доступ к дополнительному (групповому) 
почтовому ящику. Адресная книга, еже- 
дневник, блокнот, хранилище файлов так- 
же могут быть подвергнуты «коллективизации». 

Но и это еще не все. Несколько щелчков 
кнопкой мыши - и готовы собственный чат, 
система голосований, а вскорости заработа- 
ют и ѴѴеЬ-конференции. 

Но не думайте, что все так безоблачно и 
беспроблемно. Иногда у ПО, отвечающего за 
работу «Бип», что-то не клеится, и возникают 
«баги», связанные, например, с неправильным 
отображением кириллических шрифтов (лич- 
но испытал дискомфорт от этого) или с пе- 
риодическими отказами системы удалять не- 
нужные письма из почтового ящика. Но эти 
мелочи отнюдь не ослабляют отличного впе- 
чатления, которое произвел на вашего покор- 
ного слугу Мобильный офис Ьеер.ги. 



тальнос работает на удивление 
четко, да и по функциональнос- 
ти он не отстает от других - ка- 
лендарь, список дел и отслежива- 
ние сроков их выполнения, ад- 
ресная книга, напоминания, да и 
поделиться своими записями с 
членами организованной вамп 
же группы никто не помешает 
(если, конечно, приглашенные в 
созданную группу сочтут для себя 



необходимым к ней присоеди- 
ниться). 

МЕШАЮТ 

Специализированный ресурс, 
предоставляющий комплекс 
бесплатных услуг по онлайно- 
вому менеджменту проектов. Ра- 
ботает под лозунгом «Скажите 
"нет"- приклеенным запискам, 



оплате курьеров, фотокопиро- 
ванию, плохо читаемым факсам 
и невыполненным делам. Буду- 
щее за ѴРеЬ-сотрудннчсством". 
Облегчает жизнь лидерам рабо- 
чих групп, беря на себя кучу 
обязанностей, начиная от помо- 
щи в подборе исполнителей от- 
дельных работ на разных этапах 
реализации проекта. Члены ра- 
бочей группы, получившие зада- 



ния, в установленное время бу- 
дут оповещены о том, что пора 
приниматься за дело. На любой 
стадии выполнения проекта 
есть возможность генерации 
отчетов о состоянии работ, а не- 
искушенному менеджеру очень 
поможет так называемый Ргоіесі 
Ргішсг, нечто вроде учебника 
Менеджмент проектов для чай- 
ников*. ■ 



Нбсо.іютняя 
безопясность г ,11=13 



■=Ь/\ТПОЫ 



Совершенно плоская 
панель 



Инварное 
покрытие 
(слой) 




Лучевая пушка 
Ні-ЬВ-МО 

(улучшенный фокус) 



Защитное стекло 



Плоская маска 
натяжения 
Решетка (полоса 0.24мм) 

(предотвращение 
искажения) 




внутренняя поверхность экрана 
поверхность "изображения" 
внешняя поверхность экрана 




Другой монитор с 
плоским экраном 




р=і_лтгеоіч 
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Обычный монитор 



І=І_ЛТГ?ОМ 




г. Киев 

"Алгри", тел. (044) 469-97-35 
"Оаіэіліх". тел. (044) 249-63-03 
"Е.К.С". тел. (044) 238-63-93 
"НООС 2000", тел. (044) 201-49-69 
"Каре", тел. (044) 490-66-87 
"Сотриіегипд", іел. (044) 490-67-92 
г. Одесса 

"Алгри", тел.: (0482) 37-46-77, 37-46-78 
"Ргехіт-0", гел. (048) 777-22-77 
"Компьютеры", тел. (0482) 34-67-23 
"Барракуда", гел. (0482) 34-41-15 



г. Запорожье 

"Рока", тел. (0612) 32-55-88 
г. Днепропетровск 

"ТЮЗ", тел, (0562) 32-03-50 
"Санторин". тел. (0562) 92-39-78 
г. Донецк 

"Алгри", тел. (062) 333-40-01 
"Компьютеры", тел. (0622) 93-34-77 
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Каждый дизайнер 
желает знать... 



Лилия Виноградова 
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В распоряжении ѴѴеЬ-дизайнера имеется широкий спектр возможностей для 
налаживания обратной связи с посетителями сайта. Как задействовать этот 
арсенал с пользой для Іпіемеі-проекта и установить контакты с ѴѴеЬ-сер- 
ферами, пойдет речь в данной статье. 

СЧЕТЧИКИ И РЕЙТИНГИ 

Существует три вида лжи: 
ложь, наглая ложь и статис- 
тика. 

Марк Твен 
Счетчик - самое примитив- 
ное, но весьма распространен- 
ное средство обратной связи. 
Он позволяет определить число 
посещений сайта (как правило, 
его главной страницы). Зная 
этот нехитрый количественный 
показатель, можно делать пред- 
варительные выводы о популяр- 
ности ресурса в Сети. 

Установить счетчик можно, 
воспользовавшись услугами, на- 
пример, старого бродяги "Рам- 
блера- (соипІешітЫеглі). Этот 
сервис позволит получать ос- 
новные статистические данные 
о посещениях сайта: количест- 
во хитон и хостов, география 
посетителей, время посещения, 
возвраты пользователей в тече- 
ние часа и т. д. При установке 
счетчика автор проекта регист- 
рирует свой ресурс и в рейтинге 
КатЫег'5 ТорЮО. Положение 
сайта в рейтинге характеризует 
его популярность относительно 
других сетевых ресурсов рус- 
скоязычного Іпіегпеі. Система 
рейтингов полезна не только 
для \ѴеЬ-дпзайнеров, но и для 
обычных пользователей: на ос- 
новании этих данных они могут 
выбирать более востребован- 
ные и. вероятно, более интерес- 
ные ресурсы Сети прямо со 
страниц «КатЫегѴГорІОО». не 
прибегая к помощи поисковых 
машин. 

Сегодня самую подробную 
статистику посещений в КІІпеі 
предоставляет система 5руЬо§ 
(ичічс.ярукщ.ги). Благодаря ей 




можно получать не только "стан- 
дартный набор* показателей 
посещаемости (хиты, хосты, ге- 
ография), но и информацию о 
реферерах, серверах, ссылаю- 
щихся на сайт, - всего более 600 
параметров. Например, с помо- 
щью 5руІ.о§ легко исследовать 
хоженые и нехоженые тропы на 
вашем сайте. Правда, для прове- 
дения подобного «полномас- 
штабного» эксперимента при- 
дется пожертвовать скоростью 
загрузки: ведь код, отслеживаю- 
щий маршруты посетителей, 
нужно разместить не только на 
главной, но и на всех вовлечен- 
ных в такой опыт страницах. На 
основании полученной инфор- 
мации можно делать определен- 
ные выводы. Например, если 
среди страниц нашлась такая, на 
которую никто и никогда не за- 
глядывает, то вполне возможно, 
что навигация по сайту проду- 
мана не лучшим образом. А если 
на какой-то странице «читате- 
ли» долго не задерживаются, 
тоже нужно искать причину - 
вероятно, информация изложе- 
на слишком сухо либо слишком 
конспективно. Ежедневную ста- 
тистику посещений 5р\1о§ мож- 
но получать и по электронной 
почте. 

С первого взгляда меня поко- 
рил логотип системы статисти- 
ки 8(а($4а11.сот. Небольшой и 
аккуратный рисунок, который 
можно разместить на краешке 
страницы, радует глаз и не «утя- 
желяет» дизайн сайта. Чтобы 
воспользоваться сервисом ста- 
тистической службы, придется 
зарегистрироваться на сайте, 
указав анкетные данные и адрес 
электронной почты. Получен- 
ный по почте код нужно вста- 
вить на те страницы сайта, ста- 
тистика посещений которых вас 
интересует. Хиты, хосты, геогра- 
фия, рефереры, маршруты, на- 
звание и версия броузеров по- 
сетителей, название и версия 
операционной системы, разре- 
шение монитора, количество 
цветов - вот, пожалуй, полный 
перечень самых необходимых 
для каждого дизайнера сведе- 
ний, которые он сможет полу- 
чать с помощью данной систе- 
мы статистики. Эти показатели 
имеют особый, скрытый от глаз 
непрофессионала, смысл. На- 
пример, разрешающая способ- 



ность монитора посетителя 
может многое сказать об уров- 
не его благосостояния, статис- 
тика использования различных 
броузеров позволяет оптими- 
зировать сайт под целевую ау- 
диторию и т. д. 

Среди отечественных сер- 
висов, ведущих статистику по- 
сещений, хочется выделить 
рейтинг украинских сайтов Ві§- 
тіг.пеі (Ьщтіг.пеі). Сервер 
предлагает очень неплохой на- 
бор статистических данных, со- 
бираемых со страниц сайтов: 
информация о посетителях 
(броузеры, операционные сис- 
темы, разрешение экрана, коли- 
чество поддерживаемых цве- 
тов), рсферсры, список страниц, 
по которым -путешествовали» 
пользователи, Кроме того, ста- 
тистика Ві§тіг актуальна имен- 
но для Украины, так как в рей- 
тинг входят в основном Ѵ?еЬ- 
ресурсы ІІАпеі. 

Еще один украинский рей- 
тинг - ТорРіп§ (Іоррщ.сот.иа). 
Срез ресурсов Сети, предлагае- 
мый Ріп§. должен быть интере- 
сен для отечественных пользо- 
вателей: рейтинг сайтов можно 



получать по географическому 
положению (области Украины) 
и предметной области. К тому 
же маленькому национальному 
проекту легко затеряться во Все- 
мирной Сети, а зарегистрировав 
свой сайт в Ріп§ или Ві§тіг, вы 
можете оказаться в первых 
строках рейтинга быстрее, чем 
на «Рамблере». Как гласит на- 
родная мудрость, лучше быть 
первым парнем на деревне, чем 
последним в городе. 

Посещаемость ресурса не все- 
гда прямо пропорциональна его 
полезности: в этом и заключа- 
ется коварство статистики и 
некоторая -лживость» рейтин- 
гов. Эту проблему решает сер- 
вис, предлагаемый Яндексом 
{ісиче.уапсіех.ги/іп/о/су. 
ЫтІ"сусоипіег). Он позволяет 
оценить популярность сайта 
среди других сайтовладельцев. 
Показатель, вычисляемый Ян- 
дексом, называется индексом 
цитирования, а в простонаро- 
дье - -денежкой». Достоинство 
«денежки» соответствует коли- 
честву ссылок на данный ре- 
сурс, имеющихся на других- 
сайтах в Сети. Эта методика 



Накрутка счетчика - нечест- 
ные способы завышения показа- 
телей счетчика. Для этой цели 
могут использоваться, например, 
программы-роботы, генерирую- 
щие «фальшивые» обращения к 
странице, на которой установлен 
счетчик, с различных ІР-адресов, 
или другие средства. 

Хиты - общее число обращений 
пользователей к №еЬ-странице. 

Хосты - число уникальных ад- 
ресов в Іпіегпеі (ІР-адресов) ком- 



пьютеров, с которых зарегистри- 
рованы обращения к странице. 

Реферер - ѴѴеЬ-адрес, с ко- 
торого пользователь пришел на 
страницу. Этот показатель поз- 
воляет отследить «источники» 
посетителей сайта. К примеру, 
зарегистрировавшись в несколь- 
ких рейтингах, с помощью этого 
показателя вы сможете опреде- 
лить, какой из них привел на 
сайт большее количество посе- 
тителей. 



оценки известности Ѵ7еЬ-сай- 
та, как и многое другое в Іп- 
ісгпсі, пришла из научных кру- 
гов. Ученые считают, что цен- 
ность научного труда тем выше, 
чем больше ссылок на него име- 
ется в других работах. Такой 
подход взят на вооружение 
многими поисковыми систе- 
мами. В соответствии с индек- 
сом цитирования ранжирует 
сайты не только Яндекс, но и 
Соо§1е. Поэтому данный пока- 
затель заслуживает не меньше- 
го внимания, чем статистика 
посещений. 



ГОЛОСОВАНИЯ 

Как сердцу высказать себя ? 
Другому как понять тебя ? 

Ф. И. Тютчев 
Чтобы узнать мнение посети- 
телей по какому-то конкретно- 
му вопросу, обычно на сайте 
организуют голосование. На- 
верное, трудно найти в Сети че- 
ловека, который сознательно 
стремится поучаствовать во все- 
возможных опросах. Поэтому 
-разработка» голосования - это 
сложная творческая задача. 

Вопрос и варианты ответов 
должны провоцировать читате- 
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В упаковке ^^г"' 
для пользователей НовШій! 
Украины! 

Модем разработан совместно специалистами компаний 

Вектор и СѴС специально для телефонных линий Украины 
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Модемы 5Г-1156Ѵ/К21Ь (КГ1) имеют следующие улучшенные параметры: 
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расширен диапазон изменения уровня выходного сигнала от -4 до -15 гіВ; 
улучшен блок принятия решения о разрыве связи при ухудшении 
уровня сигнала со стороны удаленного модема; 
версия микропрограммы предназначена для работы на 

украинских телефонных линиях связи и полностью соответствует ГОСТ-ам 

для подключения оборудования в существующую телефонную сеть Украины 

произведены изменения параметров модема для корректного 

определения сигнала "ВІІ5Ѵ" (сигнал ГТС "занято") 

введен режим работы модема по выделенной линии 

введена функция вывода расширенной статистики соединения 



Модем Вектор-СѴС 8Г-1156Ѵ/К21Ь (КГ1)- ваш лучший и правильный выбор! 
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Киев (044) 228-7321 

Харьков (0572) 43-1680 

Хмельницкий (0382) 76-5975 
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ля на чистосердечную «дачу по- 
казаний», задевать чувстви- 
тельные струны его души так, 
чтобы «отвертеться» от проце- 
дуры голосования он уже не 
смог. Для этого можно цинич- 
но использовать дремлющий 
во многих людях рефлекс «пе- 
дагога» и предложить оценить 
представленный материал или 
проект по некоторой шкале. 
Другая хитрость - втереться в 
доверие к посетителю и как 
бы попросить совета по инте- 
ресующему вас вопросу. В об- 
щем, все средства хороши, 
кроме скучных. Даже на тех, 
кто не любит принимать уча- 
стие в анкетировании, можно 
найти «управу». Человеческое 
любопытство срабатывает бе- 
зотказно, и «неголосующис» 
могут проявить интерес к ре- 
зультатам опроса. Поэтому 
данные, полученные по ито- 
гам голосования и представ- 
ленные в виде диаграммы, 
тоже могут послужить при- 
манкой для любопытных се- 
тям и, возможно, заставят таки 
отдать свой голос, хотя бы из 
чувства противоречия. 



ЗАЧЕМ ИЗОБРЕТАТЬ ВЕЛОСИПЕД? 



Некоторые ѴѴеЬ-строители настроены очень реши- 
тельно и стремятся сделать сайт только своими си- 
лами. Безусловно, процесс разработки счетчиков и 
голосований - занятие интересное и увлекательное. 
Тем более что для этих целей в Сети можно найти 
большое количество «заготовок» - исходных текстов 
программ, статей с примерами и подробными разъ- 
яснениями. Однако прежде чем «засучить рукава» и 
взяться за написание программного кода, подумай- 
те, сможете ли вы в полном объеме реализовать 
функции необходимого вам приложения. А это полу- 
чится далеко не у всех. Хотя бы потому, что серверы 
бесплатного хостинга, на которых «гнездится» боль- 
шинство страничек начинающих разработчиков сай- 



тов, в целях безопасности запрещают запуск ССІ-сце- 
нариев, іаѵа-сервлетов, установку связи с удаленны- 
ми серверами и пр. Кроме того, в процессе програм- 
мирования потребуется решить множество нетриви- 
альных задач. Например, предотвращения «накрутки» 
голосования. Поэтому воспользоваться готовыми ре- 
шениями совсем не зазорно. К тому же один из при- 
знаков профессионализма заключается в том, что хо- 
роший специалист должен знать, с помощью каких 
средств поставленную задачу можно решить быстро 
и эффективно. Велосипед же изобретают в основ- 
ном любители. Но нужно отдать должное этим увле- 
ченным и неугомонным людям - иногда они «утира- 
ют нос» профессионалам. 



Организовать опрос посети- 
телей на собственном сайте 
вам помогут на \ѵ\тѵоІіп§.ги. 
Процедура создания голосова- 
ния проста: вы указываете на- 
звание опроса, вопрос, по ко- 
торому посетители должны 
высказать свое мнение, и ва- 
рианты ответов. Выбираете 
нужное цветовое решение и 
размещаете полученный в ито- 
ге ШтІ-код на одной из стра- 
ниц вашего ѴСеЬ-сервера. Даль- 
нейшее развитие событий за- 
висит уже не от вас. а от 



посетителей. Результаты голо- 
сования будут доступны как на 
вашем сайте, так и на сервере 
тшМоИщт. Кстати говоря, на 
этом же сайте можно посмот- 
реть, как выглядят другие сете- 
вые опросы, зарегистрирован- 
ные в системе, и какова их по- 
сещаемость. 

Гораздо большие возможно- 
сти по оформлению голосова- 
ния предлагает сайт Ргееіооів. 
сот. С его помощью легко ор- 
ганизовать не только простень- 
кие опросы (арр$3.ѵапЩепе(. 
сот/$іІе/роІІ.а$р), но и полно- 
ценное анкетирование (арр$3. 
ішШа§е>іеІ.сот/$іІе/троІІ.а$р). 
Анкета может содержать до 
10 вопросов, в каждом из кото- 
рых допустимо до 15 вариантов 
ответов. Если эти немалые ре- 
сурсы будут задействованы в 
полном масштабе, редкий по- 
сетитель доберется до конца 
анкеты. 

Данный сервис интересен 
еще и тем, что он позволяет 
выбирать различные варианты 
администрирования голосо- 
вания. Если вам потребуется 
внести изменения в форму оп- 
роса - переформулировать во- 
прос, добавить новые вариан- 
ты ответов, - то эти поправки, 
естественно, должны отра- 
зиться и на процедуре прове- 
дения голосования. 

Вы можете выбрать «лени- 
вый» вариант реализации ан- 
кетирования, тогда на вашей 
страничке разместится лишь 
вызов іаѵа-скрипта с сервера 
Ргееіооів.сот. В этом случае по- 
сле изменения параметров на 
сервере никаких исправлений 
в вашу страничку вносить не 
нужно. За такие услуги вас «на- 



грузят» изящным оаннером и 
небольшим текстовым реклам- 
ным сообщением. Все это хо- 
зяйство аккуратнейшим обра- 
зом размещается под кнопкой 
голосования и с эстетической 
точки зрения протеста не вы- 
зывает. 

Если же вы отвергаете баннер 
по принципиальным соображе- 
ниям, пользуйтесь другим вари- 
антом реализации голосования. 
В этом случае сервер генериру- 
ет піті-код, который будет мо- 
дифицироваться, если парамет- 
ры голосования были изменены. 
Поэтому каждый раз, когда вам 
придет в голову что-то «испра- 
вить» в вашем опросе, помните 
о том, что необходимо отразить 
эти изменения не только не сер- 
вере голосований, но и на вашей 
страничке. 

Чтобы поддержать отечест- 
венного производителя в сфе- 
ре информационных техно- 
логий - воспользуйтесь для 
организации ѴСеЬ-анкет услу- 
гами сайта оргов.аікаг.пеі. 
Создатели ресурса обещают 
пользователям поддерживать 
голосование на любом языке, 
в том числе и на украинском. 
Широки возможности и по 
настройке параметров опро- 
са: можно выбирать цветовое 
оформление, запрещать или 
разрешать публикацию отве- 
тов пользователей, выбирать 
механизм ввода ответов - с 
помощью формы или выпада- 
ющего меню. 

О других формах обратной 
связи ѴеЬ-дизайнеров и посе- 
тителей сайтов мы поговорим 
в следующем номере «Домаш- 
него ПК». 

Продолжение следует 
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космическая одиссея 



Когда в 1964 году режиссер Стэнли Кубрик и пи- 
сатель Артур Кларк начали работу над сценарием 
к фантастическому фильму «2001 год: космичес- 
кая одиссея», казалось, что к началу XXI века 
люди станут полноправными гражданами косми- 
ческого пространства. 2001 год настал, но мысли 
о путешествиях в космосе остаются лишь детской 
мечтой для большинства людей. 



Цена первого туристическо- 
го полегл и космос - 20 млн. 
долл. - оказалась для мно- 
гих шокирующей. Однако даже 
при условии, что вы сможете за- 
платить такую фантастическую 
сумму, участие в космической 
одиссее вам не гарантировано, 
поэтому полеты космических ту- 
ристов по-прежнему восприни- 
маются как научная фантастика. 
Осуществление мечты опять пе- 
ренесено в отдаленное будущее, 



ЧТО ПОЧИТАТЬ В ПОЛЕТЕ? 



Энциклопедия 
«Космонавтика» 

тт. ірсІиЬ. ги/зрасе 
Информационно- 
аналитический портал 
о космосе 
тт.зрасепет.ги 
Журнал «Звездочет» 
тлѵ.азігопоту.ги 
«Астрономия 
и астронавтика» 
тЗІ.зрЬ.ги 

«Астрономия на пеньке» 

козтороізк. пи II. ги/-азІго 
«Электронный планетарий» 
тт. иіс. гзи. ги/азіго 
«Далекая Галактика» 

ІагдаІаху.аІ.ги 

«Любительская астрономия» 
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Виззіап Аегозрасе Сиіс-е 

тт. тез. пеІ/~гизаегод 



и ♦дети Галактики», желающие вы- 
рваться за пределы Земли, вспо- 
минают о своих космических 
фантазиях все реже и реже. Да что 
говорить о полетах, если даже на 
звездное небо из-за будничных 
забот удается взглянуть только 
изредка. Впрочем, помочь этим 
печалям может Всемирная Сеть. 
Выход в ближний и дальний кос- 
мос - это задача, которая успеш- 
но решается с помощью обычно- 
го сеанса подключения к Іпіегпеі. 

СТАРТУЕМ ВМЕСТЕ С ІША 

Іпісгпеі способен легко пре- 
одолеть несоответствие между 
возможностями человека и его 
желанием попасть в открытый 
космос. Реальные шаги в этом 
направлении делает Националь- 
ное аэрокосмическое агентство 
США - М5А (ичічышж&оѵ). Ко- 
смические исследования ведутся 
и в других странах, но ни одна из 
них не может похвастаться ни та- 
кими грандиозными космически- 
ми проектами, ни таким всеобъ- 
емлющим освещением их во Все- 
мирной Сети. Одна из задач 
ЫА5А - популяризация своей де- 
ятельности в американском об- 
ществе и во всем мире. Нужно 
сказать, что для осуществления 
этой цели агентство не жалеет ни 
сил, ни средств. 

ЫА8А поддерживает множество 
информационных и образова- 
тельных проектов, посвященных 
освоению космического прост- 




ранства. Для детей есть специаль- 
ные <-і нровыс* страш щы (ии ы 'яст. 
Ірѵ/ШзЫЩ, где ребенок, разга- 
дав простую головоломку, узнает 
что-нибудь новенькое о Земле и 
космосе. Для учителей подготов- 
лены тома учебных пособий 
(еііисаііоп.ішхсіцоі'). которые со- 
провождаются не только подроб- 
ными методическими рекоменда- 
циями, но и наглядными пособи- 
ями - слайдами, коллекциями 
фотографий на компакт-дисках, 
плакатами. Учащиеся могут под- 
ключиться к исследовательским 
проектам (іѵичѵжірлеі) и в слу- 
чае успеха даже получить заслу- 
женную награду. С учеными на 
сайтах КА8А поделятся самой све- 



жей информацией (ичпс.шші. 
Ірѵ/ге$еагсЪЫтІ); данные, полу- 
ченные из космоса, становятся 
доступными для исследователей 
всего мира. Бизнесменам расска- 
жут, каким образом технологии, 
разработанные для космоса, мо- 
гут воплотиться на Земле в при- 
быльное предприятие (нсшЪс]. 
пазадоѵ). Подростки, взращен- 
ные на видеоряде, а не на тексте, 
могут посмотреть видеопрограм- 
мы, рассказывающие о деятель- 
ности ИАЗА (ичтсмтацоѵ/піг/ 
іНпсеЬЫтІ). Даже домохозяйкам 
объяснят, зачем им нужны косми- 
ческие исследования и в каком 
виде они приходят в их сад, дом, 
на кухню и даже в ванную (ичѵш 



па$а.%оѵ/іѵотеп/}атіІу/Ьоте. 
ЫтІ): например, растение хлоро- 
фитум может использоваться не 
только дня оздоровления атмо- 
сферы на космической станции, 
но и для очистки воздуха в доме. 
Словом, для всех и для каждого на 
крупнейшем аэрокосмическом 
портале найдется даже не страни- 
ца, а целый сайт. 

Но причина популярности 
№еЬ-просктов М5А заключается 
не только в широком охнате ин- 
тересов большинства людей, но и 
в том, что посетители сайтов мо- 
гут почувствовать себя реальны- 
ми участниками космических ис- 
следований и путешествий. Как 
достигается такая сложная, но 
интересная цель - вы вскоре уз- 
наете. 

ЗЕМЛЯ В ИЛЛЮМИНАТОРЕ 

Неотъемлемой частью любой 
туристической программы-ми- 
нимум является осмотр досто- 
примечательностей. Солнечная 
система, если ее рассматривать 
как туристический объект, может 
гордиться красивыми и загадоч- 
ными уголками. Многие опромет- 
чиво считают, что уж один из 
этих уголков - планета Земля - 
им известен. Они почти наверня- 
ка ошибаются, потому что в кос- 
мических масштабах Земля нам 
по-настоящему не знакома. 

Сайт 'Видимая Земля» (ѵі- 
$Ш1ееаг1Ь.па$а.цог) содержит 
изображения нашей планеты, 
полученные из космоса. Они 
сгруппированы по категориям: 
экологические катастрофы, ланд- 
шафты, посевы сельскохозяйст- 
венных культур, моря и океаны, 
население Земли, атмосфера и 



просто города и веси. Украина, 
например, представлена двумя 
снимками, на которых запечатле- 
ны русло реки Днепр и Черно- 
быль. На первой фотографии 
объемом 32 МВ (именно столько 
«весят* многие изображения) по- 
местился участок плодородной 
украинской земли размером 45 
на 35 км. На нем можно разгля- 
деть вспаханные поля, лесополо- 
сы, песчаные берега реки и сам 
чудный при тихой погоде Днепр. 

На сайте оперативно выклады- 
ваются самые свежие изображе- 
ния, полученные с помощью ис- 
кусственных спутников. Особен- 
но актуально их появление, когда 
речь заходит о стихийных бедст- 
виях, наблюдать за которыми на- 
много безопаснее с высоты кос- 
мического полета. Один из по- 
следних снимков - паводок на 
реке Лене - наглядно демонстри- 
рует реальные масштабы катаст- 
рофы в России. 

Сайт ИА5А «Ріапеіагу РЬоІО- 
іоигпаі» {рЬоіоіоигпаЦрІлшва. 
І>оі>) дает возможность просмот- 
реть около 3 тыс. изображений, 
полученных в результате иссле- 
дования Солнечной системы, В 
архиве хранятся фотографии 
Солнца, Земли, Луны, планет, их 
спутников И малщ планет. Изоб- 
ражения Сатурна запоминаются 
невероятно красивой окраской 
колец, Нептуна - бархатистой го- 
лубой поверхностью, Марса - за- 
гадочными формами рельефа (од- 
на из которых напоминает челове- 
ческое лицо, ее изображение 
было опубликовано во многих 
научно-популярных журналах 
мира ). Новые изображения добав- 
ляются в базу данных ежедневно. 



А ЗВЕЗДЫ ТЕМ НЕ МЕНЕ... 

Особенность наблюдения за 
звездным небом заключается в 
том, что расположение звезд и 
планет изменяется в зависимос- 
ти от времени года и других фак- 
торов. Свежую каріу звездного 
неба, которая не потеряет акту- 
альности в течение одной неде- 
ли, можно получить на сайте 
іѵи>шкутар$.сот. На карты (а 
они имеются в двух вариантах - 
для южного и северного полуша- 
рий) нанесены созвездия, траек- 
тории планет и даже галактики. 
Правда, не все из этих объектов 
видны невооруженным глазом. 

На сервере 81агсЬагІ Мар 
8егѵег ( итѵ.роІат.пеІ/$егѵісе$/ 
аіагсіміі/) с помощью специальных 
программ и базы данных, содер- 
жащей информацию о 250 тыс. 
небесных объектов, можно пост- 
роить карту любого участка зве- 
здного неба. Для этого просто 
укажите уголок неба, который бы 
вам хотелось картографировать, 
масштаб и некоторые другие па- 
раметры. Полученную карту мож- 
но просмотреть «на месте» или 
сохранить в форма те Р5 на диске 
для дальнейших исследований. 

Для наблюдателя звездного 
неба большой интерес могут 
представлять искусственные 
спутники Земли, которые при 
благоприятном стечении обсто- 
ятельств видны как быстро пере- 
мешающиеся светящиеся точки. 
Путь любого искусственного 
спутника можно отследить на 
странице $расері%Ы.па$а.%оѵ/ 
геаМаІа/щЫщх/ШехЬітІ. 

Задав программе название 
спутника (например, 155 - Меж- 
дународная космическая стан- 





жил*, азіг о п о ту . ги/зЬор/ 
Ыех.піт 

электронный магазин, в котором 
можно приобрести телескопы и 
другие астрономические аксес- 
суары 

млмж.ІеІеБсоре.ги 

электронный магазин для люби- 
телей астрономии, работает под 
девизом «Покупайте телескопы - 
звезды уже завезли!» 
зсоре.паго(і.ги 
■Любительское 
телескопостроение» 
азігорпоіо.спаі.ш 
на сайте «Искусство астрофото- 
графии» Павел Бахтинов не толь- 
ко демонстрирует свои работы, но 
и делится секретами мастерства 
ѵѵѵш.тЗ 1 .зрЬ.ги/ЗІагСаІс/ 
таіп.пгт 

бесплатная программа-планета- 
рий ЗІагСаІс 



ция) и координаты населенного 
пункта на Земле, вы сможете уз- 
нать, когда он будет виден в небе 
над интересующей вас местнос- 
тью. Поскольку Земля вращается, 
то спутник не минует ни забытую 
Богом и людьми Хацапетовку. ни 
современный многомиллионный 
мегаполис, и наблюдать его полет 
сможет каждый. Такие карты мож- 
но построить для любого искус- 
ственного спутника Земли, даже 
если о его существовании не зна- 
ют специалисты М5А. Правда, в 
этом случае вам придется само- 
стоятельно указать информацию 
о параметрах орбиты. 

КОСМИЧЕСКАЯ 
ЛАБОРАТОРИЯ 

Любому здравомыслящему че- 
ловеку ясно, что миссии, направ- 
ленные на изучение и освоение 
космического пространства, 
должны быть тщательно подго- 
товлены на Земле. Опыты, кото- 
рые рекомендуется провести в 
домашних условиях, позволят 
если не покорить космос, то хотя 
бы как следует подготовиться к 
колонизации ближних планет. 

Начнем с простых и доступных 
работ, построив бумажную мо- 
дель космического аппарата Маге 
Оаужеу. Технология построения 
проста: берем «выкройку» в цвет- 
ном или черно-белом исполне- 
нии на таіуріпава^оѵ/оЛуввеу/ 





/шігопеЫтІ, распечатываем ее па 
принтере и с помощью клея и 
ножниц мастерим марсолет. Спе- 
циалисты ЫА5А рекомендуют 
приделать к полученной модели 
веревочку длиной 1 м н придать 
объекту псевдоорбиталыюе дви- 
жение вращением руки вокруг 
корпуса. Эта процедура позволит 
вам убедиться в высоких аэроди- 
намических качествах марсолета. 
От себя добавлю, что при нали- 
чии соответствующих материаль- 
ных возможностей хорошо бы 
увеличить чертеж в масштабе 
1:100 и перенести на листовое 
железо. Запуск осуществлять кра- 
ном КС-35А. О результатах тести- 
рования доложить в ЫА5А. 

Более сложна в исполнении 
модель марсохода РаіпПпсіег. Об- 
завестись чертежами и советами 
по ее изготовлению можно на 
странице таіуріпа$а^оѵ/МРР/ 
тр//есІисаІюп/сиІоиіШтІ Ее со- 
здатели позаботились о тех поль- 
зователях, у которых скорость 
доступа в Іпіегпеі слишком мала. 
Специально для них разработан 
•облегченный' вариант чертежа. 
Требовательные и не обременен- 
ные проблемами со скоростью 
доступа в Сеть фанаты Марса мо- 
гут скачать более качественные 
чертежи, но размеры файлов в 
этом случае будут существенно 
больше. 

Отчаянные люди моіут отпра- 
вить в полет на Марс свое вирту- 
альное «я». Реализовать эту идею 
можно следующим образом: за- 
ходите на страницу зрасекШ. 
Іхі.ж$а#оѵ/2003/пате{огт,фп и 
вводите имя для отправки на 
Марс. Информация вносится в 
базу данных, которая затем будет 



записана на компакт-диск. Диск 
отправится в полет на Марс на 
борту миссии КОѴЕК в 2003 году. 
Цель у проекта достаточно серь- 
езная - собрать несколько мил- 
лионов имен. Можно сказать, что 
она уже достигнута: количество 
•■записавшихся» достигает 2 млн. 

Вскоре за множеством вирту- 
альных личностей на Марс мо- 
жет отправиться пилотируемый 
людьми космический корабль. 
Поэтому Марс тщательно изуча- 
ется. Сайт «Р05 Маг» Ехріогег* 
(іѵтс-рсі$ітще.иг.ищ$#оѵ/Р05/ 
риЫіс/тартакег/тарткгЫт) 
позволяет просмотреть карту 
любого участка поверхности 
Марса при различных масштабе, 
размере и проекции карты. Изо- 
бражения создаются на основа- 
нии данных, полученных в ходе 
миссии ЫА5А Ѵікіпр,. Вам только 
нужно указать интересующую вас 
область - и программа МарМаксг 
построит карту заданного участ- 
ка поверхности. Разработчиками 
программного обеспечения была 
решена одна из фундаменталь- 
ных проблем картографирова- 
ния. В формулировке Мерфи она 
звучит следующим образом: ин- 
тересующий вас объект всегда 
будет находиться на стыке име- 
ющихся изображений, что за- 
трудняет его изучение. Програм- 
ма МарМакег «собирает» любой 
участок поверхности планеты, 
укладывая мозаикой имеющиеся 
фрагмента изображений. Сшив- 
ка получается непрерывной и 
гладкой. Карты Венеры. Луны и 
Каллисто (спутника Юпитера) 
можно построить на сайте «Р05 
МАР-А-РЬАІЧЕТ. (рОтаріМГ. 
щ$4рѵ/іпарШтГ). 




Для дальновидных и основа- 
тельных людей, которые привык- 
ли заблаговременно готовиться к 
предстоящим событиям, на Зем- 
ле открыто «Лунное посольст- 
во». И хотя колонизация Луны 
светит землянам пока еще в от- 
даленном будущем, прикупить 
кусочек лунной поверхности 
можно уже сегодня. Чтобы за- 
столбить приглянувшийся лун- 
ный участок, отправляйтесь на 
сайт Ішш.чрЬпі. Зарубежный ре- 
сурс ітшйшшгетЬсщксот тоже 
может использоваться для того, 
чтобы завладеть лунной собст- 
венностью. Плоды финансового 
эксперимента по вложению денег 
в это мероприятие, возможно, 
придется пожинать, скажем, в 
2101 году, в котором, будем наде- 
яться, фантазии Артура Кларка 
все-таки осуществятся. ■ 



Несмотря на фантастическую 
бедность украинской науки, вклад 
наших ученых в исследования ко- 
смического пространства можно 
отследить на карте ѴѴеЬ. Сайты 
обсерваторий Украины присутст- 
вуют в Сети благодаря энтузиаз- 
му авторов проектов и грантам 
зарубежных организаций. Жаль, 
что ориентированы они в основ- 
ном на научную общественность, 
поэтому вряд ли можно серьезно 
говорить об их участии в популя- 
ризации идей освоения космоса 
среди украинской аудитории, 
жжѵ.сгао.сгітеа.иа 
Крымская астрофизическая об- 
серватория 

тт. и п і ѵе г . кпагкоѵ. и а, азігоп 

Харьковская астрофизическая об- 
серватория 
Брасе, ипіѵ.кіеѵ.иа 
Кафедра астрономии и физики 
космоса Национального универ- 
ситета им. Т. Г. Шевченко 



ТОР 20 сайтов 1)Апет, по данным Відгліг /» 

Название 

1 Відпиг.пеІ - Портал 

2 Поисковая система •МЕТА- 

3 ■Короеспондент.пеі- - У«раинс«зя сеть новостей 

4 -Атас- - Сервер развлечений 



+ 16 
-1 
+ 1 
+1 
-2 



т.Ыдтіг.пвІІ 
ЦП!. Хиты за 30 дней 
ѵліт.Ьідтіг.пеІ 2980105 

теіа-икгаіпе.сот 1313737 
«и», когтезропёепі. пеі 1 020569 



5 «ОДА знакомства* - Популярный сайт знакомств 

6 АЪо - Украинский сервер трудоустройства 

7 иККЮВ.МЕГ 

пе»! 8 АѴІЗО Опііпе - бесплатные объявления 

-6 9 -Украінська правда' - Інтернет-видання 

-2 10 -УкроАська- - Украинский клуб пользователей ІСО 

+1 11 -Хохма» - Развлекательный сервер 

3 1 2 ПС Опііпе - Все об П-технолосиях в Украине 
* 2 13 .Динамо- (Киев) от Шурика 
-3 14ЧатВігале 

+ 1 1 5 ■Рэбота.сотліа- - Украинский сервер тгадіѵлройстте 

пени! 16 КІЕѴ2000 СОМ - Киевский городской сервер 

17 -Укр.нет» - ІЗР 
пеѵ»! 1 8 «у™.Ѵакап5іі.сот.иа 
-5 1 9 ОоМаіІ.сот.иа - Бесплатный е-таіі 
- 1 20 Украинский файловый архив 



аіаз.аѵапрогі.сот 

ѵти.даіаіоѵе.сот 

іоЬ.зѵапрогІ.сот 

имлк.икпоЬ.пеІ 

жѵлѵ.аѵво.сот.ій 

ѵт».ргаѵаа.сот.іи 

кхі.аѵапрогі.сот 

ѵтт.Іюпта.сот.ца 

ііс-ія.сот 

«ли.вупато.кіеѵі.иа 

Ыгагге.кіеѵ.ца 

гаооіа.сот.иа 

кіеѵ2000.сот 

«ит.икг.пеі 

««л.ѵакапяі.сот.иа 

тт.дотаіі.сот.иэ 

иіа.сот иа 



969172 
753765 
745207 
653089 
636504 
580509 
545468 
537106 
503880 
475785 
471776 
416401 
402790 
385010 
372961 
365629 
359538 




ТОР 20 сайтов ЦАпеІ, по данным ТорРШС 

Название 
1 Поисковая система -МЕТА- 

+ 1 2 Чат Вігагге 
+1 3 Украинский портал 

+ 1 4 .Укр.нет. - ІЗР 

+1 5 МоЬ - Украинский сервер тгедстстройства 

+ 10 6 -Атас - Сервер развлечений 

-5 7 'Украінська правда' - Інтернет-видання 

+4 8 •Динамо. (Киев) от Шурика 

+4 9 •УкроАська- - Украинский клуб пользователей ІСО 

+8 10 ТорРІИС - Портал, рейтинг 

-4 11 «ОАІА знакомства- - Популярный сайт знакомств 

- 1 12 ■Работа.солі.иа* ~ Украинский сервер трудруаройсткі 

+2 13 «Хохма- - Развлекательный сервер 

1 4 ПС Опііпе - Все об П- технологиях в Украине 
-6 15 -Лига- - Информационный бизнес-портал 
+1 16 Бесплатная почта на ІІкг.пеІ 
пен! 1 7 Бесплатная почта на ОМА. 
- 1 1 8 Украинский файловый архив 
-9 19 -Гала-чат- 

пеи!20 АѴІ50 Опіше - бесплатные объявления 



Ітт.юрріпд.ат.иа) 
\ті хиты за 
теіа-икгаіпе.сога 

Ьиагге.кіеѵ.ііа 

іюропаі.сот 

нѵѵѵѵ.икг.пеі 

іоЬ.аѵапроЛ.сот 

аіаз.аѵапрол.сот 

«ѵлѵ ргаѵйа.сот.иа 

жии.вупато.кіеѵ.ца 

ісд.аѵапрогі.сот 

ѵилх.іорріпд.сот.иа 

«ѵто.дайіоѵе.сот 

гаоой.сот.иа 

иѵт.гюпта.сот.ца 

ііс-иа.сот 

«ѵѵт.Ііда.кіеѵ иа 

ІгеетаіІ.икг.пеІ 

«жѵѵ.даіатаіі.сот 

иіа.сот.иа 

иии.даіаспаі.сот 

лѵт.аѵізо.сот.иа 



30 дней 
608654 

319876 
319327 
316398 
315766 
304945 
249983 
240545 
236481 
235128 
227488 
227379 
218818 
217422 
205945 
186325 
185993 
181724 
160975 
139297 



бесперебойного питания 

РОМКСОМ 

народные из народных 
надежные из надежных 




КШ-525 А 

• Линейно - интерактивный 

• Расширенный диапазон входных напряжений 152-275 6 

• Автоматическая регулировка входного напряжения ± 15 % 

• Защито от короткого замыкания и перегрузки 

• Защито от бросков напряжения 

• Самотестирование аккумуляторной батареи 

• Аккумуляторная батарея 12В 7Ач 




$0 



КШ-1000 АР 

• Линейно - интерактивный 

• Расширенный диапазон входных напряжений 152-275 В 

• Автоматическая регулировка входного напряжения і 15 % 

• Защита от короткого замыкания и перегрузки 

• Защита от бросков напряжения 

• Защита телесгзонной пинии/ локальной сети 

• Самотестирование аккумуляторных батарей 

• Пять выходных розеток 

• Аккумуляторные батареи 12 В 7Ач - 2 шт 

• Программное обеспечение - ІІРЗМОп 1 2.5 



КШ 2200 АР 



• Линейно - интерактивный 

• Расширенный диапазон входных напряжений 152-275 В 

• Автоматическая регулировка входного напряжения 1 15 % 

• Зощита от короткого тамыкония и перегрузки 

• Защита от броское напряжения 

• Защита телефонной линии/локальной сети 

• Самотестирование аккумуляторных батарей 

• Пять выходных розеток 

• Аккумуляторные батареи 12 В 7Ач - 4 шт 

• Программное обеспечение - ІІР5М0Ы 2 5 
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ѵшш.зѵеп-икгаіпе.сот 



Киев, «Світ електроніки», пр. Красных Казаков, 1 3, тел 464-8-465 
Одесса, «Райдуга», ул. Преображенская, 49/51 , тел. 22-04-38, 26-14-37 
Донецк, Компьютерный салон «5РАКК», пр. Панфилова, 1, тел 381-32-05 
Днепропетровск, «Ворон», ул. Криворожская, 20, офис 98, тел 34-30-40 
Харьков, «Мако-компьютер», пр. Ленина, 9, тел 19-58-57 
Запорожье, «Комп'ютерний всесвіт», пр. Ленина 232, тел 1 2-83-39 
Львов, «1000 комп'ютерних дрібниць», ул. Коперника, 26, тел 33-1 1-39 



дискотека 



Собака - лучший друг 
человека, а Клиффорд - 
лучший друг ребенка 



Джуди Рэйвен 



О каком подарке мечтает множество детей? Конечно, о собаке! Причем со- 
бака эта должна быть большая, мягкая и пушистая, вести себя как щенок, 
но при этом прекрасно поддаваться дрессировке и понимать все, что ей го- 
ворят. Поскольку в реальной жизни повстречать такое создание практичес- 
ки невозможно, предлагаю познакомиться с Клиффордом, который являет- 
ся именно таким псом, только виртуальным. 



Зта «зверушка- не просто 
большая, а прямо-таки ог- 
ромная! И, конечно, «раз- 
мер имеет значение». То, за- 
мешкавшись на проезжей час- 
ти, песик создаст пробку; то не- 
чаянно опрокинет прилавок; то 
закопает по всему саду свои иг- 
рушки, да так, что двор стано- 
вится похож на место прове- 
дения археологических рас- 
копок... А как его можно 
прокормить, я вообще не пред- 
ставляю, впрочем, это уже забо- 
та его хозяйки Эмили, а скорее, 
даже ее родителей. Вы не поду- 
майте, что от этого пса одни 
только неприятности. Больше 
всего на свете он любит помо- 




гать людям (а особенно детям), 
так что большинство своих 
ошибок Клиффорд сам же и ис- 
правляет. 

ДЕНЬ РОЖДЕНИЯ 
КЛИФФОРДА 

Сегодня у Клиффорда День 
рождения. Вечером соберутся 
все его друзья (кроме небольшо- 
го кита), а пока что у Эмили и 
Клиффорда куча дел. Еще бы! 
Ведь надо и двор убрать, п на 
почту сходить за посылкой от 
бабушки, п праздничный торт 
заказать, да и именинника не- 
плохо было бы вымыть и при- 
чесать. И это еще не весь спи- 
сок. Так что вдвоем им никак не 
справиться, и просто необходи- 
ма помощь юного искателя 
приключений в возрасте от 4 
до 7 лет. 

Вообще-то эта игрушка по- 
настоящему детская и очень до- 
брая: здесь не надо за кем-то го- 
няться, от кого-то убегать, в 
кого-то стрелять или уннчто- 



ДЕНЬ РОЖДЕНИЯ КЛИФФОРДА 

ѴѴеЬ-сайт тѵѵѵ.псІ.іи/ргойисІз/ехсІизіѵе/сІІНогйЬііІп.зпІтІ 

КЛИФФОРД УЧИТСЯ ЧИТАТЬ ПО-АНГЛИЙСКИ 

НеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ. псі ги/ргосіисіз/ехсіизі ѵе/с I Шогсігеасі. зПітІ 
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жать любым другим способом, 
не надо бегать и прыгать, бо- 
ясь сорваться в бездонную 
пропасть™ 

В общем, малень- ^^^^^ 
кий квестик для де- ~, ^ 
тей младшего воз- 
раста, в котором 
задания можно вы- [щ^Э 
поднять в любом 
порядке (ну, почти), 
многократно возвра- 
щаясь к особо понра- 
вившимся. Главные 
персонажи очень ми- 
лые, а очарователь- 
ный пес задобрит 
кого угодно, даже строгих сосе- 
дей. За каждую решенную задач- 
ку игрока хвалят и подбадрива- 
ют, а на долю Клиффорда доста- 
ются аплодисменты. 

КЛИФФОРД УЧИТСЯ 
ЧИТАТЬ ПО-АНГЛИЙСКИ 

Эта обучающая игра рассчи- 
тана на детей постарше: 6-9 лет. 
Действие происходит на Птичь- 
ем острове. Остров этот какой- 
то заколдованный: у всех его 
жителей постоянно возникают 



проблемы, разрешить которые 
могут только Клиффорд с Эми- 
ли. Тут как нельзя кстати оказы- 
ваются и отличная физическая 
форма Клиффорда (не каждая 
собака способна стоять на од- 
ной лапе, тем более передней), 
и его воображение, которое на- 
много богаче, чем у отца Эми- 
ли. Хорошо, что помимо прочих 
достоинств, Клиффорд владеет 
телепатией, и все его прекрас- 
но понимают. 

Не знаю, насколько интерес- 
но ребенку выполнять все вре- 
мя одни и те же задания, пусть 
даже с разными словами, но 
лично мне это довольно быст- 
ро наскучило. Правда, для под- 
держания интереса разработ- 
чики предусмотрели поощ- 
рение: за каждое 
выполненное зада- 
іс Клиффорду да- 
ют билетик, набрал 
шесть штук - получи 
іриз: книжку, кар- 
тинку, игру... Все эти 
богатства маленький 
грок может сам рас- 
красить, а потом рас- 
печатать. 

То, что слова да- 
ются без перевода 
(только английское название и 
картинка), наверное, хорошо: 
ребенок не будет отвлекаться на 
русский вариант. Но вот то, что 




читаются они сначала по буквам 
и только после этого целиком, 
мне не очень понравилось. За- 
помнишь ненароком, что кош- 
ка - это «си-эй-ти», а не »кэт«, и 
что делать? 

Кстати, очень приятно, что 
двумя продуктами, о которых 
мы рассказали, дело не ограни- 
чится. Локализатор, московская 
компания «Новый Диск», обеща- 
ет продолжить серию приклю- 
чений полюбившегося детворе 
«маленького» песика. ■ 



© Милые и веселые персонажи 
© Задании на развитие творческих способностей ребенка 
© Возможность рисовать и раскрашивать картинки 
Слова читаются по буквам 

Сравнительно небольшое количество задании в обеих играх 




Школа будущих 
Эйнштейнов 



«Эй, думаешь, если я 
мультяшка, надо мной 
можно издеваться?» 

Космонавтик из 
программы ■ Как 
решить проблему» 



Джуди Рэйвен 



В жизни каждого человека бывают проблемы: большие и маленькие, серьез- 
ные и не очень, легко решаемые и требующие изощренного подхода. Очень 
часто, уже справившись с задачей, мы думаем: «Ну почему я не догадался 
сделать это раньше. Это же настолько элементарно!». При этом как-то забы- 
вается, что до того, как решение было найдено, оно не было очевидным. Цель 
программы «Как решить проблему» - познакомить вас с различными нетра- 
диционными методиками выхода из затруднительных положений. Конечно, 
это не панацея от всех бед, но кое в чем пригодиться может. 



Любой обучающий курс со- 
держит теорию и практи- 
ку. Программа "Как решить 
проблем^'» построена именно по 
такому принципу. Даже если в 
институте вы появлялись толь- 
ко на семинарах и практичес- 
ких занятиях, а на экзаменах ис- 
пользовали готовые формулы, 
не вдаваясь в подробности их 
вывода, очень советую ознако- 
миться с теоретическим мате- 
риалом: мало того, что вы на- 
верняка узнаете что-то новое и 
интересное, так еще получите 
массу удовольствия. Заниматься 
С вами будет какой-то мужичок, 
одетый в сиреневый костюм, жел- 
тый галстук, такие же туфли и бе- 
лый халат, да еще с указкой в ру- 
ках, сразу видно - профессор. 

Наверное, в свое время у него 
была масса студентов, и запом- 
нить их всех он был просто не 
в состоянии, а посему он ни сам 
не представляется, ни вашим 
именем не интересуется. Впро- 
чем, это не столь важно, хватит 
того, что старина, отдаленно 
напоминающий внешним ви- 




дом великого 
Альберта Эйн- 
штейна, расска- 
зывает о четырех 
методиках твор- 
ческого решения 
проблем: «копи- 
рование», «раз- 
деление», «новые 
возможности», 
«выявление раз- 
личий-. Каждый 
способ проиллю- 
стрирован примером из исто- 
рии человечества и приключе- 
ниями маленького дракончика. 
Между прочим, дракончик этот - 
совершенно очаровательное 
существо: милое, забавное, а 
главное - изобретательное. 

После освоения теории, как и 
положено, займемся практикой. 
В этом разделе вашему внима- 
нию предложено 12 игр. позво- 
ляющих применить полученные 
знания. Хотя играми это мож- 
но назвать с большой натяж- 
кой, скорее, это ситуационные 
задачи. Имеется ситуация, за- 
дача, проблема (выберите, ка- 
кое определение 
вам больше нра- 
вится), которую 
вам необходимо 
решить. 




Помогать вам в этом будет все 
тот же безымянный профессор 
в желтом галстуке, тем более что 
проблемы в основном возника- 
ют у его родственников и зна- 
комых: то племянничек не в со- 
стоянии починить светофор, то 
знакомый йог никак не может 
получить посылку из Америки. 
Он вам расскажет, что случи- 
лось, что необходимо сделать и 
на какие кнопки нажимать. 

При этом все происходит на 
одном экране, с помощью до- 
ступных предметов и действий 
с ними (увеличение, уменьше- 
ние, размножение, поворот, из- 
менение материала) вам нужно 
помочь бедным людям, у кото- 
рых с творчеством явно не сло- 
жилось. Большинство действий 
сопровождается прикольными 



«КАК РЕШИТЬ ПРОБЛЕМУ» 

Разработчик Соглреаіа 
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репликами от персонажей и 
профессора. Если хотите до- 
биться максимальной веселос- 
ти - применяйте все действия 
ко всем предметам, показанным 
на экране (включая людей) - 
очень смешно выглядит доволь- 
но полная циркачка, обтянутая 
черной кожей, которая при 
этом пищит, что не может ды- 
шать. К сожалению, в некоторых 
местах несколько последних 
звуков как бы обрезаны, что, 
хотя и не влияет на смысл, ухуд- 
шает восприятие. Еще одно ра- 
зочарование меня постигло, 
когда стало понятно, что в прак- 
тической части не нашлось ме- 
ста дракончику-симпатяшке, а 
жаль - уж очень он оживлял 
процесс обучения... 

Конечно, если вы привыкли 
причесываться вилкой, а от- 
вертку вам уже много лет заме- 
няет пилочка для ногтей, то ре- 
шение предложенных задач не 
вызовет у вас особых затрудне- 
ний. Однако некоторые из них 
все же могут потребовать терпе- 
ния и усидчивости, поскольку с 
первой попытки справиться с 
ними практически невозмож- 
но. В то же время, решив за- 
дачку один раз, просто нет 
смысла возвращаться к ней 
снова. Кстати, если вы ранее 
интересовались проблемами 
творческого или аналитичес- 
кого мышления или просто 
читали «художественно-мате- 
матические» книги, вполне 
возможно, что некоторые за- 
дачи вам уже известны. 

Напоследок хочу посовето- 
вать играть не в одиночку, а с 
друзьями: вместе и веселее 
будет, и идей больше сгене- 
рируете. ■ 
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Интересные примеры 
© Милый дракошка 
© Удобный интерфейс 

«Обрезанные» реплики 

Одноразовые игры 

Малое их количество 

А 




і 



игротека 



Безумный 
Мах Раупе 



Игра — это то, 
что делаем из нее мы 




г 



Максим Потапов 



Мах Раупе - игра, в которую вы обязательно сыграете. В любом 
случае, рано или поздно, если только вам небезразличен жанр асііоп 
как таковой. И коль скоро ваша встреча с Максом Пэйном неизбеж- 
на, к ней стоит соответствующим образом подготовиться. Дело в 
том, что это не просто «еще один 30-шутер». Да, мы и раньше встре- 
чали глубокие, проработанные сюжеты, колоритные образы глав- 
ных героев, захватывающие визуальные эффекты, кинематогра- 
фические приемы, но чтобы все это было собрано в одной игре и 
подано с таким чувством... 



Мах Раупе - это история, детектив, 
триллер. Острый сюжет способен 
увлечь и держать в напряжении не- 
зависимо от того, узнаете вы о нем из кни- 
ги или с киноэкрана. Суть этой игры - 
влезть в шкуру Макса ГІЭЙна, почувствовать 
его боль (Раупе звучит как раіп - боль), пе- 
режить с ним несколько холодных дней в 
нью-йоркском аду. И разработчики, надо 
отдать им должное, сделали многое, чтобы 
нам было легко сочувствовать: сам Макс за 
кадром очень «задушевно* повествует исто- 
рию своей жизни, а великолепные комик- 
сы во всех красках передают накал страс- 
тей. Проникнуться сюжетом может поме- 
шать лишь языковой барьер, так что если 
вы не владеете свободно английским, при- 
дется подождать выхода русскоязычной 
версии игры (компания «1С» планирует ее 
выпуск в ближайшие месяц-два). И даже не 
думайте пробежать игру просто так. не вда- 
ваясь в подробности. Если у вас возникает 
такое искушение - возьмитесь лучше за 
5сгіоіі5 §ат или займитесь скоростным про- 



хождением Сшаке, с Максом Пэйном так 
нельзя. 

Значит ли это, что в игре мало действия? 
Отнюдь, его даже больше, чем в других 30- 
шутерах, но не за счет увеличения количе- 
ства выстрелов на единицу времени. Просто 
действие здесь более глубокое и эмоцио- 
нально насыщенное. Не будет преувеличени- 
ем сказать, что одна перестрелка в Мах Раупе 
может оставить более сильное впечатление, 
чем борьба с толпами монстров в какой-ни- 
будь другой игре. В хорошем кино схватки 
со стрельбой - это тщательно поставленные 
сцены, от которых у зрителя должно захва- 
тывать дух. Разработчики Мах Раупе, очевид- 
но, задались целью поднять на такой же уро- 
вень эту «рутинную- составляющую компью- 
терного 30-шутера. Здесь и продуманная 
обстановка, в которой интересно сражаться 
(кстати, все улицы, здания, станции метро - 
настоящий Нью-Йорк, можете съездить 
сравні іть). 1 1 неорді тарные действі ія проп шпи- 
ков, и эффектные финальные сцены. К сло- 
ву, каков типичный сценарий прохождения 





других игр? Идешь по коридору, поворачи- 
ваешь за угол, встречаешься с противником, 
открываешь огонь, отступаешь назад или же 
идешь напролом, уворачиваясь от пуль, и так 
далее в том же духе. Вот как это происходит 
в Мах Раупе (случай из реальной жизни): 
поднимаюсь я по ступенькам на очередной 
этаж, тут мне навстречу скатывается грана- 
та. Ясное дело - отпрыгиваю, но здесь за 
спиной раздается очередь - это меня расст- 
реливают из открывшихся дверей лифта. 
Переигрываю эпизод заново (к счастью, со- 
хранение и загрузка игры происходят поч- 
ти мгновенно), но в этот раз уже не спешу. 
Сначала жду, пока подъедет лифт, после чего 
разбегаюсь и прыгаю мимо открытых две- 
рей. Противник открывает огонь, но его пули 
летят выше меня, я как бы подныриваю под 
них. За время полета (игра в этот момент 
замедляется) успеваю сделать три выстрела 
из Джэкхаммера со всеми растекающимися 
по стенкам кабины последствиями. Дальше 
взбегаю по лестнице навстречу гранате, ко- 
торая катится вниз и взрывается уже где-то 
за мной. Противник после броска даже не 
успевает вытащить оружие - следуют еще 
три выстрела из Джэкхаммера. Такая вот ря- 
довая перестрелка. 

В общем, Мах Раупе - это настоящий бое- 
вик в стиле Джона Ву, зрелищность которо- 
го напрямую зависит от главного героя - то 
есть от вас. Поэтому настоятельно рекомен- 
дую пройти тренировочный курс и отра- 
ботать все эти кувырки и прыжки, их, кста- 
ти, можно делать практически во всех на- 
правлениях, в зависимости от комбинации 
клавиш, вместе с которыми была нажата 
кнопка ЯюоКкх&е Опіу. В игре есть множе- 





ство ситуаций, где осз этих «выкрутасов» 
вообще невозможно обойтись. Особенно 
выручает прыжок назад, когда противник 
выбегает на тебя - тогда легко вести при- 
цельный огонь, а его пули пролетают над 
тобой. Одна только проблема: после такого 
полета Максу требуется какое-то время, что- 
бы встать на ноги, и в этот момент он может 
стать легкой мишенью. Интересно, что если 
вы отстреливаете врагов слишком быстро, 
игра автоматически усложняется, и тогда 
приходится «оттачивать» сцены, переигры- 
вая их вновь и вновь, уже не из любви к ки- 
ноискусству, а просто чтобы выжи ть. 

Можно замедлить игру полностью - на- 
жав на кнопки ВиІІеі Тіте Опіу или ВиІІеі 
Тіте СотЬо, однако временной ресурс этих 
функций невелик, так что использовать их 
стоит лишь в самых крайних случаях. К при- 
меру, мне пришлось включить «булет тайм», 
когда сразу после окончания видеоролика 
я оказался лицом к лицу с тремя «крутыми 
парнями». В остальных случаях вполне мож- 
но было обойтись функцией 5пооіс1осІ8е 
Опіу и тем преимуществом, которое дает 
камера: с ее помощью можно заглянуть за 
угол так, чтобы Макс оставался вне поля 
зрения противника. Еще один совет по по- 
воду управления: поставьте в настройках 
игры чувствительность мышки поменьше 
(горизонтальную и вертикальную), чтобы 
камера не двигалась слишком резво. Тогда 
движения Макса будут восприниматься бо- 
лее естественно, и главное - станет удоб- 
нее целиться. 

В чем сила самых успешных фильмов? 
В эффектных сценах. И дело вовсе не в яр- 
ких спецэффектах - даже статичные кад- 



ры могут поражать до глубины души. В 
этом сила и Мах Раупе. Работа камеры, ок- 
ружающая обстановка - все это сделано 
так, чтобы вы оказались в центре потря- 
сающей сцены. И чувство в такие момен- 
ты возникает до боли знакомое: «Крепкий 
орешек»? «Терминатор»? «Матрица»? Ка- 
кой-то из этих фильмов подобные эмоции 
уже вызывал. Когда идешь по карнизу 
вдоль стены небоскреба, причем настоя- 
щего (я пробовал прыгнуть вниз - проле- 
таешь все этажи и падаешь на снежок по- 
среди улицы - все честно), и тебе в лицо 
дует ветер и летит снег. Или когда за стек- 
лянной стеной пентхауза появляется вер- 
толет и начинает тебя расстреливать. Или 
когда взмываешь ввысь в скоростном лиф- 
те с прозрачной стеной и видишь, как все 
быстрее удаляется земля, и 



Как говорится, лучший экспромт - это тот, 
который тщательно подготовлен. Все эффект- 
ные разрушения и прочие сюрпризы не про- 
считываются в реальном времени, они пред- 
варительно запрограммированы. Но как гар- 
монично и натурально они выглядят - не 
чувствуешь никакого обмана или фокуса. 
Графический движок игры МАХ-РХ заслу- 
живает всяческих похвал. Разрабатывался он 
горячими финскими парнями из Кетеоу 
Етепаіптепі с нуля, и это еще одна из при- 
чин, по которой игра создавалась так долго. 
О его качестве сві ідетельствует хотя бы тот факт, 
что наиболее популярный тест для ЗО-ак- 
селераторов 30 Магк основан именно на нем. 
Естественно, это обеспечило великолепную 
совместимость с большинством графических 
адаптеров, во всяком случае за время прохож- 
дения игры на платах от ЫѴісІіа 



крыши домов оказываются Мах Раупе - это на- проблем не возникло. Огромное 
под ногами, и вдруг... Нет, не стоящий боевик в сти- достижение разработчиков еще 



оуду портить вам впечатле- ив том, что игра идет даже на 

ние, раскрывая все сюрпризы. ле « жона "У. зрелищ- снстсме оснащенной 30-ак- 
Есть и откровенно кошмар- НОСТЬ которого на- селераторомс К^МВвидеопа- 
ные сцены - как во снах Мак- ,„«,„-„, пт мяти, процессором Ссісгоп 

прнмую 3 й о И Ь И I от п , , ,„ 

са, так и наяву. Бежать через 400 МПг и памятью % МВ. 

здание, будучи подгоняемым главного героя - то Тс впечатления, которыми я 
огнем и всякими рушащими- ррть т вас. поделился, являются сугубо 



ся и взрывающимися предме- 
тами - такого я даже по фильмам не сра- 
зу вспомню. А самый страшный сон Мак- 
са, знаете какой? То, что он находится в 
компьютерной игре, ему приходится бес- 
прерывно сражаться, и всеми его дейст- 
виями управляете вы! 

Да, и с юмором здесь тоже все в порядке. 
Вот один из забавных моментов: два бан- 
дита не могут совладать со взрывчаткой, 
заложенной у какой-то двери, звучи т такой 
диалог: «Красный, синий или зеленый? - В 
фильмах всегда красный или синий. - Тог- 
да режу зеленый», - после чего следует мощ- 
ный взрыв, оба погибают, и огромная сте- 
на... нет, не падает. В общем, увидите сами. 



позитивными не потому, что 
игра идеальная. Просто на сегодняшний 
день все равно ничего подобного нет. Это 
первый полноценный 30-шутер с реалис- 
тичной физикой мира, оружием и даже ме- 
стом действия, который в то же время мож- 
но назвать боевиком, триллером, где ты - 
сам себе режиссер. Недостатки здесь не де- 
лают погоды и подругой причине, о ней мы 
говорили в самом начале: Мах Раупе - это 
история. Подобно тому, как хорошая книга 
будоражит воображение, и ты уже переста- 
ешь замечать, что это всего лишь черные пе- 
чатные буквы, такая игра способна стать 
тем, что есть лишь у нас в голове, тем, чем 
ее делаем мы. ■ 
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По-хорошему, эту игру стоило бы раскритиковать в пух и прах. Как 
говорится, «все при ней»: и устаревшая донельзя графика, и беско- 
нечная беготня по одним и тем же местам, и невероятно легкая 
боевая составляющая, и «идиотская», по мнению всех квейкеров, 
система боев, и совершенно несбалансированная экономика, из-за 
которой деньги можно просто выбрасывать в мусорную корзину, 
если, конечно, разработчики предусмотрели бы такую возмож- 
ность... что еще? Ах, да, как я мог забыть, - вид от третьего лица! 



В общем, критиковать не просто можно, а 
даже нужно. Но... не хочется почему-то. 
Наверное, потому, что, несмотря на вну- 
шительный список недостатков, у Лпаспгопох 
есть, тем не менее, небольшое количество 
очень замечательных достоинств, которые (во 
всяком случае, в моих глазах) полностью реа- 
билитируют игру. 

Лпаспгопох - третье твореі ше комиаі шн Іоп 
Зіогт, детища небезызвестного Джона Роме- 
ро, которая уже успела отмститься такими ди- 
аметрально противоположными играми, как 
Оаікаіапа и ІЭеік Ех. И, как и у них, у Лпаспго- 
пох был свои собственный руководитель про- 
екта - Том Холл (Тот НаІІ), участвовавший в 
разработке таких игр, как ѴИГепхіеіп ЗД Эоот 
и Кізе оГ іпе Тгіасі. Неудивительно поэтому, что 
и третья игра от Іоп Зіогт ни в чем не похожа 
на предыдущие две Лпаспгопох - представи- 
тель практически отсутствующею на ПК жан- 
ра * консольных* ролевых игр, которые еще 
называют «японскими». Если в нескольких сло- 
вах, то больше всего Лпаспгопох похожа на... 
легендарный консольный КРО-ссрпал Еіпаі 
Рапіазу 

Пожалуй, рассказ об игре стои т начать с де- 
тального рассмотрения приведенного выше 
сі иска і іедостатков. Что там идет і ісрвым і іуі ік- 



том? Устаревшая графика? Да. устаревшая. Тя- 
желое наследие доисторического Г^шке П, чей 
♦ДВИЖОК* используется в Лпаспгопох Углова- 
тые персонажи, не идущие ни в какое сравне- 
ние с вылизанными моделями из последних 
нгутеров. Простенький дизайн уровней и пол- 
ное отсутствие открытых пространств. Есте- 
ственно, ни о каких бамп маппннгах. фототек- 
стурах, реальных отражениях в кривых по- 
верхностях (равно, как и о самих кривых 
поверхностях) речь даже не идет. Все очень 
простенько, но... со вкусом. Именно так - не- 
смотря на внешнюю неказистость, трафика 
смотрится очень симпатично. Видно, что к ней 
(впрочем, как и ко всем остальным составля- 
ющим игры) подошли с любовью. С другой 
стороны, в прими тивной графике есть и свои 
плюсы! на среднестатистическом компьютере 
Лпаспгопох очень резво «бегает» в максималь- 
ном для игры разрешении ] 280 х 960. 

Да. уровни здесь маленькие и «тесные» - от- 
крытым пространством считается зал метров 
сто в дайну, в основном же мы видим типич- 
ный стиль (}иаке II: небольшие помещения и 
огромное количество коридоров, их соединя- 
ющих. Так что через всю игру лейтмотивом 
идет местный аналог надписи Еоас1іп&.. знаме- 
нующий собой загрузку очередного маленько- 





гро- 



го кусочка оіромного мира. 
По большому счету, это са- 
мая неприятная вещь в иг- 
ре, которую разработчикам 
так и не удалось ш ічем ком- 
пенсировать. Более того, 
они будто специально сде- 
лали так, что для выполнения задаі 
ку постоянно приходится бегать из одного 
конца локации в другой, а в нее может вхо- 
дить до десятка уровней, по размерам не усту- 
пающих уровням из Оиаке II. Это. значит, был 
второй пункт. 

Іреты ім идет боевая система, точі гее, излиш- 
няя легкость боев. Да. любителям пострелять - 
явно не в Лпаспгопох. им скорее подойдет что- 
то вроде Мах Раупс. Во-первых и в-главных, 
боевая система здесь почти целиком заимст- 
вована из уже упоминавшейся РіпаІ Капшу (по 
слухам, Том Холл является большим поклон- 
ником ее седьмой части), Итак, бои в Лпа- 
спгопох «походово-риалтаймовые»: группа 
ваших бойцов выстраивается напротив бойцов 
противника, после чего вы сидите и ждете, ког- 
да ползунок «готовности» кого-либо из ваших 
персонажей достигнет максимума и загорит- 
ся зеленым - это зна- 
чит, что он теперь мо- 
жет сделать ход (под 
ходом подразумевается 
или физическая атака, 
или атака с помощью 
магических вещей - 
МуяТесп'ов, или исполь- 
зование какой-либо 
вещи из іпѵепюгу). 
Пооіе этого ползунок 
сбрасывается на ноль, и 
все начинается снача- 
ла. У противника точно 
такая же система, по- 





этому мешкать нельзя: пока вы «общаетесь» со 
своими бойцами, время не СТОИТ на месте, и 
враг, «отдохнув», может нанести удар раньше, 
чем вы отдадите все указания. Вот такая в 
Апаспгопох система боя. Согласитесь, от 
Оиаке II в ней не осталось буквально ничего. 
Но самое противное не это, а то, что бои вы- 
игрываются возмутительно легко: на низком 
уровне сложности в течение первой полови- 
ны игры противник умирает буквально от од- 
ного, максимум двух ударов. 

Далее идет экономика, сиречь система то- 
вар-деньги-товар (я уже говорил, что 
Сшакс II здесь и не пахнет). Как и в любой ува- 
жающей себя ролевой игре (даже консольной), 
в Апаспгопох все имеет свою цену. По идее. Од- 
нако на деле получается, что покупать вам ни- 
чего не нужно - все необходимые вещи либо 
снимаются с трупов поверженных врагов, либо 
подбираются просто с пола. В магазинах я ото- 
варивался буквально два-три раза за всю игру 
во всех остальных случаях оказывалось, что 
очередному продавцу просто нечего мне пред- 
ложить, у меня и так все есть. 

И последним в длинном списке недостатков 
идет вид от третьего лица. Да, для поклонни- 
ков шутеров хуже этого - только двухмерный 
• движок» с изометрической проекцией. Одна- 
ко они, по идее, должны были отсеяться рань- 
ше, еще на описании системы боя, поэтому 
оставшихся могу успокоить: «третье лицо» не 
напрягает нисколько. 

С недостатками вроде закончили. Подыто- 
живая, скажу, что ко всему можно привыкнуть 



и перестать обращать внимание (кроме раз- 
ве что бесконечной беготни), было бы же- 
лание. Пора переходить к достоинствам. Как 
я уже говорил, их немного, но они «в тель- 
няшках». 

Итак, первейшее дело в каждой консольной 
КРО - это сюжет. I I он в Апаспгопох есть, при- 
чем хоть и похож на японские «ролевухи», но 
в то же время достаточно самобытен, гак что 
обвинение в каком-либо плагиате совершен- 
но неуместно. Мы играем за Слая Бутса (Силь- 
вестра Бочелли) - частного детектива, едва 
сводящего концы с концами, у которого уже 
давно не было ни одного стоящего дела, и чей 
офис располагается на складе дешевого бара. 
Собственно Игра начинается с того, что один 
из кредиторов делает ему «последнее китай- 
ское предупреждение» и выбрасывает из окна 
второго этажа. Бодрящее начало, правда? Что- 
бы найти хоть какие-то средства к существо- 
ванию, СпаЙ нанимается на работу к одному 
взбалмошному старику, и тут-то все и начина- 
ется. Сюжет будет забрасывать вас в самые от- 
даленные уголки Галактики, вы найдете массу 
новых друзей и соратников, в стремлении спа- 



сти Вселенную неизбежно ввяжетесь в из- 
вечную борьбу Порядка и Хаоса... В общем, 
скучать не придется - сюжет действитель- 
но хорош. 

А ведь есть еще совершенно потрясающая 
работа «оператора»! Как известно, Ріпаі Рап^у 
славится стильными и невероятно красивыми 
«мультиками». Что ж, Апаспгопох старается не 
отставать от своего идейного вдохновителя и 
предлагает игроку около двух часов (!) видео- 
заставок. Правда, здесь они не пререндерены, 
а выполнены на игровом «движке», но по вы- 
разительности и мастерству «оператора» прак- 
тически не имеют себе равных. 

И последним достоинством игры являет- 
ся непередаваемый юмор. Причем, что ха- 
рактерно, он проявляется не просто в виде 
каких-то отдельных шуток, временами 
встречающихся по ходу игры, хотя и их хва- 
тает, - Апаспгопох буквально пропитана 
юмором, здесь куда ни ткни - попадешь во 
что-то смешное. Например, в уже упомяну- 
той сцене встречи с кредитором один из сви- 
детелей падения Слая выдает фразу: «1 пеагсі 
ГаН'я еагіу іпі» уеаг» (игра слов - Гаіі обозна- 
чает и «осень», и «падение»). Но зачастую 
комизм ситуации подчеркивается чем-то со- 
вершенно неуловимым: поворотом головы, 
иронично вскинутыми бровями, каким-то 
движением, жестом, неожиданным ракур- 
сом... Словом, даже если бы в Апаспгопох 
были плохой сюжет и невыразительная опе- 
раторская работа, игру стоило бы пройти до 
конца ради одного только юмора. ■ 
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Вы же хотели полного и окончательного 30 в стратегиях? ѵѵезмооіі 
слышит вас, бандерлогн! Получайте: первая трехмерная стратегия 
от создателей С&С - Ешрегог: Вапіе Топ Оіме. Как раз в то время, 
когда мы окончательно уверились в полном отсутствии у ѴѴезіѵѵоогі 
пространственного мышления. Революция? 



КТО СКАЗАЛ «РЕВОЛЮЦИЯ»? 

Запомните, слова «оригинально» и ЛѴея- 
\ѵоосі» нельзя употреблять в одном предло- 
жении. Им больше подходит гашековский 
-умеренный прогресс в рамках закона». Да, 
ваши любимые харвестеры теперь полно- 
стью трехмерны, а карту можно вращать и 
даже слегка масштабировать. Все. На этом 
нововведения закончились. 

НИКТО не станет резать курицу, которая 
несет золотые яйца, даже если ей уже под 
тысячу лет, а яйца получаются слегка тух- 
лыми. Проверенная миллионными прода- 
жами формула 'построй еще сотню танков 
и все у тебя получится» снова в строю. Ци- 
тирую надпись на коробке: Ют создателей 
СоіптаіісІ & Сог^иег». Просто и невероят- 
но претенциозно, как золотые унитазы в 
семизвездочном (единственном в мире) 
отеле в Арабских Эмиратах. 

Революции и военные перевороты пускай 
устраивают неизвестные герои. 'ОСезіиюосІ же 
предпочитает иной путь. Не ленинский. 
Чуть-чуть улучшили здесь, подправили ба- 
ланс там, слегка нарастили «мышцы» у АІ - 
на сегодня хватит. Галочка на коробке есть - 

И ДОСТАТОЧНО 

Сюжетно игра продолжает Оипе 
2000 - оішть те же три дома: Ат- 
рейдисы, Харконнены и Ордо- 



сы, опять «кто владеет Дюной, тот владеет 
Вселенной». Вам никогда не нравилось то, 
что после победы русских в Кссі Акп вы об- 
наруживали в Кеіі Аіеп 2 совсем другой рас- 
клад? И опять №е.чгѵѵоосі внемлет вам: не- 
важно, кто победил в прошлой войне, 
император погиб, и былые заслуги 
теперь не считаются. Наша песня 
хороша, начинай сначала - все 
дома снова в равных условиях. За- 
бавный ход. Интересно, сколько 
думали над ним сценаристы? 

Видеоролики между миссиями сде- 
ланы традиционно качественно. Пре- 
красные актеры (многих вы помните еще 
по Пипе 2000) отлично совмещены с ире- 
рендеренными декорациями - выглядит все 
довольно натурально. Содержание же, как 
обычно, оставляет желать лучшего - нудные 
диалоги между персонажами, иногда (ред- 
ко-редко) разбавляемые действием. Смот- 
реть их можно только из любви к искусст- 
ву - до уровня ТіЬегіап 5ші им далеко. Вос- 
принимаешь, как досадную помеху 

НА ПУТИ К ИГРЕ 

Несмотря на появление третьего измерения, 
процесс не изменился ни на йоту. Мы все так- 
же обустраиваем базу, гоняем туда-сюда хар- 
вестеры, строим большую толпу юннтов и 
уничтожаем всех. Даже высота в игре бывает 





только двух типов: низкая и чуть 
повыше. Невероятно, но все 
горы на Дюне одинаковой высо- 
ты - особо нервные японские гео- 
логи совершают ритуальное сепукку. 
Вся игровая механика осталась со времен Пипе 
2000. Наличие червей и ограничение на пост- 
ройку зданий только на камне делают невоз- 
можным охрану месторождения спайса. При- 
ходится держать на ближайшем пригорке не- 
большое подразделение и гонять его на 
оборот' родных ресурсов. Харвестеры не пол- 
зают, как черепахи, но всей карте - теперь, в 
полном соответствии с книгой, их переносят 
специалы іые летательные аппараты. Учі ітывая 
вышесказанное, воровство ресурсов с вражес- 
ких нолей становится веселым, хотя и слегка 
опасным развлечением настоящих мачо: при- 
летев на одно месторождение, украсть немно- 
го и отважно удрать к другому. В многополь- 
зовательской игре этим можно солидно попор- 
тить нервы противнику. 





Ужасные песчаные бури, подчистую вы- 
кашивающие пехоту, вносят солидный дис- 
баланс в игру, особенно в самом ее начале. 
Если вам повезло и ураган направился на 
базу противника, можно праздновать побе- 
ду. Тупой АІ никогда не догадается отвести 
своих солдат в безопасное место. Хотя в 
бою компьютер весьма силен. Любит захо- 
дить с тыла и грамотно формирует атакую- 
щие силы. Иногда он даже способен на так- 
тическое отступление! Наши подчиненные 
тоже приятно удивляют: авиация, практиче- 
ски бесполезная в предыдущих играх, на- 
конец-то научилась самостоятельно и, глав- 
ное, организованно пополнять свой боеза- 
пас, а войска не путаются в трех соснах. 
Хотя уже четыре сосны вызывают у них не- 
осознанное пока беспокойство. 

Три участвующих в конфликте дома разли- 
чаются между собой. Это не просто по-раз- 
ному нарисованные войска, но и разные стра- 
тегии. Конечно, до идеала жанра (ЗіагсгаГі, 
если вы не знали) еще далеко. Кроме того, в 
игру введена глобальная карта, по которой мы 
определяем направление нашего главного 
удара. Выбрали вражескую территорию - на- 
чалась война. На своем ходу противник вы- 
берет наш округ, и придется его оборонять. И 
даже если вы проиграли одну из битв, игра 
не заканчивается - вы просто потеряете часть 
территории. Слегка напоминает обезжирен- 
ный 5гю§ип. Иногда попадаются специальные 
миссии: освободить заложников, заложить 
бомбу. Все это должно бы приятно разнооб- 
разить игру, но получается иначе - подобные 
вставки слишком легко проходятся. 

Кроме того, в процессе кампании можно 
заключить союз с двумя из пяти малых до- 
мов. Договоритесь с фрименами - получи- 
те невидимых бойцов, способных, если по- 
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везет, оседлать песчаного червя. 
Имперские сардукары предоста- 
вят в ваше распоряжение тяже 
лую пехоту и т. д. Учтите, что, при- 
обретя одного союзника, вы авто- 
матически будете иметь одного врага. 
Кампанию можно проходить заново, каж- 
дый раз с чистого листа переписывая исто- 
рию войны за Дюну. 

Зачем-то введены пополнения, т. е. в любой, 
заранее оговоренный, момент, к вам на базу 
может нагрянуть полдесятка пехотинцев и 
танк в качестве подкрепления. Рано радовать- 
ся! Даже если перед началом миссии соотно- 
шение подобных прия тных сюрпризов было 
7:1 в вашу пользу, компьютер все равно полу- 
чит войск больше. Они просто приходят к 
нему более крупными группами. И враг 

НАНОСИТ ОТВЕТНЫЙ УДАР 

Со всей ответственностью заявляю: это 
первая трехмерная КТ5, в которую удобно 
играть и на которую приятно смотреть. 
Вспомните, сколько вы мучились с непо- 
слушным обзором в сотне « первых дейст- 
вительно трехмерных». Здесь такой пробле- 
мы просто нет. Камера строго зафиксиро- 
вана в идеальном для игры положении. Ее 
можно вращать, слегка приближать/отда- 
лять, но не больше. Изящно, легко и удиви- 
тельно логично. Кстати, такой же подход 
будет и в №агсга(Т III от Віітгс! и в А$е оГ 
Муіпо1о§у от ЕпзетЫе ЗіисІіоз - ^ехіѵѵоосі 
опять устанавливает каноны жанра. 

Выглядит игра на «отлично». Все войска 
легко различимы и, хоть богатством поли- 
гонов не выделяются, смотрятся великолеп- 
но. Взрывы прекрасны - не какой-то комок 
треугольников, а красивый, приятный глазу 
«бадабум». А чего стоят черви! Когда в обу- 
чающей миссии впервые показали этот пес- 
чаный кошмар, я чуть не упал со пула - ги- 
гантская пасть, кажется, высовывается из 



ЕМРЕВОВ: ВАШЕ РОВ ОШЧЕ 

Разработчик ѴѴезІотой 

Издатель ЕІесІгопіс Агіз 
Жанр трехмерная РТ5 
ѴѴеЬ-сант ѵѵезімюй.еа.сопт/датез/ 
етрегог/гиззіап/ 



экрана и хочет схватить игро- 
ка. Чур меня! А наблюдать за 
уносящим беспомощную пехоту 
ураганом - одно удовольствие, 
особенно если пехота вражеская. 
В игре доступны для ведения боевых дейст- 
вий четыре ПЛШСТЬІ Война, начавшись на пу- 
стынном Арракнсс, может легко перекинуться 
либо на «цветущий Каладан, родину благород- 
ных Атрейднсов, либо на выжженный Джеди 
Прайм, логово бессердечных Харконненов, 
либо на ледяной Драконнс ГѴ. населенный ко- 
варными Ордосами» (цитата). Миры смотрят- 
ся красиво. Не более того, но и не менее. 

К движку игры стоит привыкать уже сей- 
час. Опыт подсказывает нам, что в ближай- 
шие пять лет все игры от ѴСезіѵѵоосі будут 
использовать именно его. Живой тому при- 
мер - вся серия Соттапсі & Сопфіег. 

Музыку к игре писали три композитора, 
включая гениального Фрэнка Клепаки. Это 
идеал. Такое погружение в атмосферу не 
обеспечивала ни одна стратегия до сих пор. 
Темы сильно различаются для каждой из 
сторон, представляя собой отличный повод 
пройти игру заново. 

Звук хорош. Не отличим от предыдущих тво- 
рении \Ѵе.чі\ѵоос1, не оригинален, абсолютно 
прагмат ичен. Теперь, кстати, он трехмерный, 
но чем-то невероятным от этого он не стал. 
Отлично оттеняет происходящий на экране 

МАССАКР 

Так в «продвинутых» журналах называют 
процесс красивого истребления всего живо- 
го. К Ептрегог: Ваиіс Іог Ошіе это слово под- 
ходит как нельзя лучше. Если вам нравятся 
стратегии от №ехі\ѵоос1. тогда вы уже купили 
эту игру. Если нет - не тратьте время зря. А 
если последние 10 лет вы провели в глубо- 
кой заморозке в подземном бункере, то на- 
чать знакомство с жанром КТ8 советую имен- 
но с «Императора». ■ 
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Компьютерные игры бывают раз- 
ные. Сложные н простые, роман- 
тические и кошмарные, высоко- 
художественные и аморальные. 
Но среди всех них, сделанных 
взрослыми для взрослых, есть 
категория, которая заслуживает 
отдельного упоминания, - ком- 
пьютерные игрушки для детей. 

Наш журнал достаточно редко осве- 
щает эту тему, но сегодня мы хотим 
рассказать именно об играх для са- 
мых маленьких, благо, для этого есть 
подходящий повод - издание в Украине це- 
лой серии веселых, несложных и, что самое 
важное, профессионально и творчески пе- 
реведенных на русский язык игрушек, 
предназначенных для детей младшего 
школьного возраста. Это стало возмож- 
ным в результате сотрудничества россий- 
ского издательского дома «Новый Диск» и 
мастеров локализации из 5по\ѵЬа11 Іпіег- 
асііѵе с двумя недавно появившимися ук- 
раинскими издателями - компаниями 
«Дискус» и «НМК». 

В серию игр «Новый Диск»/(;по\ѵЬаІ1.ги 
пока что входят три игры, хотя, возмож- 
но, в будущем она дополнится. Условно их 
можно расставить по возрастанию слож- 
ности и соответственно распределить по 
разным возрастным группам. Самая про- 
стенькая - практически классическая 
платформенная аркадка «Акимбо: малень- 
кий воин», чуть более сложная - веселая 
аркадная же автогонка «Большие гонки!» 
и самая сложная - несколько видоизме- 
ненный раритетный сегодня скроллср 
• Чужие звезды». Не стоит считать, что все 
эти разновидности аркад будут интерес- 
ны исключительно малышам, я думаю, что 
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Небольшое количество уровнен 



и родители могут провести за ними не 
одну веселую минуту, а то и засесть за 
компьютер на несколько часов, потеснив 
детей. Но давайте рассмотрим каждую 
игру в отдельности. 

Итак, для самых юных геймеров предназ- 
начена платформенная аркадка «АхимбО: 
маленький воин», рассказывающая о при- 
ключениях героя на Черепашьем острове 
и его борьбе против злого дракона Клыка 
и приспешников злодея, пытающегося пре- 
вратить некогда мирный и процветающий 
тропический островок в свою зловещую 
страну. 

Правила игр, подобных «Акимбо», сло- 
жились давным-давно, и за несколько де- 
сятков лет существования не претерпели 
сколько-нибудь значительных изменений. 



Многоуровневые скроллируемые задники, 
многоярусные уровни, множество бону- 
сов, разнообразные противники, про- 
стенькие головоломки, яркая графика - 
вот и все, что нужно для качественного 
платформера. Бежим, прыгаем, иногда 
деремся, собираем монетки, еду, исполь- 
зуем предметы и ищем секреты. Как вид- 
но, все очень просто и прозрачно. Всеми 
этими качествами «Акимбо» наделен в 
должной мере, хотя, по нашему мнению, 
до аркадных хитов прошлых лет, таких, 
как Інірег Магіо Вгоіпегх, Каутап или ]ха 
.ІаскгаЬЬіі. игра все же не дотягивает, по- 
хоже, ей не хватает шарма, искрометного 
юмора и динамики. В остальном это впол- 
не добротная аркада, которая придется по 
душе маленьким игрокам. 
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Вторая по сложности, но, как нам кажет- 
ся, самая интересная из всех игр серии - 
♦Большие гонки!». Жанр, в котором сдела- 
на эта игрушка, также имеет многолетнюю 
историю, и опять-таки связанную с теле- 
приставками. Такой шедевр среди детских 
аркадных автогонок, как Магіо Кап, надол- 
го запомнился многим игрокам. Из продук- 
тов последних лет, вышедших на РС, стоит 
вспомнить великолепный КоІІса§е, І.ЕС-0 
Касег и ѴСаску Касегз. 

Правила успеха в этом жанре так же про- 
сты - красивая графика, интересные трас- 
сы, забавные персонажи и автомобили, 
различные бонусы, щедро раскиданные на 
дороге, яркие спецэффекты и, конечно же, 
юмор. Похоже, создателям игры из Ксѵіх- 
ігопіс удалось необычайно органично со- 
единить все э ти элемен ты в единое целое, 
а локализаторы из ЗпоѵѵЬаІІ в свою очередь 
замечательно передали заложенный в игре 
юмор. Скажу честно, я сам надолго засел 
за эту игру - очень уж забавно выглядят 
ее персонажи, очень уж симпатичны трас- 
сы, а от гремящих вокруг взрывов, толкот- 
ни и воплей противников просто прихо- 
дишь в восторг. Да что там говорить, 
-Большие гонки!» не на шутку захватыва- 
ют - оторваться от игры, не пройдя все 
чемпионаты и не открыв все трассы и 
машины, очень сложно. А вот когда гонки 
закончены, начинается новый этап раз- 
влечения - с друзьями в режиме разделен- 
ного экрана (большая, надо сказать, по 
нынешним временам редкость) или же в 
сети (до 8 человек). 

Честно пытаясь найти у «Больших го- 
нок!» хоть один недостаток, я потерпел 
неудачу. Результат - один из самых высо- 
ких рейтингов. 

Последняя игра в пашем обзоре и серии 
•Новый Диск»/шо\ѵЬаІІ.ги - «Чужие звез- 
ды». И опять-таки, история жанра, в кото- 
ром сделана эта аркадка, уходит корнями 
в прошлый век. Помните безумно популяр- 
ные на всех видах приставок, да и на РС в 
пору его молодости, космические аркадки, 
в которых вы управляете маленьким кораб- 
ликом, летящим либо слева направо, либо 
снизу вверх и сокрушающим на своем пути 



«БОЛЬШИЕ ГОНКИ!» 
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миллионы врагов? Да, это именно они, так 
называемые скроллсры (от зсгоіі - прокру- 
чивать изображение в окне), и такие игры, 
как Хепоп и Тугілп, созданные именно в 
данном жанре, навечно вошли в скрижали 
истории индустрии электронных развле- 
чений. 

Но не стоит думать, что разработчики 
• Чужих звезд» пошли по простому пути ко- 
пирования классических игр, они внесли 
в свой проект достаточно много нововве- 
дений. Скажем боль- 

ше - эта игра даже не 
скроллер. Депо в том, 
что ваш кораблик и 
его многочисленные 
противники разме- 
щаются на висящих 
в пространстве трех- 
мерных многоуров- 
невых аренах, либо 
ограниченных со 
всех сторон, либо 
лишенных подобных 
ограждений. В по- 
следнем случае кос- 
мический истреби- 
тель вполне может 
свалиться за борт и 
разбиться. Такое по- 
строение миссий 
вносит весьма суще- 
ственные изменения 
в игровой процесс, 
заставляя вас воевать 
на два фронта, отча- 
янно лавировать и 
точно стрелять - од- 
ним словом, демонст- 
рировать чудеса лов- 
кости. 

♦Чужие звезды» 
очень красивы и 
динамичны. но лично 



мне показалось, что игра довольно слож- 
на, и пройти все четырнадцать арен в че- 
тырех мирах, включая сильных и хитрых 
боссов в конце каждого мира, без весьма 
серьезных тренировок ребенку будет не- 
легко. 

Что ж, управление во всех рассмотрен- 
ных играх очень простое, графика отмен- 
ная, геймплей динамичный. А что еще нуж- 
но для хороших детских игр - пожалуй, 
только участие в игре и родителей. ■ 



Компания 



- украинский издатель и 
дистрибыргёр лицензионных 
игр и мультимедиа предлагает 
следующие 
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Так получилось, что три стратегии, обзоры которых попали в этот но- 
мер, очень похожи друг на друга. Во-первых, все они являются про- 
должениями революционных игр, во-вторых, от оригиналов их отли- 
чает наличие третьего измерения. И если одним (Ешрегог: ВаНІе іор 
Оипе) модное 30 пошло на пользу, другим (2: Зіееі ЗоШіегз) во вред, 
то в МеспСоттапйег 2 трехмерность не привнесла ничего нового. 



Ну, если быть честным, кое-какие измене- 
ния в продолжении знаменитой тактиче- 
ской стратегии в мире ВаШеТесп, конеч- 
но же. произошли, вот только ЗО-движок здесь 
совсем ни при чем. Но начнем по порядку, с 
этого самого движка. 

Похоже, что епшпе современных ЗО-стра- 
тегин делается просто под копирку В прин- 
ципе, никаких особых различий в графичес- 
ком плане у Ешрегог: Ваіііе Гог Оипе, Ъ. НіееІ 
Зокііегз н МеспСоттапсісг 2 нет. 'Га же выли- 
занная .-Ш-графика, аккуратные модели юни- 
тов, яркие красочные спецэффекты. Пожалуй, 
ландшафт' в стратегии МісгояоЙ чуть реалис- 
тичнее и оказывает большее влияние на веде- 
ние боевых действий (скрытность передвиже- 
ния, засады и т. д.), но лично у меня сложилось 
впечатление, что разработчики не полностью 
раскрыли его возможности при дизайне мис- 
сий. По большому счету, все влияние ландшаф- 
та сводится к банальному «попрыгай по ост- 
ровкам - попадешь в тыл врага» и «заберись 
на горку - и пальни как следует». Сам дизайн 
миссии не претендует на оригинальность, и за- 
частую довольно примитивен - «убей их всех», 
хотя есть здесь и действительно интересные 
задачи но скрытному проникновению на вра- 
жескую территорию, перехвату конвоев, бес- 
кровному взятию баз и т. д. 

Самые большие изменения коснулись в 
МсспСоттапсіег 2 т аких свя тых для всех по- 




клонников ВаШеТесп вещей, как 8а1ѵа§е, поі 
яіпк и геіпГогсетепі. Вы уже не получаете ав- 
томатически все более или менее целые мехи 
противника, оставшиеся на поле боя, нет, те- 
перь вы после миссии должны платить не- 
малые деньги за сбор этого металлолома. С 
поі яіпк оказалось еще смешнее - от них уже 
не зависит степень перегрева оружия и ре- 
актора, просто при конструировании меха 
на него наложены ограничения на количе- 
ство «жара», создаваемого оружием. Самое же 
«оригинальное» в игре - система подкреп- 
лений. Если в первой части вы должны были 
заказывать минеров, ремонтников и прочую 
технику перед началом миссии, то теперь в 
любой момент вам на блюдечке (а точнее на 
вертолете) принесут пере- 
движную ремонтную мастер- 
скую или разведвертолет. прав- 
да, при условии наличия у вас 
должного количества ресурсов. 

Да-да, вы не ослышались, в 
МеспСотпіапсіег 2 есть ресур- 
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сы. I I собирать их вы будете захваты- 
вая вражеские хранилища и грузови- 
ки. Как говорится, «за что боролись, 
на то и напоролись». Вообще же, за- 
хват строений - самая аркадная со- 
ставляющая игры. Такое впечатление, 
что элементы, хорошо забытые в Ъ. 
ЗіееІ ЗоЫіеге, просто перенесли в 
♦Коммандсра». Релейные станции, си- 
стемы управления обороной, ремонт- 
ные мастерские, хранилища ресурсов 
и т. д. надо захватывать - это. конеч- 
но, вносит в игру определенное раз- 
нообразие, но выглядит слишком уж- 
аркадно. 

Слава Богу, в МесЬСотшапсіег 2 остались 
старая добрая система повышения опыта 
нилотов и замечательная коллекция наград 
для ваших бойцов. Набор мехов, доступный 
в первой части, несколько изменен и допол- 
нен за счет техники враждующих на Сагѵег V 
кланов и новых мехов Сферы. Впрочем, хо- 
рошие знакомые «Катапульта», «Атлас» и 
-Бешеный Кот» по-прежнему в строю. Ору- 
жие мехов особых изменений не претерпе- 
ло, и на том спасибо. Откровенно расстро- 
или видеоролики - после действительно 
гениальной заставки первой части игры не- 
натуральные брифинги в продолжении раз- 
дражают. А вот за «управляемую паузу» раз- 
работчикам надо сказать большое спасибо. 

В целом же. несмотря на наличие сильной 
аркадной составляющей и практически пол- 
ное отсутствие нововведений, игра мне понра- 
вилась, думаю, многим поклонникам вселен- 
ной ВанІеТссп она тоже придется по душе, хотя 
ожидать от МеспСопітапсІег 2 чего-то особен- 
ного не стоит. ■ 





Оловянные 
солдатики 
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1996 год. Овечка Доллн еще не родилась, но клонирование уже в са- 
мом разгаре. Віішгй - всего лишь «еще одни парни, которые пыта- 
ются скопировать Оипе 2». ѴѴезіѵѵоой на коне - ее концепция С&С, оп- 
равдывая свое название, завоевывает мир. Ничто не предвещало беды. 
И тут появился 2. 



Ранее Віітар Вгоіпегк отметились ря- 
дом неплохих аркад, из которых до- 
стоин внимания хотя бы сверхдина- 
мпчный Хепоп. Однако каждому человеку 
свойственно стремиться к чему-то большо- 
му и светлому, поэтому Віітар Вгоіпегз об- 
ратили свои взор на жанр стратегии реаль- 
ного времени. История не сохранила по- 
дробностей разработки концепции самой 
революционной КТ5, поэтому мы можем 
только строить предположения. 

От исходной модели стратегии скульп- 
торы-разработчики, руководствуясь небе- 
зызвестным принципом, отсекли все лиш- 
нее. Из игры исчезли ресурсы и юннты, от- 
ветственные за их добычу. Тихо умерла 
возможность строить здания и проводить 
исследования. Ушло в небытие понятие 
ГО5П. Территории разделили на неровные 
зоны, на которых разместились заранее за- 
готовленные фабрики и флажки, по одной 
штуке на каждой. Захватил флажок - вся 
земля и строения на ней переходят в твою 
полную и безраздельную собственность. 
Слегка видоизмененная пионерская заба- 
ва "Зарница». 

Игра потрясла мир. Простая и доступная 
концепция, мощная динамика, море собы- 
тий и великолепный искусственный интел- 
лект не оставили равнодушным ни одного 
почитателя КТ5, Это был Шедевр. 





И вот спустя пять лет те же разработчики 
в том же составе (вы не поверите, но за это 
время от них не ушла даже уборщица) вы- 
пускают сиквел - 2: 5іее1 5о1сНег$. Как во- 
дится, в полном 30- Рядом вы можете про- 
читать об удачных примерах переноса ста- 
рой концепции на новые рельсы (см. обзор 
Етрегог: Вапіе Гог Оипе и МеспСоттапсІсг 
2). Здесь же мы имеем дело с очень стран- 
ной ситуацией. 

Во-первых, создатели игры вернули все то, 
от чего они отказались в первой части. 
Здравствуйте, ресурсы, здравствуй, строитель- 
ство. Территории, правда, остались - за них 
нам теперь дают деньги. Слабое утешение. 
Во-вторых, авторы долго били по голове 
свой искусственный интеллект, 
низводя его до уровня кальку- 
лятора МК-52 и Оипе 2000. И 
в-третыіх, они создали самый 
неудачный трехмерный дви- 
жок за всю историю жанра (не 
считая совсем уж клинических 
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случаев). Выдавая прекрасное чет- 
кое изображение, сей «монстр» уму- 
дряется «тормозить» на компьюте- 
ре практически любой конфигура- 
ции. А для стратегии реального 
времени это приговор. 

И напоследок, чтобы окончатель- 
но добить преданных фанатов, они 
угробили ролики. Посмотреть за- 
ставки в 2 сбегались все соседи и 
родственники - отличный юмор и 
удивительное для того времени каче- 
ство. Забудьте. Віітар Вгог.пег5 лихо 
расправилась с этим - теперь нам 
доводится лицезреть невероятные по 
своей занудности двухмерные комиксы в сти- 
ле французских мультсериалов. В течение де- 
сяти минут несколько роботов открывают п 
закрывают рот, произнося пафосные речи. И 
это убожество делала отдельная студия? 

Чувством юмора здесь и не пахнет. Вду- 
майтесь - историю о противостоянии двух 
идентичных роботизированных мегакорпо- 
раций, которая так забавляла нас в первой 
части, теперь следует рассматривать абсо- 
лютно (ну, почти абсолютно) серьезно. Боже 
мой, там даже есть миссия по спасению за- 
ложников-роботов! Не хватает только робо- 
тов-представителей нацменьшинств. 

Ах да, вам, наверное, интересно, как в это 
играть? Вспомните любую стратегию реаль- 
ного времени, и вы не заметите почти ни- 
какой разницы. И ни слова о 2! 

2: 5іее1 Зоісііегз - когда-то самобытная 
игра, выродившаяся в третьесортный клон 
и потерявшая почти все заложенные в нее 
оригинальные идеи. Это конец легенды. 
Грустно. ■ 
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Динамичный геймплен 
© Красивая, насыщенная графика 
Высокие системные требования 
Отсутствие новых идей 
Отвратительные видеоролики 
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Пишу тебе, мама, 
из горящего танка 



— Кто-нибудь тает, можно ли в ОРР 
играть за русских? 
— А зачем тебе играть за русских? Ты что, 
промятый комми? 

(Реальный диалог на одном из западных 
онлайновых форумов) 



Сергей Светличный 



Тактические симуляторы - жанр сравнительно небольшой и спокой- 
ный. Конечно, н в нем были громкие имена, которые гремели, пе- 
реворачивали и совершали революцию, но по сравнению с другими 
«монстрами» он выглядит просто тихой заводью. Вернее, выгля- 
дел, поскольку выход Орегаііоп РІазпроіпі, созданного никому до- 
селе не известной чешской компанией Вопетіа Іпіегасііѵе Зішііо, 
произвел эффект разорвавшейся бомбы. 



Основное отличие ОРР от других тактиче- 
ских спмов заключается в глобальности 
разворачивающихся событий - здесь в 
модном жанре «параллельной истории* вос- 
создается самая что ни на есть настоящая вой- 
на между блоком ЫАТО и Россией, которая 
могла бы иметь место в середине 80-х годов. 
Впрочем, начнем с начала - т. е, с сюжета. 

Есть у меня большое подозрение, что чехи 
до сих пор не могут простить России Прагу - 
уж в очень неприглядном свете выставлены 
русские в этой игре. Итак в 1985 году в Совет- 
ском Союзе после прихода к власти Михаила 
Горбачева, начавшего активно продвигать в на- 
род такие понятия, как §1а$пом и регсчігоіка. 
началось "брожение умов» в армии и спецслуж- 
бах и, как следствие, хаос и беспорядки по всей 
стране, приведшие в итоге к ее развалу. 

Один из очагов сопротивления новому пра- 
вительству возглавляет некий генерал Иван Ва- 
сильевич Губа (почти Грозный), командующий 
Третьей Армией, располагающейся на одном 
из островов, который находится в непосред- 
ственной близости к базе ІЧАТО. Миротворче- 
ской, ясное дело. И хоть остров принадлежит 
Советскому Союзу, но ядерное оружие, коі про- 
лируемое этим самым генералом, настолько не 
даст покоя Америке, что президент США Ро- 
нальд Рейган начинает настойчиво предлагать 
Іорбачеву свою паяльную помощь в разреше- 
нии этого конфликта и в итоге таки выбивает 
из него -добро» на ввод войск ЫАТО. Миротвор- 
ческих, конечно. 

В общем, после ознакомления с сюжетом 
почему-то начинают мсрсщі іться чешские раз- 
работчики, азартно кричащие американским 
солдатам: «Танками их, танками!». 

С сюжетом, слава Богу, покончили, пора пе- 
реходить к разбору самой игры. Честно гово- 
ря, когда я впервые о ней услышал, да прочи- 
тал вышеизложенную предысторию, меня на- 
чали терзать смутные сомнения - уж больно 
игра походила на развесистую клюкву, кото- 
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рой собирались накормить доверчивых аме- 
риканских игроков. К счастью, опасения были 
напрасными, и во всем остальном Орегаііоп 
НавпроІПІ оказалась на высоте. 

Как уже упоминалось, основная "фишка» 
ОРР - ее размах Если в играх вроде Оеііа Рогсе 
и Рго)ссі 1.0.1. вооруженные силы США состо- 
ят, как правило, из одного диверсионного под- 
разделения (во всяком случае, именно такое 
впечатление складывается при ознакомлении 
с их миссиями), то в ОРР мы наконец-то ви- 
дим регулярную армию. Здесь в каждом сра- 
жении с вашей стороны участвует минимум 
один-два десятка солдат, причем отнюдь не 
сами по себе, поскольку в игре, как и в жизни, 
в армии на вооружении находится масса са- 
мой различной техники, от обычных грузови- 
ков и джипов до танков, вертолетов и самоле- 
тов (всего около 30 транспортных средств). 
Более того, всем этим хозяйством при жела- 
нии можно управлять! Поначалу я недоуме- 
вал - неужели в американской армии обычный 
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рядовой может при желании смени ть М16 на 
МбО, но впоследствии ситуация прояснилась - 
по ходу игры под наше управление попадают 
различные бойцы, и в танке сидеть будет имен- 
но танкист, а не пехотинец. 

Говоря о «ходе игры», нельзя не вернуться к 
сюжетной линии. Если отвлечься от «бредова- 
той» завязки, то дальнейшее развитие событий 
выполнено очень и очень неплохо. Мы (т. е. 
американцы) то наступаем, то, в результате не- 
ожиданных контратак русских, откатываемся 
назад, совершаем дерзкие диверсионные вы- 
лазки в тыл врага, сотрудничаем с местными 
партизанами... В общем, задания самые разно- 
образные и в то же время вполне реалистич- 
ные (или кажутся таковыми) - во всяком слу- 
чае, я, играя в ОРР, не раз и не два вспомним 
занятия по тактике на своей военной кафедре. 
Дело в том. что задания подобраны таким об- 
разом, что у игрока не возникает ощущения 
"Одиночества», действия в отрыве от основных 
СИЛ (или вообще сомнения в их существова- 
нии). Наоборот, каждый раз вы видите, что 
ваше задание - это только часть большого пла- 
на, причем зачастую именно от вашітх дейст- 
вий зависит успешный исход всей операции 
(благодаря этому игрок не впадает в другую 
крайность и не начинает ощущать себя « вин- 
тиком большой машины», не оказывающим ни- 
какого влияния на происходящие события). 

Интересно, что в ОРР, в отличие от подавля- 
ющего большинства других игр, фраза «мис- 
сия закончена» отнюдь не всегда является си- 
нонимом фразы "задание успешно выполне- 
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но» - здесь миссии достаточно нелинейны, и 
для их завершения временами достаточно про- 
сто остаться в живых. При этом все ваши дей- 
ствия, насколько я понял, отслеживаются иг- 
рой - так, мой приятель, тоже играющий сей- 
час в ОРР, рассказал, что его после нескольких 
неудачных миссий вызвал к себе командир и 
сделал строгий выговор: «мол, что с тобой про- 
исходит, соберись, парень* - чего у меня, на- 
пример, не было (поскольку не было и череды 
проваленных заданий). Более того, на одном 
из западных форумов попалось просто заме- 
чательное сообщение - один из игроков жа- 
ловался, что его но ходу игры просто-напрос- 
то... отдали под трибунал - судя по всему, за 
-действия, несовместимые с честью американ- 
ского офицера ', или как там у них звучит эта 
формулировка. 

Что ж, общее представление об ОРР, я наде- 
юсь, читатель уже получил, пора переходить к 
частностям. Сразу оговорюсь, что рассказать 
обо всем не получится - игра просто огром- 
ная, и для детального -разбора полетов» под 
этот обзор пришлось бы отвести места раза в 
три больше. 

Итак, графика. Здесь все неоднозначно - с 
одной стороны, необъятные пространства (от- 
дельные острова, иостовам разработчиков, до- 
стигают 14 км в поперечнике), все объекты 
сплошь покрыты фототскстурамн, из-за чего 
достоверность картинки значительно повыша- 
ется... но с другой стороны - сраві н ітелы ю низ- 
кая детализация как объектов, так и ландшаф- 
та, более подходящая для какого-нибудь тан- 



кового или авнаснмулятора, чем для шутера от 
первого лица (каковым, по крайней мере внеш- 
не, и является ОРР), временами порядком пор- 
тят картинку. Одним словом, поглядите на 
скриншоты и примите к сведению, что в игре 
все несколько хуже. 

По поводу игрового процесса хочется ска- 
зать, что ОРР только выглядит как шутср, на 
деле же это оказывается достаточно серьезный 
тактический симулятор - фактически для него 
не годятся навыки ни из одного известного мне 
ЗЭ-асііоп, в том числе и других тактических 
симов. В какой Псііа Рогсс жизненно важным 
(в буквальном смысле) оказывается умение 
держать строй в танковом бою или наступать 
цепью под прикрытием БТР, какой Соипісг- 
йтіке или Каіпіхпѵ Зіх научит, как, имея в сво- 
ем распоряжении отряд из пяти автоматчиков 
и двух гранатометчиков, не дать захватить на- 
селенный пункт впятеро превосходящим си- 
лам противника, которые к том)' же подкреп- 
лены парой-тройкой БМП и Т-72? 

Под стать сложности игрового процесса 
оказывается и интерфейс - он только на пер- 
вый взгляд кажется до боли похожим на дру- 
гие шутсры, но по мере продвижения по игре 
(а особенно - после повышения в звании и 
превращения в связи с этим из рядового в ко- 
мандиры подразделения) его рамки раздвига- 
ются, и постепенно выясняется, что ваш пер- 
сонаж на самом деле может гораздо больше, 
чем вы предполагали изначально. 

Естественно, в такой игре просто обязана 
быть поддержка многопользовательских 



сражений - и она здесь есть. К сожалению, 
пока что нет возможности запустить выде- 
ленный сервер, что накладывает серьезные 
ограничения на онлайновую игру, однако к 
американскому релизу, намеченному на сен- 
тябрь, его обещают довест и до ума. И тогда 
мечты о сражениях, в которых смогут при- 
нимать участие до 100 человек, наконец-то 
воплотятся в жизнь. 

Искусственный интеллект, хоть временами 
и вызывает нарекания, тем не менее очень хо- 
рош - особенно если учитывать, какие задачи 
ему приходится решать в ходе боя. Приводить 
примеры не стану, поскольку места уже не хва- 
тает, скажу только, что в ходе первых трех -че- 
тырех миссий я убил всего троих вражеских 
солдат - с остальными противниками, равно 
как и с выполнением поставленных задач, за- 
мечательно разобрались бойцы моего подраз- 
деления. 

Конечно, у игры есть и недостатки - в пер- 
вую очередь это -аркадное- управление техни- 
кой (фактически ничем не отличающееся от 
управления солдатом), сверхъестественная 
меткость противника (без проблем попадаю- 
щего в вас на бегу с расстояния в полторы сот- 
ни метров, даже если вы залегли в кустах) да 
некоторые промахи в отображении россий- 
ского оружия. Но, во-первых, игры без недо- 
статков бывают только в официальных пресс- 
релизах 1 1 жі івьем не встречаются, а ю- вторых, 
в проекте такого уровня их, честно говоря, 
могло быть на порядок больше, причем гораз- 
до более существенных. ■ 




ТОР 10 ИГР 




1 «Казаки» 

2 Дгсапшп: 01 8(еаглпогкі апй Мадіск ОЬасііга 
8 Соипіег -Зіггке 

4 Мах Раупе 

5 Негоех оі МідИІ апй Мадіс III + аМ-опі 


В ОіаЫо II + агій оп8 

7 8(агСгаІ( + айй-опз 

8 Апаспгопох 

8 Орегаііоп ПагпроіпС Иогіа Наг Сгіііі 
10 МеспСоттапйег 2 




в космической 
песочнице 



Александр Птица 



В музыкальном мире имеет хождение термин «бритпоп», а в инду- 
стрии компьютерных развлечений не менее часто пользуются сло- 
вом «бритсофт». Игры, сотворенные англичанами, узнаются за вер- 
сту, взять хотя бы того же нашего любимчика Питера Молине. Надо 
ли говорить, что 8іагіоріа - продукт, порожденный творческой фан- 
тазией бывших его сотрудников, ныне «окопавшихся» в команде 
Миску Рооі, просто обязан был привлечь к себе внимание тех насто- 
ящих любителей, которые ценят прежде всего ИГРУ, а не конгло- 
мерат движущихся по экрану раскрашенных полигонов. 




Хотя вступительный ролик является 
шутливой интерпретацией хрестома- 
тийного фрагмента культового филь- 
ма «Космическая одиссея 2001 года», по 
большому счету, игра по дулу все-таки ближе 
к искрометному стебу <■ Автостопом по Галак- 
тике' Дугласа Адамса (мир праху его!), неже- 
ли к эпосу Артура Кларка и Стэнли Кубрика. 

Что-то родное и близкое видится и слышит- 
ся в этой «звездной утопии», но оно весьма 
искусно замаскировано, а от ощущений и пе- 
реживаний веет свежестью и новизной. По- 
этому, несмотря на неоспоримое наличие 
тайных и явных источников вдохновения ее 
творцов (например, Тпете НофііаІ или Ошѵ 
^еоп Кеерег). игра не выглядит вторичной. 
Скорее, наоборот, она привносит в жанр «5іт» 
или, если угодно, ♦Шётое», свои собственные 
изюминки, я уже не го- 
ворю о том, что много- 
часовое веселье и мощ- 
ные дозы смехотсра- 
пии обеспечены. 

В принципе, задачи 
остаются примерно теми 
же, что вот уже больше 
десяти лет решают 
многочисленные почи- 
татели бессмертных 
творений а 1а ЗітСііу. 




Строительство объектов с разнообразным 
функциональным назначением, создание оп- 
тимальной инфраструктуры, экономное и 
разумное использование имеющихся ресур- 
сов, преодоление критических ситуаций и. 
наконец, стремление поднять на высший уро- 
вень личную удовлетворенность каждого из 
отдельно взятых обитателей вверенной вам 
космической станции. А то, не ровен час, сбе- 
гут к соседям или совсем вымирать начнут, 
вот и останется ваш «бублик» необитаемым, 
чего, конечно, допускать никак нельзя. 

Конечно, при игре в однопользовательскую 
кампанию в каждой миссии (которых, к со- 
жалению, всего десять) перед управляющим 
стоят какие-то конкретные задачи ( например, 
вылечить сотню несчастных больных инопла- 
нетных уродцев), зато в аналоге режима 
.чкігті8Іі, иронично названном здесь запсіЬох, 
то есть «песочница», вы сами можете задать 
более десятка параметров, определяющих 
сложность, цели и прочие характеристики 
этого места для игрищ. 

Нормальное функционирование как стан- 
ции в целом, так и ее отдельных блоков, не- 
возможно без рабочей силы, причем требу- 
ются специалисты самого разного профиля. 
Кто лучше сексапильных крылатых Оаііепе.че 
5ігегй справится с пикантными запросами по- 
сетителей «Любовного гнездышка» на палубе 



развлечений? «Гро- 
мил» из расы Ка.ѵ 
§оуіагв наймем на 
роль секьюрити. 
разборки с непро- 
шенными гостями 
для них - самое 
милое дело. И так 
со всеми девятью расами, представители кото- 
рых по каким-то только им ведомым причи- 
нам пачками прибывают на станцию (если, 
конечно, здесь все тип-топ). 

Я полностью солидарен с их выбором мес- 
та жительства хотя бы потому, что здесь по- 
просту красиво. Зря. ч то ли, ребята из Миску 
Рооі написали собственный трехмерный дви- 
жок, отвечающий за все графические преле- 
сти, раскрасили в яркие и радостные цвета 
все блоки станции, начиная от ее сердца - 
энергетического генератора и кончая безум- 
ной дискотекой, проработали модели слоня- 
ющихся по станции и выполняющих свои 
обязанности инопланетян до мельчайших 
деталей, прекрасно заметных как издалека, 
так и при приближении камеры. Даже поверх- 
ность, которую мы обычно называем полом, 
не ровная, а слегка искривлена, «бублик» все- 



8ТАКТ0РІА 

Разработчик Миску РооІ 

Издатель Еійоз ІШегасІіѵе 
Жанр симулятор менеджера 
космической станции 
ѴѴеЬ-сайт шѵ/.еійозіпіегасііѵе.сот/ 
дате5/етЬеСі.пІт(?дтіс1=86 
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такн. 1см не менее ориентирование во внут- 
реннем пространстве станции не создает ни- 
каких проблем, а управление вполне ком- 
фортно и чем-то напоминает ВІаск & №пііе. 

В архитектурно-функциональном смыс- 
ле Стартопия разделена на три отсека, или, 



если хотите, геілубы. В технологическом 
делается вся черновая работа но поддер- 
жанию бесперебойного функциониро- 
вания станции и обеспечению физио- 
логических потребностей ее обитате- 
лей (точки общественного питания и 
заведения «с двумя нулями* тоже нужны). На 
развлекательной палубе гремят музыкой и 
сверкают огнями дискотеки, народ на всю 
катушку «оттягивается» в барах и «гнездыш- 
ках любви*. Но, пожалуй, самые интересные 
вещи творятся на третьей, так называемой 
биоиалубе, куда собранные из разных угол- 
ков бескрайнего Космоса жители станции 
ходят для того, чтобы «подышать свежим 
воздухом», выкупаться в местных водоемах, 
предаться воспоминаниям о своих родных 
планетах или, возведя культовые сооруже- 
ния, спокойно помолиться своим кумирам. 



Вам же отводится роль 
демиурга-творца (как 
ни крути, не могут быв- 
шие питомцы Питера 
Молнне обойтись без 
•богосимуляторства*) - изменяйте в свое 
удовольствие рельеф местности, создавай- 
те водные пространства, экспериментируй- 
те с климатическими условиями. Как по мне. 
«песочницей» лучше было бы назвать имен- 
но эту палубу, открывающую такие просто- 
ры для творчества. 

Объем, отведенный на этот обзор, иссяк так- 
же быстро, как это случается с пригодными к 
застраиванию площадями отсеков космичес- 
кой станции. Наш вердикт таков, йагіоріа - 
это конфетка с отменным вкусом, упакован- 
ная в яркий, красочный и блестящий фантик. 
Угощайтесь, не пожалеете. ■ 




игротека 





Из темноты 



Александр Птица 



Огромная популярность кинофильмов в жанре поггог просто необъяс- 
нима. Возможно, для высоколобых психиатров этот феномен «прозра- 
чен», нам же понять такую притягательную сладость собственно страха 
сложно. Тем не менее, поскольку количество кинофильмов этого жа- 
нра просто огромно, естественно, должны были появиться «ужасти- 
ки» и среди компьютерных игр. Что и произошло в далеком 1992 году. 



В те давние времена еще никто ни сном 
ни духом не ведал, что компания 
1пГо$>гате* превратится в могучего 
транснационального издательского монстра, 
зато в ее недрах работала небольшая іруппа 
энтузиастов, попытавшаяся воплотить в жі 131 іь 
задумки начитавшегося Лавкрафта сценарис- 
та Юбера Шардо. В результате миру явился 
Аіопе іп іііе 1)агк. первый шедевр (и по боль- 
шому счету родоначальник) жанра яигѵіѵаі 
поггог. Жуткие приключения частного детек- 
тива Эдварда Кэрнбн в кишащей злобными со- 
зданиями усадьбе лишили отдыха, покоя и сна 
миллионы особен, истосковавшихся по на- 
стоящему саспснсу. Два года спустя - один сиквел, 
еще через год - второй. Казалось, на этом и закон- 
чится славная история первого хоррор-мыла. 

К тому же открытая -золотая жила» игроужа- 
сов подверглась жесточайшей эксплуатаці ш со 
стороны «консолыциков». Надо сказать, что 
они весьма преуспели в этом нелегком 
деле, подарив миру множество ве- 
ликолепных образчиков жанра, 
включая незабвенные Кеяі- 
сіеш Еѵіі (со всеми про- 
должениями) и 5і1еш НШ 
(на мой взгляд, столь 
концентрированной 
атмосферой ужаса в 
игре не может похвас- 
таться ни один конкѵ- 





Начатая еще на Е3'99 невероятная шумим, 
которую развернула пиар-служба Іпіодгагаез 
вокруг четвертой серии Аіопе іп іпе Оагк, вдал- 
бливала в головы ретивых журі іалисгов 1 1 жаж- 
дущі іх продолжен] ія игроков одну мысль: «Ше- 
девр, однозначно!». Да и аудиторию пошире 
возжелали «жучить» охочие до денег • броненос- 
цы», задумав почти одновременный выход игры 
на ГСюпе, Огеатсам, РС и даже СіатеВоу Соіог. 

И вот игра вышла, пора подводить итоги. 
Такая немаловажная для вигѵіѵаі поггог вещь, 
как сюжет, оригиналы іосгью і іе отличается. Ре- 
троатмосферой 30-х годов (пронизывавшей 
первый АІопе іп іпе Багк) здесь и не пахнет. 
Лубянке предлагается очередная банка о борь- 
бе осовремененного детектива Эдварда Кэрн- 
бн (время действия - 2001 год) и ученой де- 
вицы Алин Седрак (чем не 
Малдер и Скалли?) против 
мерзкого злодея, окопавше- 
гося на некоем Острове Те- 
ней и, как ему положено, уже 
совершившего немало гадос- 
тей и продолжающего леле- 
ять коварные замыслы. 



АЮІЧЕ ІПІ ТНЕ ОАВК: 
ТНЕ ІМЕѴѴ ПІІВНТМАКЕ 

Разработчик Эагк ѴѴогкз/ЗрігаІ Ноизе 
Издатель Іпіодтатез 
Жанр зигѵіѵаі поггог 
ѴѴео-сайт «ш.аіопеіпіііейагк.сот 



Ситуацию несколько оживляет возможность 
отдельного прохождения игры для каждого из 
персонажей, причем у Алин геймплей ближе к 
традиционным адвентюрам, а на долю Кэрн- 
бн (как мужчины) остается, так сказать, экшен, 
выраженный в отстреле монстров, полагаю- 
щихся по всем канонам именно тогда, когда 
этого меньше (а может, больше) всего ожида- 
ешь. Короче говоря, игровой процесс, равно 
как и интерфейс, до жути напоминает Кеяісіепі 
ЕѵіІ (только здесь он на порядок скучнее). 

Графика вызывает устойчивые положитель- 
ные эмоции на протяжении первых минут 
игры, когда, отдавая должное мастерству ху- 
дожников, стараешься задержаться подольше 
на каждом игровом экране и в деталях рассмо- 
треть окружающие нашего полигонального 
героя (или героиню) ландшафты. Они дейст- 
вительно хороши, чего не скажешь о моделях 
персонажей, которые лишь поначалу впечат- 
ляют. Потом же с унынием замечаешь, что ани- 
мация не выдерживает критики, а на застыв- 
ших (от ужаса, что ли) «физиономиях» не чи- 
тается никаких эмоций. Если не желаете 
нарваться на потоки нецензурной лексики, то 
попрошу о звуковом оформлении и музыкаль- 
ном сопровождении меня не спрашивать. 

Итак, что же мы получили в результате? Но- 
вый шедевр? Или «Новый кошмар», если пони- 
мать буквально подзаголовок в названии игры? 
Положа руку на то место, где должно быть 
сердце, скажу честно «Ни то, ни другое». На- 
звать АІопе іп Гпе Эагк: Тпе №ѵѵ №§Ьйпаге от- 
кровенным провалом перо не подымается, ис- 
тинным откровением - тем более. Типичный 
середнячок практически без изюминок, безза- 
стенчиво спекулирующий на почитаемой мас- 
сами торговой марке и вобравший в себя, как 
іубка, множество плюсов и минусов, свойст- 
венных собратьям по жанру. ■ 



© Красивые, детально 

Л прорисованные фоны 
© Собственный сюжет для каждого 
из двух персонажей 
© Впечатляющие световые эффекты 
Полное отсутствие оригинальности 
Ужасное звуковое и музыкальное 
оформление 



Вниз по течению 



Сергей Светличный 



Конечно, большие «взрослые» игры - с бескрайним миром, деталь- 
но проработанным сюжетом и тщательно продуманным сложней- 
шим геймплеем - нужны, никто не спорит. Однако, несмотря на су- 
ществование подобных монстров, временами хочется поиграть во 
что-то маленькое, легкое и ненапрягающее, игру, которая не ста- 
нет требовать от тебя приложения каких-либо сверхусилий. 



Именно поэтому наибольшей популяр- 
ностью во все времена пользовались 
простенькие головоломки, риніе и ло- 
гические игры - в них не нужно «вживать- 
ся», уходить с головой в игровой мир и не 
возвращаться оттуда неделями, а то и меся- 
цами, они способны завладеть вниманием 
игрока на полчаса, от силы на час - но это- 
го будет достаточно для того, чтобы чело- 
век просто расслабился и отдохнул после 
напряженного трудового дня. 

Именно к такому классу относится и 
Кауак Ехігетс - простой и незамысловатый 
симулятор гребли на (разумеется) каяках. 
Все, что требуется в этой игре от геймера, - 
нажимать на пару-тройку клавиш. И, есте- 
ственно, любоваться окружающими красо- 
тами. Впрочем, обо всем по порядку, и нач- 
нем мы с тех самых клавиш - потому что 
обычный игрок, выросший на классической 
системе управления Ш50, поначалу в «Экс- 
тремальном Каяке- просто теряется. 

Итак, чтобы повернуть лодку направо, 
следует нажать стрелку «вправо», для пово- 
рота налево - соответственно стрелку «вле- 
во». А теперь давим обе клавиши одновре- 
менно - нет, каяк не будет поворачиваться 
сразу в разные стороны, он будет плыть 
прямо. Это Первый Страшный Секрет игры. 
Второй (он же последний) заключается в 
том, что для резкого разворота следует 



пользоваться комбинацией СігІ + стрелки 
«влево/вправо». Кроме того, есть еще два по- 
луакробатических приема, с помощью ко- 
торых преодолеваются различные препят- 
ствия - буруны, поваленные деревья и т. д. 
Все, этого достаточно, чтобы успешно на- 
чать игру. Хотя нет, есть еще одно - зеле- 
ные ворота проходятся по течению, крас- 
ные - против. Теперь точно все. 

В самой игре доступны два режима: оди- 
ночный заплыв и чемпионат. Естественно, 
следует выбирать чемпионат - потому как 
только таким образом удастся открыть не- 
доступные поначалу трассы. 

Трасс, к сожалению, откровенно мало - 
кроме тренировочного «стадиона», вскоре 
открываются еще три - горные реки в Аль- 
пах, Африке и на Аляске, на которых и пред- 



В ущелье, где днем отдыхает луна. 
Где белые камни, как будто стена, 
Вдали от дорог бежит ручеек. 
Торопится по валунам. 

Бит-квартет «Секрет» 

стоит откатывать «обязательную програм- 
му». Чтобы хоть как-то скрасить разочаро- 
вание от такого вопиюще малого количе- 
ства трасс, разработчики сделали несколь- 
ко уровней сложности для каждого спуска, 
заключающихся во все возрастающем коли- 
честве ворот, а также в увеличивающейся 
сложности их прохождения. 

Если начинать говорить о графике, то 
практически все эпитеты достанутся... воде. 
Да, окружающий пейзаж также неплох, 
склоны смотрятся вполне на уровне, небо - 
тоже, однако вода - это нечто. Темно-се- 
рая в бетонном канале, ослепительно го- 
лубая в альпийской реке, грязно-коричне- 
вая - в африканском лесу... Перекатываю- 
щиеся через пороги волны, тянущаяся за 
бурунами иена, разлетающиеся во все сто- 
роны брызги... Скриншоты не могут пере- 
дать всего великолепия, это нужно видеть 
в динамике. 

Собственно, в этом и заключается вся суть 
игры: безостановочно жмем на две клави- 
ши, изредка одну из них отпускаем - и лю- 
буемся красотами дикой природы. Работа- 
ют только два пальца, все остальное, вклю- 
чая голову, отдыхает. А что еще нужно после 
напряженного трудового дня? ■ 
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КАѴАК ЕХТВЕМЕ 

Разработчик ЗтаІІ Роскеіз 
Распространитель РеаІ.сот 

Жанр спортивный симулятор 
Нео-сайт геаідиісіе.геаі.сот/датез/ 
?5=дате_с)оѵѵпІоас1&5иЬ=кауак 
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(:й Очень краенван і рафика 
Легкий, ію увлекательный ніровон 
процесс 

Распросіраннется только через Ьііеглеі 
Мала ірасс 

Пракінчески полное оісутсівне Ьонусов, 
выдаваемых по прохождении 
чемпионаіа л 



игротека 



Постой, паровоз... 



Олег Данилов 




Признайтесь, только честно, положа руку на сердце, - в детстве 
вы мечтали быть пожарником? Нет. Ну, тогда милиционером? Опять 
не угадал. В таком случае машинистом? Почему именно эти три 
профессии так привлекательны в раннем детстве - великая загад- 
ка. Что ж, у нас хорошая новость - все, кто хотел когда-то стать 
«водителем паровоза», имеют шанс попробовать себя в этой роли. 



Казалось бы. что интересного в симу- 
ляторе поезда - ездить-то надо толь- 
ко по рельсам, ни о каком духе сорев- 
нования речь идти не может - скорость 
регламентируется семафорами, время при- 
бытия - расписанием. Знай себе, соблюдай 
правила и будь хорошим мальчиком. Тем 
не менее симулятор поезда Оепяііа Ое Со, 
вышедший в 1999 г. в Японии сразу на не- 
скольких платформах (Мшепсіо 64, Ѵ7оп- 
сіегзѵѵап), вызвал настоящий бум. Вот тог- 
да-то и разработчики игр для РС задума- 
лись над железнодорожным симулятором. 

Несмотря на то что основные правила, 
изложенные выше (строгое соблюде- 
ние сигналов семафоров, движение 
по графику и т. д.), в МісгозоГі Тгаіп 
Яіпшіаіог выполняются неукосни- 
тельно (исключая ознакомительные 
туры), играть оказалось весьма инте- 
ресно. Правда, утверждать, что такой 
геймплей придется по душе многим, 
я не рискну. С другой стороны, вы- 
ходящий уже более 15 лет МісгозоГг 
РІі§пі Яітиіагог исповедует те же 
принципы и, тем не менее, раску- 
пается как горячие пирожки. Вооб- 
ще же у этих двух игр много об- 
щего - тематические сценарии-задания, 
идеология. 

Что касается внешнего вида, то смотрит- 
ся «Симулятор поезда» весьма достойно. 
Учитывая огромный размер карт (некото- 
рые трассы имеют протяженность более 
200 км), графику игры нельзя назвать сверх - 
детализированной, тем не менее придорож- 
ных объектов очень много, да и сами локо- 
мотивы смоделированы очень тщательно. 
Некоторыми пейзажами можно просто ча- 
сами любоваться из окна пассажирского 
вагона. Особенно рекомендую трассы Ин- 
сбург - Сан-Антон (Австралия) и перевал 
Мэриас (США) - там есть на что посмот- 
реть. Всего же в игре шесть железнодорож- 
ных веток, лицензированных у компаний- 
владельцев и смоделированных, по завере- 
нию разработчиков, со всей возможной 
точностью. То же касается и локомотивов, 
которых в Місго.яоіі Тгаіп Япиііаюг девять - 




два паровоза, три дизельных поезда и че- 
тыре электровоза. 

Оценить качество моделирования поведе- 
ния поездов нам, никогда не водившим ло- 
комотив в реальной жизни, затруднительно, 
но огромное количество всевозможных при- 
боров в кабинах, столь пугающее вначале, на 
поверку оказывается не таким уж и страш- 
ным. Самый тяжелый случай - это, конечно, 
паровозы, но и с ними можно легко разо- 
браться - было бы желание. Впрочем, для 
тех, кто не любит напрягаться, есть упрощен- 



ный режим, в котором работают только две 
кнопки - разогнаться/затормозить. 

Заданий в Тгаіп ЗіпшІаІОГ не так уж и мно- 
го, хотя среди них попадаются весьма ори- 
гинальные, например поездки при ограни- 
ченном количестве топлива (дизель) или 
воды (паровоз), трассы, поврежденные зем- 
летрясением или ураганом, специальные 
пассажирские и грузовые перевозки и т. д. 
Причем и здесь разработчики подчеркива- 
ют абсолютный реализм заданий и графи- 
ков движения поездов. 

Одним словом, игра нам понравилась, 
порой очень приятно совершить виртуаль- 
ную поездку по Вашингтону или Токио по- 
сле рабочего дня, вот только мне кажется, 
количество людей, которые согласятся би- 
тых три часа следить за кучей шкал и инди- 
каторов и, самое главное, строго соблюдать 
график движения, не так уж и велико. Что 
ж, как говорится, каждому свое. ■ 



( МІСВ080РТ 
ТКАІІЧ 8ІМШ.АТ0К 

Разработчик Ки|и ЕпІегІаіптепІ 
Издатель МісгозоІ) 
Жанр симулятор 

ѴѴеЬ-сайт «ш.тісгозоіі.сот/датез/ 
Ігаіпзігп/ 
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© Отличная графика 
Ѳ Реальные трассы, локомотивы, 
сценарии 

Небольшое количество трасс 
и локомотивов 

Игра исключительно на любителя 
Скучный геймплей 



игротека :демо-версии 




РІШЕСТ Е0ЕІ\І 
Разработчик Соге Оезідп 

Издатель Еійоз Іпіегасііѵе 

Жанр асііоп/айѵепіиге 

ѴѴеЬ-сайт шѵшйозіпіегасііѵе.сот/дзз/ 

Іедасу/рго|есІ_ейеп/ 

Адрес загрузки Іір://ІІр.еійоз.сот/риЬ/ 

йетоз/ейеп/РгоіесІЕйепОето.ехе 

Размер 22.8 МВ 



Новый проект от создателей знамени- 
того ТотЬ Каісіег на поверку оказался 
не совсем асііоп/асіѵепіиге. Ргоіесі 
Есіеп скорее тактический снмулятор с 
сильными квестовыми элементами, чем- 
то напоминающий Тпе ІЛ81 Ѵікіп§. При- 
чем головоломки и сам игровой про- 
цесс показались нам уж слишком запу- 
танными. 



С0ОДІІЕ8Т: РНОІМТІЕП ѴШ8 

Разработчик Реѵег Ріісп Зіийіоз 

Издатель СІЬі 5о(1 

Жанр стратегия реального времени 

№Ь-сайт шѵѵ.иЬізоИ.сот/ 

сопдиезНгопІіегѵѵагз 

Адрес загрузки ІІрУ/ІІр.иЬізоІІ.сот/датез/ 

сопциезІ/йето/ССЮето.ехе 

Размер 40 МВ 



Сопяиелі: Ргопііег Ѵйіг.ч - стратегия ре- 
ального времени, больше всего напо- 
минающая стандартный С&С, пере- 
несенный в открытый космос. Но, несмо- 
тря на это, у игры есть собственные до- 
стоинства, например возможность пере- 
бираться из одной звездной системы в 
другую через гиперпространственные 
туннели. 




ѴѴОКШ ѴѴАВ III: ВІАСК БОЮ 

Разработчик Веаіігу Ршпр 

Издатель цоѴМ Ргойисііопз 

Жанр стратегия реального времени 

ѴѴеЬ-сант «мѵ.иогІй-жагЗ.сот 

Адрес загрузки ІІр://209.39.47.130Д)ЕМ08/ 

шЗйето.ехе 

Размер 130,8 МВ 



Зта игра - неявное продолжение серии 
трехмерных стратегий Еагііі 2150 и 
Мооп Ргоіесі. Сделана она на том же 
графическом ядре и в том же ключе с со- 
блюдением основных правил геаі-ііте 
тгаіеду в игре. Отличное графическое ис- 
полнение и некоторые оригинальные ново- 
введения делают проект необычайно инте- 
ресным. 




соілвот 

Разработчик-издатель Ерзііес 

Жанр асііоп/стратегия 

ѴѴеЬ-сант отѵѵѵ.ерзііес.сп/соіоооі/ 

Адрес загрузки Н р ://2 1 2 . 74 . 1 34 . 2 3/йоѵѵп I оай/ 

соІоЬоІ/соІоооІйегпоІ Ое.ехе 

Размер 16 МВ 



На первый взгляд, эта забавная мультяш- 
ная игра - не более чем стратегия с 
элементами асііоп: можно выполнять 
задания самостоятельно или с помощью 
радиоуправляемых ботов. Самое инте- 
ресное же в игре - встроенный язык про- 
граммирования с достаточно большими 
возможностями для управления все теми 
же ботами. 




ТНЕ ШІЕ! 
Разработчик пеоЗоІІѵѵаге 

Издатель .ІоѴѴоой Ргойисііопз 

Жанр симулятор вора 

ѴѴеЬ-сант «ш.сІои2.сот 

Адрес загрузки «ѵт.|оѵѵоой.сот/еп/ 

йоміІоай/ЗІІпдОето.ехе 

Размер 42 МВ 




ЗКІ-000 Х-ТЕАМ ВАСІІМС 

Разработчик-издатель Х-Теаш 

Издатель ЗІігарпеІ Сатез 
Жанр симулятор 

ѴѴеЬ-сайт «уж.х-іеатгасіпд.сот 
Адрес загрузки Ир.х-Іеатгасіпд.сот/ 
датез/зкі-йоо/йето5/5кі-Ооо_Х- 
Теат_Васіпд_ОЕМО.ехе 
Размер 13,7 МВ 



Пожалуй, Тпе 5ііп$>! - самый необычный 
симулятор вора из виденных нами. 
Здесь перед началом новой миссии 
(ограбления) вам необходимо составить 
ее детальный план, а потом просто наблю- 
дать за исполнением - удачным или не 
очень. Игра отличается веселой стилизо- 
ванной графикой и очень необычным 
геймплейем. 



Симуляторы зимних спортивных гонок 
очень редки на РС, поэтому появление 
Зкі-Эоо Х-іеат Касіпр, не может не 
радовать. Эта веселая динамичная гонка 
на снегоходах отличается великолеп- 
ной графикой и очень агрессивным 
геймплейем. Особенно зимняя игра кста- 
ти сейчас, когда до настоящей зимы еще 
далеко. 



I 



скидки и акции 



доя размещения рекламы: тел. 245-7124, е-таіі: йі5сошіІ$@ііс-иа.солі 




просп. Красных Казаков, 8 
464 7777 ѵллллѵ.е.сот.ііа 




ѴѴпіІс 



Киев. ул. Верхний Вал, 72 офис 23 
/044/463-5997, 463-5998 

Мір:;;«ѵ™.5(»п-*.сот-оИісе@№іп-ж.сот 



V 



сотриіеге 




® Дорогожнчі вул. О. Теліги, 8 455-66-55 

© Петрівна пр. Червоних ноэаків. 13 464-8-465 

© Харківська Харківське шосе, 55 563-06-68 

Либідсьма пр. 40-ргччя Жовтня, 46/1 ...250-99-00 



\<ѴІ5ІОПеег. яшгевфснЛ 

■ В.М. (044)2Ш-10І 

[Дввест (044)455^6-551 
: Ьроконтрасг (044)536-01-361 

I Компас (044) 531-97-30 1 

[Нафком (044) 241-95-30 1 

„СКАНЕРЫ Геи«а (062) 385-82-5 1 I 

2,9 9 -Р" ГтЛ Щ (044) 227,71-68 1 




ОТ 



предтягеителю купона скидка 



Предьявителю этого купона 
скидка 5% на акустику Сгеаііѵе 
и АІІес Ьапзіпд 




^ІМЕ ІЕ5Т ІН ииіТІМЕОІА 



Ипр://«ѵѵѵѵ.ерІи5.кіеѵ.иа 
телефон: (044) 249-3741 
факс: (044) 249-7231 
е-таіі: еріи5@ер1из.кіеѵ.иа 



Магазины 
КОМПЬЮТЕРНЫХ 
МЕЛОЧЕЙ 

^Предъявите этот купон 
и мы с удовольствием 
дадим Вам 

скидку 




НОВАЯ 

ЭЛЕКТРОНИКА 



СЕТЬ КОМПЬЮТЕРНЫХ САЛОНОВ "НОВАЯ ЭЛЕКТРОНИКА 

СКИДКА НА КОМПЬЮТЕРЫ АМИ 





Иомиі. уіѵ «они 41. т-л.іфмс Ш М7.ТШ. 

уп Уптрсшмым. 74 Щ фМВ І ШІ Ж-ЗШі 

г Горлоам пр Панина, «а. 



667 /ѴІА ІЧЕ 1ХЭ/5ѴСАІ58 ІгМ. 
Сеіегап ЙОО, 'іВІ^ЕР/ЗЗМЬ СаГолх7МХ/5В Ш 
Р III а00ЕВ/Я1Я/5ѴаДа>5В ІГ*. 

Р Ш ЮООЕи/Л151:Р/32МЬСеРота2Рто/5вСгв*.И»о 

Очгххі 7М/ѴІА км-іээ/5ѵаиѵ&а іпі 

Оигоп вОО/ѴІА КТ-1ЭЗ/Э2МЬ СеГогсе2ИХ/&8 Іг*. 

Атіоп 900/Ѵ1А КТ-133/Э2МЫГІТЗ ММ/5ВІП*. 

Д№іоп 1 ІЭЭ/ѴМ (СГ-ІЗЭА/ЗЗМЬ СвГот2Рго/5В Стдгг-е 



"ПО ІООБ, ОІММНИ). СО-ЙОМ-Ши. ИХ). 

• 'ОвмтурОЙ, каыиаіі " 




I 



*«■ . г«ШЛ(ѵй* 10-М) :«5-40вв 746-4075. 2*5-6336 Е-тай: внвіѵ» П.-)*..)* 

ПООАТСЛЮ СЕГО - СКИДКА 3% !!! ^ 



Комплектующие и компьютеры. 



ѵѵѵѵѵѵ.5иррог1.сот.иа М-ИИфО 



Защити свой ПК 



г.Киев, • ^° ' 9 
ул. Златоустовская, 30 
Е-таіІ: ѵіѵа@|т.сот.иа 



При покупке 
компьютера 
колонки в 
подарок 



ИБП- І_іеЬегі"^в 

стабилизаторы 
инверторы ^ 



1 



Т.:216-3049, т./ф.:238-2913 



т. 238 0165 
т/ф. 213 9511 



Скидка предъявителю купона 



'олгат 




г.Киев, ул. Горького 51 
тел.227-5 143,246-6292 




ТѴ-ТЮНЕРЫ АѴЕКМЕОІА 

тѵр&Г-иІ Аѵег ТѴ-Рпопе 98 
І^^ДРл 68 
*4Гч^'«| Аѵег ТѴ-ЗІисІіо 

70 
■ТѴ 
100 



МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ СИСТЕМЫ 
® 238-88-60, 238-88-61 




акция-конкурс 
"Медиа Гуру!'" 

продолжается 



мпмѵ.дэіакіікэ.кіеѵ.из 



І?05ГОК 
МЕЭІА 



неоокодимости покупки 
компьютерной техники. 
Мы даже не будем 
предпзі зть 
купить её у нас, 
так как у многих компаний 
доступные цены. 
Просто КАЖДАЯ 
накладная КАЖДЫЙ месяц 



^(Э Скидка предъявителю талона 
О^ч при покупке СО В Н08Т0К МЕ0ІА 
в фирменном магазине "Росток" 

Ю бул. И. ЛвПСе, 2, тел. (044)48в-726б 



і их"і'анщнк решении 
пр-т Победы, 92/2, офис 208 
(044) 458-4841 , 458-4840 



т 



ПІ.50ІиІІОП8 

карманные компьютеры 




Официальный дистрибьютор в Украине 
тел.:(044) 458-1757, 484-9299 



АКЦИЯ 

от компании 
«Столица-Центр» 

Тел/фмс: 239-2085, 517-3516 



1 ^ 



Амггзивізні 



С4/466 + ОіятопсІ Рго 920 = 2390* 
С4/533 + 1 ттні Рго 920 = 2570» 
С4/733 + ОіатопсІ Рго 2045 = 4100* 

зсепіег.сот. и а 



• Указана цена со скидкой 10%. 
Скидка действует только на комплект компьютер - 



Шсот 
СгарЫге / у. 



іѵ.е.99 



Скидка для 
читателей 
журнала 




\ѴЕОА Юыппшюп • ѵѵасот.сот.иа • 46І-92-Х4 



Ілкку.Ыеі 

Предъявителю л 
данного купона ѵ^ЙиЬіІ 

предоставляется даЯІ^^л 

подключение ШкЯшФІ 

по выделенному V \^^^ 

за 1 гривну. 



1 ° 

1 аз 

с; 
О) 




Внимание 



Специальное предложение! 
Только в клубах "Легенда"! 

"Мэджик ленд"! 

При покупке стартового набора 
7-й редакции "Мадіс (Не Саіпегіпд" 



т. уп I 

и-зіві 



МіДИИІ II...,.; 
Г К»(1 ур В*СІ 

.-г- 4ВО-2в-вО 
ілІОсІиЬ.Ыаѵ.иа 




ЦИФРОВАЯ 
ФОТОТЕХНИКА 

скидка -4% ^2нвВвНЬ 

ул.Дегтяревская, 48 Щ ^^*^^ 

тел. 461-95-33, 241-92-26 Н Р"^_^ІН 

ул. Красноармейская, 1 12 ^^АіШ 
тел. 269-12-18 



ѵчѵт^ид-копігакі. сот 



КОНТРАКТ 




Принтеры, 
сканеры 

7% 

скидка 

предъявителю 
купона 

г.Киев, ул. Введенская, 40А 
тел. 467-5050 
ѵѵѵѵѵѵ.еіікз.сот 



'СКИДКА 

ИЛ ЦИФРОВУЮ 




Цифровые 
фотоаппараты 

8% 

скидка 

предьявителю 
купона 

г.Киев, ул. Введенская, 40А 
тел. 467-5050 
ѵѵѵѵѵѵ.еіікз.сот 




ООО "Джерела Знаііь" 
Тел (044) 457-8608. 457-8609 
•шс. (044) 457-8615 
«-таіі: ѵѵѵѲйіЬіеѵца 



ИР, Сапоп 
Ерзоп , Іехтагк 
Хегох 

л Скидка 5% 
Г арантия качества 



Официальны!! 
дистрибьютор 
фирмы КАѴЕЫ (США) 




Профессиональные 
и любительские 
фотоаппараты 

8% 

скидка 

предьявителю 
купона 

г.Киев, ул. Введенская, 40А 
тел. 467-5050 
ѵѵѵѵѵѵ.еіікв.сот 



СЕРВИС 



СКОРАЯ 
КОМПЬЮТЕРНАЯ 
ПОМОЩЬ 

- немедленный выезд к заказчику 

- профессиональные диагностика 
и ремонт 

- интернет "под ключ" 

- сервис высокого уровня 

Тел. 216-90-77 (без выходных) 

Предъявителю скидка 3% 
на все выполняемые работы 



БЕСПЛАТНАЯ компьютерная справка 



Тел.246-96-86(Пн-Пт с 11 ю до 15 м ) 




Расходные 
материалы 
для принтеров 

10% 

скидка 

предъявителю 
купона 

г.Киев, ул. Введенская, 40А 
тел. 467-5050 
ѵѵѵѵѵѵ.еіікх.сот 




Б 



в этом сезоне 
СТРЕЛЯЕМ І 

МЕ6А20№° 

ЛАЗЕРНЫЕ БОИ В ПОДЗЕМНЫХ ЛАБИРИНТАХ 

теп. 249-71-12 

у*. Народного Ополчения. 5-а ииж.тедаюпе.сот.ію 



служба Р1 

Для обсуждения вопросов, поднимаемых в рубрике Р1, ш- 
крыт онлайновый форум на сайте Это позво- I 

іи і не только более оперативно получать ответы, но и обме- I 
ниваться опытом с другими пользователями ПК в "прямом I 
эфире». В то же время редакция по-прежнему ждет ваших I 
электронных писем на а бумажных - по поч- I 

товому адресу «Издательского Дома ІТС». 



товары и цены 

Для размещения рекламы: тел. 246-7124, 
і-паІІ: айѵегШІіс-иа.сот 



КОМПЬЮТЕРЫ 



3 

о 



С Ли Фирма 



тел.: (044) 456-7192,456-5185 
т/ф: (044) 456-5287 
проп. Победы, 80 57 
пгір:Алю№.эНэ-тг.Іооѵ.иа 



КОМПЬЮТЕРЫ 




1. 44/1 5' 

СеІегоп-700/64/20.4/8МЬ/1 .44/50зр/1 5" 
СеІегоп-766/1 28/20.4/1 6МЬ/1 .44/5.В/50зр/15" 
Ш РІ 1 1 -667/64/ 1 . 2/8М Ь/ 1 .44/5.В/508Р/15" 
ІМТЕ РІ 1 1 -733/64/20 .4/ 1 6М Ь/ 1 ,44/З.В/50зр/15" 
ІЫТВ- РНІ-800/128/20.4/32МЬ/1 .44/5.В/50зр/1 5" 



370 
440 
475 
495 
525 
585 



ПРИНТЕРЫ, 
МУЛЬТИМЕДИЯ, 
РАХ/МОЭЕМ 



А(ѴЮ К7 АіпІоп-850/64/10.2/16МЬ/1.44/5.В/50зр/15" 510 
АМ0 К7 А№1оп-1000/64/204/32МЬ/1.44/5.В/505р/15" 565 
АДО К7 Оигоп-750/64/1 0.2/1 6МЬ/1 .44/3. В/50зр/1 5" 455 
АМР К7 Оигоп-850/64/20.4/32МЬ/1 .44/З.В/50зр/1 5" 500 



В комплект входит: клавиатура, мышка, коврик 



ЦИФРОВАЯ ФОТОТЕХНИКА 





ЦИФРОВЫЕ КАМЕРЫ 



ОІ_УМРиЗ, ЗОМѴ, САМОМ, 
МІКСчЧ РРЕМІЕК, 
І-АКСАМ, МІІЗТЕК 



КАРТЫ ПАМЯТИ 



ЗтагІМесІіа СагсІ 
МиШМесІіа Сагсі 
СотрасІРІазгі Саге) 
Метогу Зііск 
ІВМ Місгосігіѵе 




'. Киев, Соломенская пл. 2, оф. 711 тел. (044) 238-85-17 
Е-таіІ: то(оІих2@а-іеІерогт..сот 



РАБОТА 




УСЛУГИ 



КУПЛЮ 

ОТРАБОТАННЫЕ 
КАРТРИДЖИ 

ЕЙ Салоп 

Тел. 451-29-47 

Е-таіІ: 
ѵѵіпсот(а чѵііопііпе.сот 



КАРТРИДЖИ 

ДЛЯ ВСЕХ ВИДОВ ПРИНТЕРОВ, 
ФАКСОВ. КСЕРОКСОВ 
ВОССТАНОВЛЕН И Е, 
ЗАПРАВКА, ПРОДАЖА 



РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 



Сервис-центр «Виатон» 
ул. Б-Хмепв.шцкою. 47 
Тел./факс (044) 235-6189. 

536-081? 



Можно ли установить жесткий диск с интерфей- 
сом ІІІСга АТА/66 на материнскую плату, поддер- 
живающую лишь ІЛЬга АТА/33 (интересует сов- 
местимость шлейфов и разъемов). 



Максим, Рыбница 



Стандарты ІЛіга АТА/33 и 
Шіга АТА/66 обладают 
ІООѴной совместимос- 
тью сверху вниз как электриче- 
ски, так и механически. Допол- 
нительные проводники в шлей- 
фе стандарта ІШга АТА/66 
введены для лучшей помехоза- 
щищенности, поскольку обмен 
данными происходит на более 
высокой частоте. Таким обра- 
зом, при использовании кабеля 
Шіга АТА/66 для материнской 
платы с контроллером Шга АТА/ 
33 «электрических- проблем не 
возникает. Необходимо учиты- 
вать, что ШЕ-разъемы могут 
иметь нестандартную форму, так 
что не каждый ГОЕ-шленф к ним 
подойдет. То же можно сказать 
и о самих шлейфах, в связи с чем 
лучше всего использовать ком- 
плектные кабели, идущие с ма- 
теринской платой, тем более что 
шлейф I Пега АТА/66 никак не ус- 
корит работу винчестера, под- 



ключенного к контроллеру ІЛіга 
АТА/33. 

В некоторых случаях реко- 
мендуется физически (с помо- 
щью утилит, выпускаемых про- 
изводителем) понижать ско- 
рость обмена до той, которая 
поддерживается контроллером. 
Иными словами, если материн- 
ская плата поддерживает лцшь 
Шга ЭМА/33 или ІЛгга АТА/66, 
приходится «вручную» устанав- 
ливать соответствующий ре- 
жим на самом винчестере, хотя 
все приводы Шіга АТА/66 и 
Шга АТА/ 100 должны переклю- 
чаться в режимы Шга АТА/33 
и Шга АТА/ 100 автоматически. 
Проблема здесь, как правило, 
заключается в недоработках 
В105 материнской платы, а 
наиболее типичное ее проявле- 
ние - невозможность устано- 
вить флажок ЭМА в окне Свой- 
ства жесткого диска в Ѵ7іпсіо\ѵ5 
98/Мс. ■ 



Как определить модель материнской платы, 
установленной в моем компьютере, если к ней нет 
документации? 



Прежде всего попробуйте 
найти соответствующую 
надпись на материнской 
плате. В лучшем случае она бу- 
дет содержать исчерпывающую 
информацию - название фир- 
мы-производителя и модели, 
но зачастую это не так. Если об- 
наружен лишь невразумитель- 
ный код, его можно использо- 
вать для поиска в Ішегпеі с по- 
мощью таких служб, как ишаа 
1>оо§1е.сот. 

Далеко не всегда есть возмож- 
ность осмотреть материнскую 
плату и найти на ней опознава- 
тельные знаки, тогда можі ю при- 
бегнуть к другому способу. При 
загрузке компьютера ВІ05 выда- 



Александр Полторацкий, Одесса 
ет на экран строку с шифром ма- 
теринской платы, которую так- 
же можно использовать для по- 
иска в Іпіегпеі. Кроме стандарт- 
ных поисковых систем, в этом 
случае полезным будет ресурс 
тстпт$Ыо$.сот, где вы найде- 
те расшифровки строки иден- 
тификации ВІ08 производства 
Аті н Аѵагсі. Не бесполезной бу- 
дет и утилита СТВІ05, которую 
вы отыщете по адресу іѵіѵш. 
І}еічехІе/сІ//ф. Она анализирует 
и сохраняет на жестком диске 
идентификационные данные 
ВІ05 и во многих случаях опре- 
деляет производителя материн- 
ской платы и сообщает его №еЬ- 
адрсс. ■ 



библиотека 



СОКЕЮКАѴѴ 10. 
УЧЕБНЫЙ КУРС. 
Д. Миронов. - СПб.: 
Питер, 2001. - 448 с, ил. 



Д. Мироиоі 

Сокеь !-| Г\ 




Зта книга - отличный базо- 
вый учебник по компью- 
терной графике, а не про- 
сто руководство по освоению 
пакета СогеЮКАѴР 10. Пожалуй, 
ее лучше было бы назвать «Ос- 
новы компьютерной графики с 
практическими упражнениями в 
СогсЮІШ 10». Так можно было 



ТУРБО ПАСКАЛЬ 7.0. 
УЧЕБНИК. 

А. Б. Ставровский. Серия 
«Библиотека студента». - 
К.: Издательская группа 
ВИМ, 2001 г. -400 с, ил. 



студента 

щТурбо 

Поскаль 

Шг 1 

'ЬЬѵ я 



За последние несколько лет 
под почти такой же облож- 
кой издавалось неплохое 
пособие по языку программиро- 
вания ТигЬо РаясаІ 7.0. Однако в 
данном случае под ней скрыва- 



бы подчеркнуть ее отличие от 
других изданий со схожими на- 
званиями, освещающих гораздо 
более узкий круг вопросов. Кни- 
га от этого только выиграла бы, 
так как хороших учебников по 
основам компьютерной графи- 
ки до сих пор практически не 
было - ценные сведения, состав- 
ляющие фундамент знаний ху- 
дожника-дизайнера, приходи- 
лось собирать по крупицам в 
десятках различных пособий. И 
вот, наконец, они все объедине- 
ны, систематизированы и изло- 
жены в превосходной, простой 
и понятной манере. 

Объем учебника оптимален. 
Он сравнительно невелик, но в 
тексте повсеместно содержатся 
ссылки на более фундаменталь- 
ные издания как по пакету 
СогеШКА№ 10, так и по вопро- 
сам дизайна. Порядок изложе- 
ния также оказывается очень 
удачным - теоретический мате- 
риал представлен последова- 
тельно в первых уроках, и это 
облегчает начинающим освое- 
ние основ и переход к практи- 
ческой работе. 



ется совершеі ню другая га шга. Ее 
можно назвать как угодно, но 
только не учебником по ТигЬо 
Разсаі 7.0. Книга написана по ма- 
териалам начального курса про- 
граммирования, который чита- 
ется на факультете кибернетики 
Киевского национального уни- 
верситета. Соответственно, в ней 
много внимания уделяется тео- 
ретическим основам компью- 
терной науки - понятиям алго- 
ритма, оператора, процедуры и 
т.д., принципам проіра.чмирова- 
ния, способам представления 
данных. Завершают курс описа- 
ния методов решения некото- 
рых классических задач, таких, 
как сортировка массивов и фай- 
лов, перебор вариантов и др. 

Обидно, что ТигЬо Рахсаі 7.0 в 
книге не освещается вообще, что 
противоречит самому ее назва- 
нию. Даже объектный подход, 
который поддерживался в этом 
языке задолго до седьмой вер- 
сии, почему-то не заслужил вни- 
мания автора, тогда как значи- 
мость объектно-ориентирован- 
ного программирования сейчас 
сомнения не вызывает. ■ 



0Еи>Н1 5. учебный курс. 

С. Бобровский. - СПб.: 
Питер, 2001. - 640 с, ил. 
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Девиз автора «Эта книга - 
для людей дела», похоже, 
обрел удачное вопло- 
щение в тексте учебника. Это 
обусловлено прежде всего 
разумным выбором объема 
книги, глубины освещения 
вопросов и актуальностью 
материала. 



С оглядкой на начинающих 
программистов в книге изложе- 
ны основы языка программи- 
рования ОЬіесі Разсаі и рас- 
смотрены методы создания ви- 
зуальных компонентов вереде 
Осірпі 5. Обязательно даются 
также краткие, но исчерпываю- 
щие введения в основные темы, 
такие, как объектный подход, 
базы данных, ресурсы ^іпсіоѵѵз 
и т. д. К чтению этой книги мож- 
но приступать, даже не имея 
специальной теоретической 
подготовки - она отлично под- 
ходит для самообразования. 

Солидный профессиональ- 
ный опыт автора воплотился в 
удачной методике, - материал 
правильно структурирован по 
принципу от простого к слож- 
ному. Советы, подсказки и пре- 
дупреждения всегда к месту и 
точны, не перегружают изложе- 
ние отвлекающими вставками. 
Традиционное для серии «Учеб- 
ный курс подробное оглавпе- 
ние позволяет пользоваться кни- 
гой как справочником. Пожалуй, 
единственное, чего не хватает, - 
это предметный указатель. ■ 
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0Ш\І6Е0№АІ\І0 
0КА60Ш8: ТНЕ МОѴІЕ 
(«ПОДЗЕМЕЛЬЯ 
ДРАКОНОВ») 

Компания №ѵѵ Ьіпе Ргойисііопз, 
2000 год 

НеЬ-сант шѵѵ.зеейпсі.сот 
Режиссер Кортни Соломон 
В ролях: Джереми Айронс 
(Профион), Джастин Уалин (Ридли 
Фриборн), Марлон Вайанс 
(Снаилс). Зоя МакЛеллан (Марина 
Претенза), Ли Аренберг (Элвуд 
Гудворф) и др. 
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стория ролевой системы 
Оип^еоп.ч апсі Птадопз на- 
считывает уже более 25 лес 
За это время у нес появилось 
множество агрессивных моло- 
дых конкурентов, поэтому не- 
удивительно, что в преддверии 
выхода третьей редакции 
А04Ш компания ѴРіхагсІя оГ іпе 
Соазі решила привлечь внима- 
ние к своему продукту, выпус- 
тив фильм под непритязатель- 
ным названием Пип§соіі8 япд 
Пгавопз: Тпе Моѵіе. Разрекла- 
мированный как единствен- 
ный фильм, снятый по всем 
правилам, от компании, кото- 
рая дракона на фэнтэзп съела, 
•Подземелья Драконов» на по- 
верку оказались достаточно 
проходной картиной. 

Начнем с того, 
что сюжет филь- 
ма не отличает- 
ся особой ори- 
гинальностью, 
многие при- 
ключения в 
компьютер- 
ных КРС вы- 
глядят на- 
много ин- 
тересней. 
Более того, 



именно сюжетных и характер- 
ных заимствований в фильме 
такое количество, что у зрите- 
ля появляется ощущение дежа- 
вю. Основным источником 
вдохновения для сценаристов, 
по всей видимости, послужила 
тетралогия «Звездные войны-. 
Главный герой фильма вор 
Ридли - Хэн Соло в юности, 
маг Марина играет роль прин- 
цессы Леи, а второй из воров, 
Снаилс - вылитый Джар-Джар 
Бинкс из «Призрачной угро- 
зы». Да и сцены финальной 
битвы и «важного разговора» в 
эльфийском городе, похоже, 
перенесены методом Сору/ 
Ра.чіе все ИЗ той же тетралогии. 

К недостаткам фильма сто- 
ит отнести отвратительно сре- 
жиссированные бои. в кото- 
рых практически не приме- 
няется магия, достаточно 
слабенькие спецэффекты и 
посредственную игру некото- 
рых актеров, в частности хва- 
леного Джереми Айронса, ис- 
полняющего роль главного 
злодея - мага Профиона. 

Впрочем, всем поклонникам 
КРС посмотреть фильм все же 
рекомендуется, по крайней 
мере для того, чтобы представ- 
лять, как видят свою собствен- 
ную систему авторы. Хотя я бы 
с большим удовольствием про- 
вел эти полтора часа за про- 
смотром «Конана» или «Рыжей 
Сони». 

Олег Данилов 




ТОМВ КАШЕК 
(«ЛАРА КРОФТ: 
РАСХИТИТЕЛЬНИЦА 
ГРОБНИЦ») 

Компания Рагагпоил! Рісіигез. 

2001 год 

ѴѴеЬ-сайт 

«ш.іотЬгаіаегтоѵіе.согл 
Режиссер Саймон Уэст 

В ролях: Анжелина Джоли (Лара 
Крофт), Джон Войт (лорд Ричард 
Крофт), Иэн Глен (Манфред 
Пауэлл), Дзнизл Крейг (Алекс 
Уэст) и др. 
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венного артефакта для получе- 
ния власти над миром, и лихой 
отличнице, спортсменке, снай- 
перше. препятствующей осуще- 
ствлению их планов. 

Порой я ловил себя на МЫСЛИ 
о том, что хуже? Сценарий или 
режиссура? Цельности никакой. 
Картина распадается на не- 
сколько асііоп-эпизодов, «при- 
крученных» друг к другу скучны- 
ми сюжетными перебивками. 
Если бы фильм сохранил тот 
драйв, который присутствовал в 
самой первой сцене трениро- 
вочной битвы Лары с робопау- 
ками, было бы совсем неплохо. 



I 





Аристократка-авантюри- 
стка Лара Крофт с выда- 
ющимся бюстом прочно 
закрепила за собой титул 
«Первой леди мира компью- 
терных игр», а теперь пред- 
приняла попытку завоевания 
большого киноэкрана. 

Памятуя, что большинство 
предыдущих игровых экрани- 
заций («Братья Марио», «Улич- 
ный боец» и пр.) были, мягко 
говоря, провальными, я не 
ждал революционных проры- 
вов, но втайне надеялся, что 
п рос м отр <• Ра сх итител ьн и ц ы 
гробниц» все же принесет по- 
ложительные эмоции. 

Не скрою, я их получил. Но 
совсем чуть-чуть. Поводов для 
критики оказалось намного 
больше. Думаю, ученики четвер- 
того класса, хоть раз игравшие 
в ТотЬ Каісіег, справились бы со 
сценарием не хуже голливуд- 
ских лі ггераторов, подсунувших 
пафосную историю о злобных 
Иллюминатах, стремящихся 
найти две половинки могѵщест- 
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Настоящим лучиком света в 
сером киноцарстве «Расхити- 
тельницы гробниц» стала, к 
счастью, сама Лара. Хотя, в 
принципе, играть (с точки зре- 
ния актерского мастерства) 
здесь нечего, Анжелине Джоли 
удалось изобразить этакую 
бесстрашную и эффектную 
девчонку, иронично взираю- 
щую как бы со стороны на бе- 
зобразия, творящиеся вокруг 
нее. Будучи по жизни особой, 
очень любящей риск, Анжели- 
на буквально купается в роли 
и с явным удовольствием ис- 
полняет опасные трюки. 

Александр Птица 




•••Особенно в рамках 

закона! 



Скажи "ДА!" легальному программному обеспечению. 



